Timovy projekt 12. hr&

Zapisnica €. Datum Miesto Cas
18 20. 4. 2009 Softvérové studio |11.20
Zlcastneni Bc. Jurg Ligocky
¢lenovia Bc. Micha Hruby

Bc. Gabriel Pan

Bc. Jan Hric

Bc. Marek Polék
Pedagég Ing. Ivan Kapustik
Zapisovatel’ Bc. Michal Hruby

Program stretnutia
Ciel'om stretnutia bolo dohodnGt’ sa na postupnej kompletizécii nésho hréca s vyuZitim
doterajSich odskusanych ndpadov.

1. Organizacné zaeZitosti

2. Diskusiak stavu projektu

3. Spresnenie tloh

Priebeh stretnutia
1. Organiza¢né zaleZitosti

- Pred zaciatkom stretnutia sa upresnil ¢as zaciatku timového stretnutia. Bude
zacinat’ 0 11.20.
IK nés upozornil na skuto¢nost’, Ze slitaZz v Robocupe bude prebiehat’ na
serveri verzie 13, a preto je potrebné zaoberat’ sa prispdsobenim nésho hraca,
aby spolupracova stymto serverom bez vaSich problémov.
IK nédm oznamil, Ze sa musime z(¢astnit’ na konferencii 11 T.SRC, ktora sa
uskutocni 29. aprila o 13:45. Prezentacia nasho hraca by mala obsahovat’
zaujimavé veci a problémy, na ktoré sme narazili po¢as vyvoja, adizka
prezentacie by nemala prekrocit’ 20 mindit.
JL sanemohol dostavit’ na stretnutie, ked’ze v tom istom ¢ase mal stretnutie
ohr'adom programu Erasmus.

2. Diskusiak stavu projektu

- JH oboznamil tim so spravanim sa nasho hré&ta pod jednotlivymi verziami
servera a operacnych systémov. Zaoberal sa g problémom rozohravania
hr&ov a brankara pri Standardnych situaciach. Konstatoval, Ze hr& pri
rozohravani Standardnej situécie najskor musi vyhodnotit’, ¢i sadana
rozohrévka oplati vykonat’, ina¢ hré nerozohra a pocka, kym server umiestni
loptu na stperovo rozohranie tejto Standardne situécie.
GP zigtil poradie, v akom sa prijimaju obrazové a zvukové informécie v takte.
Ako prvé sa prijimainformécia SenseBody, potom informécia Hear a posedna
jevizudnainformacia. GP nam ukézal g zaznam zo simulécie, na ktorom
demonétroval, koho jednotlivi hr&ci poc¢ivaju a od koho poculi nejaki spravu.
AttentioTo je priradené na zéklade aktudlneho taktu modulo jedenast’, de ak je
ngjaky hréag, ktory ide prihrévat’, tak by samalo AttentionTo priradit’ tomuto
hr&tovi. Taktiez sa zaobera problémom s prete¢enim paméte, ktory nastane
pri dihSom zépase, na ¢o ho upozornil MH. Tento problém spésobovalo
posielanie informécii o modeli sveta javovému monitoru, ktoré sa da vypnit,
¢im zamedzime tomuto problémul.
MH navrhol Styri nové formacie a nasledne ich g implementoval. Pocetnymi
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simuléciami ich otestoval a upravil tak, aby boli ¢o najefektivnejSie.
Implementoval aktivne menenie forméacii pri prechode do Uto¢ného aebo
obranného pasma, ked’ sa formécia zmeni na ngjitocnegjSiu alebo
najdefenzivnegSiu forméciu.

MP sa venoval dokonéeniu posielania zvukovych sprav medzi hr&émi.
Testovanim overil, Ze posielanie a prijimanie zvukovych sprév je
implementované sprévne, a Ze ich pouzitie mé kladny vplyv na hru ndsho
hraca.

3. Spresnenieuloh

JH s dal za Ulohu zistit’ pri¢iny slabého vykonu nasho hraga pod serverom
verzie 13. Masa pozriet’ nanovy variant change view, ktory bol pridany

v tejto nove verzii. JH sa ponukol, Ze pombZe vyhodnotit’ efektivitu
jednotlivych formécii na zaklade vacSej vzorky simulécii.

MP sa bude zaoberat’ rozohravanim hrétov a brankéra pri tandardnych
situéciach.

GP sa pozrie na hromadenie paméte, ktort hrés spotrebuje. Dalgj vytvori novi
konfiguréciu pre obrancov a pokusi sa zlep&t’ ich obrannG hru proti Gtoc¢iacim
hré&com.

MH ma za tlohu optimalizovat’ existujlce formacie a pozriet’ sa na strel’bu na

12. hr&s

brénu a pripadne ju vylepsit.
JL s pripravi prezentaciu na konferenciu.

Plnenie uloh z predchadzajlcich stretnuti

Id | Opis Zodpovedny | Termin Stav

17.1 | Vyhodnotit’ poradie prijimania obrazovej Pan 20. 4. 2009 | Spinena
a zvukove spravy v takte.

17.2 | Dokongit’ zvukova komunikéciu (posielanie | Polék, Pan | 20. 4. 2009 | Spinena
informécie o prihrévke).

17.3 | Prevziat’ spravanie sa pri Standardnych Ligocky, 20. 4. 2009 | ZruSena
situaciach z Jahodovych princov Hric

17.4 | OdskiSat’ hrata so servromverzie9al2 g | Hric 20. 4. 2009 | Splnena
pod OS Windows

17.5 | Vytvorit' viac formécii, pripadne upravit’ Hruby 20. 4. 2009 | Spinena
slc¢asné. Prezriet’ algoritmus vypoétu
pozicie vo formécii v zavidosti od pozicie
lopty.

Nové ulohy

Id | Opis Zodpovedny | Termin

18.1 | Upravit’ hraca DAInamite na spoluprécu Hric 27. 4. 2009
SO serverom verzie 13,

18.2 | Upravit’ rozohréavanie hr&cov pri &tandardnych | Pol&k 27. 4. 2009
Situéciéch.

18.3 | Zigtit’ pricinu hromadenia sa paméte, ktora Pan 27. 4. 2009
hr& spotrebuje.

18.4 | Vytvorit’ nova konfiguréciu pre obrancov Pan 27. 4. 2009
apokusit’ sa zlepSit” ich obrannu hru proti
atociacim hré&om.

18.5 | Optimalizovat’ existujuce formécie apozriet® | Hruby, Hric | 27. 4. 2009
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sa na strel’bu na branu a pripadne ju vylepsit'.

Vyhodnotit’ efektivitu jednotlivych formacii
na z&klade v&csg) vzorky smulécii.

18.6 | Vytvorit' prezentaciu timu na konferenciu Ligocky 27. 4. 2009
[1T.SRC

18.7 | Napisat’ dokumentéciu v&etc 27. 4. 2009

PouZité skratky:

JL Bc. Jurg Ligocky

MH  Bc. Micha Hruby

GP  Bc. Gabrid Pan

JH Bc. Jan Hric

MP  Bc. Marek Polak

IK Ing. Ivan Kapustik



