Timovy projekt 12. hrac¢

Zapisnica ¢. Datum Miesto Cas
15 23.3.2009 Softvérové studio | 11.00
Zxcastneni Bc. Michal Hruby
¢lenovia Bc. Gabriel Pan

Be. Jan Hric

Bc. Marek Polak
Pedagog Ing. Ivan Kapustik
Zapisovatel’ Bc. Gabriel Pan

Program stretnutia
Ciel'om stretnutia bolo zhodnotit’ stav splnenia uréenych tloh a stanovit’ d’alsi smer
vyvoja.

1. Zhodnotenie doterajsich vysledkov

2. Rozdelenie novych tloh

Priebeh stretnutia
1. Zhodnotenie uloh

e MH, JH dalej analyzovali formacie s cielom zistit’ preco sa hra¢ ¢. 2 sprava
odli$ne ako ostatni, avSak nepodarilo sa im zistit’ kde je pes zakopany. Popri
badani zistili, Ze pre offsidovu situdciu hraci nemaji implementovany Ziaden
zvlastny stav. Nazddvame sa, Ze zrejme ani nebude nutné takyto stav rieSit’
ked’ze ofsidova situacia sa nevyskytuje Casto a vykop trva kratko.

e GP pokracoval v analyze moznosti posielania sprav medzi hra¢mi. Zistil, Ze
hré¢i si pri kazdom vykondvani nejakého stavu kricia svoje pozicie. TaktieZ
navrhol spdsob akym by sa dali posielat’ informacie o lopte od prihravajaceho
hréaca ku ostatnym. Na zaklade tejto informacie si hra¢i budi obnovovat
informacie o lopte v modeli sveta a dufame, ze to zlepsi reagovanie hracov na
prihravky v situdciach kedy im niekto nahrava ale oni nevidia loptu, a preto
nedokazu spravne reagovat’ na prichadzajiacu prihravku. Uvidime ¢1 bude
vyhodnejsie len aktualizovat’ udaje v modeli sveta a ponechat’ povodné
rozhodovanie hra¢ov alebo implementovat’ vlastné rozhodovanie, ktoré by
bolo komplexnejsie a potlacalo by Stadnardné vyhodnocovanie prihravok
hra¢mi.

e MP sa ospravedlnil za to, Ze sa mu nepodarilo ndjst’ dostatok ¢asu na pracu na
svojich ulohach. Dohodli sme sa preto na novej tlohe stivisiacej s rieSenim
prihravok.

e JL sa zo zdravotnych dovodov nezucastnil stretnutia.

e [K vyzdvihol dodlezitost’ testovania novych naimplementovanych veci
v podmienkach riadnych zapasov aby sme vedeli dobre posudit’ ¢i vykonané
zmeny prispeju ku skvalitneniu naSeho hrac¢a a nie prave naopak.

2. Rozdelenie loh na programovani
e MH, JH sa budi d’alej venovat’ problému formécii a hraca ¢. 2. Pretoze tento
rozobrat’ ¢o sa deje v hracovi ked’ sa sprava zvlastne pomocou kontrolnych
vypisov a logov. Dalej sa budii venovat’ nedokonéenym uloham, ktoré si
vhodne rozdelia.
e MP sa pokusi naimplementovat’ spravanie, ktoré by nttilo hra¢ov zameriavat’
svoju pozornost’ pri prijimani zvukovych sprav na hraca s loptou, aby mohli
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kedykol'vek zachytit’ pripadnu spravu o nahravke a pozicii lopty. Pripadne

bude riesit’ predchadzajticu tlohu s Prophetom a situdciami.

e GP dokonc¢i implementaciu spravania, ktoré umozni hracovi s loptou pri
nahravani aj zakriCat’ informacie o smere, sile a mieste urenia prihravky.
Odsimuluje niekol’ko zapasov s novym spravanim aj s pouZzitim spravania od

MP a poda o tomto spravu na najblizSom stretnuti.

¢ JR sinajde nejaka vhodnl robotu ak mu to bude dovolovat’ jeho zdravotny

stav.

Plnenie uloh z predchadzajucich stretnuti

Id | Opis Zodpovedny | Termin Stav

12.4 | Upravit’ hraca DAInamite na spolupracu Hric, Hruby | 30. 3. 2009 | Prebieha
so serverom verzie 13.

14.1 | Upravit’ existujiice formacie, doplnit’ Ligocky, 30.3.2009|15.1
o nové. Zmenit hodnotu uzitku Hric, Hruby
pre jednotlivé taktiky. Doplnit’ formécie aj
pre d’alSie rezimy hry. ManaZment vydrZze.

14.2 | Zanalyzovat triedy Prophet a Situation. Polak 6. 4.2009 | Prebieha
Zamerat’ sa na princip ich fungovania
a vyuzitie v hracovi a zistit’, i sa
vykonavaju alebo simuluji plany
jednotlivych taktik.

14.3 | Implementovat’ a otestovat’ posielanie sprav | Pan 30. 3. 2009 | 15.2,
spoluhra¢om. Zistit,, ktori hraci zachytia 15.3
spravu a ako na zéklade prijatej spravy
vykondme nejaku taktiku.

Nové ulohy

Id | Opis Zodpovedny | Termin

15.1 | Zvlastne spravanie hraca ¢. 2, manazment Ligocky, 30. 3. 2009
vydrze, backpass, vylepsit’ rozohravanie. Hric, Hruby
Otestovat’ nové veci na simuldciach.

15.2 | Implementovat’ spravanie, v ktorom sa hra¢i | Polak 30. 3. 2009
zameraju na zvukové spravy od hraca
s loptou. (AttentionToAction)

15.3 | Dokon¢it’ implementéciu posielania spravy Péan 30.3.2009
pri nahravani a otestovat’ vysledok v zépase.

15.4 | Zjednotit’ doterajSie napisané zdrojové kody | vSetci 30. 3. 2009
v SVN aby vSetci mali rovnaku verziu
a pouzivali dohodnuté konvencie.

Pouzité skratky:

JL Bc. Juraj Ligocky
MH  Bc. Michal Hruby
GP  Bc. Gabriel Pan
JH Bc. Jan Hric

MP  Bc. Marek Polak
IK Ing. Ivan Kapustik





