Timovy projekt 12. hr&

Zapisnica €. Datum Miesto Cas
14 16. 3. 2009 Softvérové studio |11.00
Zlcastneni Bc. Jurg Ligocky
¢lenovia Bc. Micha Hruby

Bc. Gabriel Pan

Bc. Jan Hric

Bc. Marek Polék
Pedagég Ing. Ivan Kapustik
Zapisovatel’ Bc. Michal Hruby

Program stretnutia

Ciel'om stretnutia bolo zhodnotit’ stav spinenia uréenych dloh a stanovit’ d'alSi smer

vyvoja

1. Zhodnotenie tloh
2. Rozdelenie Uloh na programovani

Priebeh stretnutia

1. Zhodnotenie Gloh

MP pracoval na analyze vyhodnocovania UZitku (angl. benefit) jednotlivych
taktik hraca. Vyhodnocovanie prebieha v dvoch krokoch. Najskér sa
skontroluje platnost’ predpodmienky (angl. precondition) av druhom kroku sa
vyberie maximalna hodnota z vysledku nésobenia UZitku s pravdepodobnostou
Uspednosti akcie. Dalg) vysvetlil princip funkcie getBenefit(), ktora vracia
urcitl hodnotu pre danu akciu.

JL, MH, JH analyzovali formécie pouZité v Jahodovych princoch. Naich
z&klade implementovali taktiku FormationState, ktora zabezpeduje
dodrZiavanie Gtoc¢nej a obranngj formécie a g pohyb hraéov na zéklade
aktudlngj pozicie lopty. RieSenie obsahuje niekol’ko chyb, ktoré bude treba
upravit’, napr.: hodnotu Uzitku, prekontrolovat’ siradnice jednotlivych
formécii, zistit’, pre¢o hr& ¢ido dva vzdy odbieha natl istt poziciu

bez ohl'adu na zmenu formécie, obzeranie sa zaloptou pri presivani na poziciu
adase.

GP zitil, Ze komunikéacia medzi hr&mi sa nepouZiva, ae existuju pripravené
metddy atriedy, ktoré nam umozniaimplementovat’ tuto komunikéciu medzi
hr&mi. Trieda MessageFactory obsahuje prostriedky na zakédovanie

a odkddovanie sprav. Pomocou tychto spréav sa mdzu vymienat” informécie

0 poziciach lopty, hr&tov ainych entit a na zéklade tychto informacii sa
aktualizuje model sveta.

IK poznamenal, Ze je potrebneé pridat’ do dokumentacie, aké hodnoty UZitku su
priradené k jednotlivym taktikdm a preco. TaktieZ treba opisat’ systém
vyhodnocovania taktik aich vyber. Simulécie nasho hréta by sa mali testovat’
proti réznym stiperom, aby sa odhalili nedostatky. Dalej sa mame zamysliet
nad zmenami taktiky pocas zapasu podra ur¢itych udalosti, napr. vyhrdvame
alebo prehravame.

2. Rozdelenie tloh na programovani

JL, MH, JH budi pokracovat’ v implementovani formécii. Doplnia
dodrZiavanie formacii g pri inych rezimoch hry ako je PLAY _ON. Upravia
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hodnotu Gzitku taktiky, aby nenartSala vykonavanie inych doleZitejSich taktik.
Dalgj sa zamergjli na vyuZitie vydrze (angl. stamina) pri zmene formécie

na obranny a pripadne implementuju d’alSie forméacie.

MP mé za Ulohu podrobnejSie preskimat’ triedy Prophet a Situation. Ma sa

zamerat’ naiich princip fungovania a vyuZitie v hratovi a zigtit,, ¢i sa
vykonavaju aebo simuluju plany jednotlivych taktik.

GP maimplementovat’ a otestovat’ posielanie sprav spoluhrasom, zistit', ktori
hr&i zachytia spravu a ako na zaklade tejto prijatej spravy vykoname nejaku

taktiku.

Plnenie uloh z predchadzajcich stretnuti

Id |Opis Zodpovedny | Termin Stav
12.4 | Upravit’ hr&a DAlnamite na spolupracu Hric, Hruby | 30. 3. 2009 | Prebieha
SO serverom verzie 13.
12.7 | Identifikovat’, opisat’ a za¢at’ programovat’ | Ligocky, 9.3.2009|14.1
taktiku zaloZen(l na Jahodovych princoch. Hric, Hruby
13.1 | Pozriet’, ako sa vyhodnocuije benefity Polék 16. 3. 2009 | Splnena
pri jednotlivych taktikach a aké ¢ida
vracgjU.
13.2 | Pozriet’ sa na komunikéaciu hr&ov. Ukazat' | Pan 16. 3. 2009 |14.3
jednoduchy priklad komunikacie.
Nové ulohy
Id | Opis Zodpovedny | Termin
14.1 | Upravit’ existujuce formécie, doplnit’ o nové. | Ligocky, 30. 3. 2009
Zmenit’ hodnotu UZitku pre jednotlivé taktiky. | Hric, Hruby
Doplnit’ formécie g pre d'alSie rezimy hry.
ManaZment vydrZe.
14.2 | Zanalyzovat’ triedy Prophet a Situation. Polak 23. 3. 2009
Zamerat’ sa na princip ich fungovania
avyuZitie v hratovi a zigtit', ¢i savykonavaju
alebo smuluju plany jednotlivych taktik.
14.3 | Implementovat’ a otestovat’ posielanie sprav | Pan 23. 3. 2009
spoluhratom. Zistit, ktori hr&ci zachytia
spravu a ako na zaklade prijate] spravy
vykoname nejaku taktiku.
PouZité skratky:
JL Bc. Jurg Ligocky
MH  Bc. Micha Hruby
GP  Bc. Gabriel Pan
JH Bc. Jan Hric
MP  Bc. Marek Polak
IK Ing. Ivan Kapustik



