Timovy projekt 12. hr&
Zapisnica €. Datum Miesto Cas
13 9. 3. 2009 Softvérove dtadio |11.00
Zlcastneni Bc. Jurg Ligocky
i Bc. Micha Hruby
Bc. Gabriel Pan
Bc. Jan Hric
Bc. Marek Polék
Pedagég Ing. Ivan Kapustik
Zapisovatel’ Bc. Jurg Ligocky

Program stretnutia

Ciel'om stretnutia bolo urcit’ postup vyvoja v lethom semestri, ngimé ¢o satyka
programovania a vyuZivania podpornych prostriedkov.

1. Zhodnotenie tloh
2. Rozhodnutie, aky bude postup pri implementécii a na ¢o sa zamerat’ ako prvé
3. Rozdelenie Uloh na programovani

Priebeh stretnutia

1. Zhodnotenie Gloh

MH pracoval narozbehavani hrata pod serverom 13. MH pozera potrebné
parametre (pocet heterotypov), ale chybu samu zatial’ nepodarilo odhalit’.

JL, MH, JH sazoznamovali s taktikami, s ktorym pracuje javovy hré&.
Podarilo saim vytvorit’ taktiku, kde uréity hr& bezi za loptou. JH poznamenal,
Ze hr&i DAlnamite stojaamdéo sahybu. JL, MH, JH sku&ali

naimplementovat’ jednoducht forméciu, kde by sa hr&i aktivne pohybovali
dopredu, respektive dozadu. Tuto forméciu saim este nepodarilo dotiahnut’
do konca.

2. Rozhodnutie, aky bude postup pri implementacii

IK opisal avysvetlil spravanie hrééa z viacerych pohladov (globany, lokalny,
atzv. mikrodroven).

MP povedal, Ze skisal nahrévanie s dvoch hraéov do volného priestoru.
Skondtatoval, Ze vo vaSine pripadov sa za loptou rozbehli obidvaja hrégi.

JH aMH poznamenali, Ze treba v Specifikécii hréca DAlnamite pozriet, Ci
mbZze vykonavat’ viac taktik naraz. Treba g presne pozriet’, ako funguje vyber
taktik.

Diskusia k taktikam.

JL poznamenal, Ze podporny prostriedok Maven nepotrebujeme. GP
poznamenal, Ze je to ¢asto pouzivana technoldgia, na ktorej by sme sa nie¢o
nove naucili.

JH navrhol pozriet’ sa na komunikéaciu hrécov, a ako ju rieSia Jahodovi
princovia. IK povedal, Ze je to dost’ komplexny problém.

3. Rozdelenie tloh na programovani

JL, MH, JH budi pokracovat’ v implementovani formécii. Ich cielom je, aby
sa hr&éi pohybovali, ked’Ze teraz iba stoja a hrgju dvaja alebo traja hré&ci.

MP ma za ulohu pozriet’, ako sa vyhodnocuju benefity pri jednotlivych
taktikach.

GP ma za Ulohu pozriet’ komunikéciu hragov.




Timovy projekt 12. hr&
Plnenie Gloh z predchadzaj Ucich stretnuti
Id | Opis Zodpovedny | Termin Stav
12.1 | Napisat’ stru¢ny navod na preklad Polak 3. 3. 2009 | Splnena
a spustenie hr&a DAl namite.
12.2 | Pokusit’ sa spojazdnit’ systém Maven Pan 9. 3. 2009 | Splnena
anapisat’ stru¢ny navod na poufZitie.
12.3 | Skompilovat’ a spustit’ hraca DAInamite Hric, Hruby | 9. 3. 2009 | Spinena
pod Linuxom.
13.4 | Upravit’ hr&a DAInamite na spolupracu Hric, Hruby | 30. 3. 2009 | Prebieha
SO serverom verzie 13.
12.5 | Napisat’ struény ndvod na pouZitie klienta | Polak 9. 3. 2009 | Splnena
SVN.
12.6 | Umiestit’ na stranku plan na letny semester. | Ligocky 9. 3. 2009 | Splnena
12.7 | Identifikovat, opisat’ a za¢at’ programovat’ | Ligocky, 9.3.2009|13.3
taktiku zaloZen( na Jahodovych princoch. Hric, Hruby
Nové ulohy
Id |Opis Zodpovedny | Termin
13.1 | Pozriet', ako sa vyhodnocuju benefity Polak 16.3 2009
pri jednotlivych taktikach a aké ¢ida vracaju.
13.2 | Pozriet’ sa na komunikéaciu hratov. Ukazat’ Pan 16.3 2009
jednoduchy priklad komunikacie.
13.3 | Identifikovat’, opisat’ a zacat’ programovat’ Ligocky, 16. 3. 2009
taktiku zaloZen(l na Jahodovych princoch. Hric, Hruby
PouZité skratky:
JL Bc. Jurg Ligocky
MH  Bc. Micha Hruby
GP  Bc. Gabriel Pan
JH Bc. Jan Hric
MP  Bc. Marek Polak
IK Ing. Ivan Kapustik



