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Zapisnica €. Datum Miesto Cas
11 23. 2. 2009 Softvérové studio |11.00
/| TPC
Zlcastneni Bc. Jurg Ligocky
¢lenovia Bc. Gabriel Pan
Bc. Jan Hric
Bc. Marek Polék
Pedagég Ing. Ivan Kapustik
Zapisovatel’ Bc. Marek Polék

Program stretnutia
Ciel'om stretnutia bolo pripravit’ a prekonzultovat’ plan préace v letnom semestri,
dohodnlt’ sa na d’alSom postupe.

1. Uvodna diskusia

2. Testovanie hr&ta na fakultnych pocitatoch

3. Diskusiak vydedkom arozdelenie tloh

Priebeh stretnutia
1. Uvodna diskusia
K oboznamil na Gvod stretnutia ¢lenov timu s dolezitymi terminmi ako g
ocakavanymi vystupmi a vysledkami prace pocas semestra.
o Odovzdavanie je naplanované na 10. tyzden a zahiha dokonceny

produkt a manual, v druhgj faze dokumentaciul.

IK upozornil na nutnost’ zostavenia planu naletny semester, nasledne nato JL

oznamil timu, Ze plan je dokonceny. Okrem toho JL precital svoje zhrnutie

kladov a zéporov javového hr&aahr&av C++.

Nasledujlca diskusia sa niesla v znameni vyberu jedného alebo druhého hr&éa,

tim sa nakoniec dohodol na otestovani schopnosti a hardvérovej naro¢nosti

javového hré&ca. Po testovani prebehne v time hlasovanie, vysledok ktorého

bude ozndmeny na d’alSom spolo¢nom stretnuti.

Stretnutia sa nezU¢astnil zo zdravotnych dévodov MH.

2. Testovanie hréca na fakultnych poé¢ita¢och
Testovanie prebiehalo v miestnosti TPC na dvoch strojoch.
Na jednom stroji sme stiahli arozbalili zdrojovy kéd timu DAInamite, druhy
duzil ako server a zaroven na spustenie timu Jahodovych princov.
Z prostredia Eclipse sme spustili 11 hr&cov timu DAInamite v zloZeni:
brankér, 6 obrancov, 4 hr&gi (Utoc¢nici). Hr&éi sa automaticky rozostavili
naihrisku do formécie, pozerali okolo seba, jedinym aktivne hrajicim hra¢om
bol brankér. Ostatnym chybaju funkcie rozhodovania a taktiky. Hr&gi boli
spusteni vramci jednegj VM, proces mal priemerni spotrebu 34MB RAM
(42MB virtualngj paméte) a bral 14-23% vykonu procesora.
Testovanie prebehlo g na skompilovang plng verzii kédu DAl namite, kde
nechybala taktika a hr&éi boli lepsi ako tim Jahodovych princov. Spotreba
paméte a ndrok na vykon procesora boli porovnatel’né. Spustenych bolo opét’
v&etkych 11 hr&tov v jedng VM.
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3. Diskusia k vysdedkom arozdelenie tloh

V zh'adom na potrebu zigtit', ¢i je moZné prebrat’ spravanie Jahodovych
princov, aimplementovat’ ho do javového hrata pomocou existujlcich funkcii
arozhrani sa tim dohodol na nasledujlcich tlohéch:

o JH méopisat’ nizSe funkcie hrata timu Jahodovych princov, ako napr.
»hahrgj loptu“ spolu so vstupnymi a vystupnymi hodnotami.

0 GP sanadedne pokus namapovat’ funkcie existujlice v javovom
hr&tovi na funkcie opisané JH. Vytvori zoznam obsahujlci ¢asti, ktoré
je nutné dorobit’ a upravit’ pred implementéciou vySSieho spravania.

o MPaJL maju za Ulohu na&tudovat’ spravanie javového hraca
aimplementovat’ jednoduché spravanie: opakovany beh od jednej
branky k druhej, opakované driblovanie s loptou do kruhu...

o Ulohou véetkych ¢lenov je zGeastnit’ sa na hlasovani s jasnymi

argumentmi.
Nové ulohy
Id Opis Zodpovedny | Termin
11.1 |Umiestnit’ dokumentéciu javového hr&ca Hric 2.3.2009
na timovu stranku.
11.2 | Opisat’ nizSe funkcie hréatimu Jahodovych | Hric 2.3.2009
princov.
11.3 | Namapovat funkcie existujlce v javovom Pan 2.3.2009
hr&covi na funkcie timu Jahodovych princov.
11.4 |Nain&aovat’ a oboznamit’ sa s javovym V&etci 2.3.2009
hracom.
11.5 |NaStudovat’ sprévanie javového hrata Polék, 2.3.2009
aimplementovat’ jednoduché spravanie. Ligocky
PouZité skratky:
JL Bc. Jurg Ligocky
MH  Bc. Micha Hruby
GP  Bc. Gabriel Pan
JH Bc. Jan Hric
MP  Bc. Marek Polak
IK Ing. Ivan Kapustik



