Timovy projekt 12. hr&

Zapisnica €. Datum Miesto Cas
9 3.12. 2008 Softvérové studio | 15.00
Zlcastneni Bc. Jurg Ligocky
¢lenovia Bc. Micha Hruby

Bc. Gabriel Pan

Bc. Jan Hric

Bc. Marek Polék
Pedagég Ing. Ivan Kapustik
Zapisovatel’ Bc. Michal Hruby

Program stretnutia
Ciel'om stretnutia bolo blizSie zhodnotit” predchédzajlce Ulohy a pribliZit', ¢o bude
Vv prototype.

1. Uvodnadiskusia

2. Podrobnadiskusia k tlohédm z predchédzajiceho tyzdna

3. Rozdelenie novych uloh a spresnenie predchadzajtcich tloh

Priebeh stretnutia

1. Uvodna diskusia
IK hned’ na ivod poznamenal, Ze sa objavili nove prezentacie odohratych
z&pasov, ktoré méme na strénke.
IK upozornil, Ze na stranke nie je posledna zapisnica a taktiez tam chyba
dokumentécia, ktoru sme doteraz vypracovali.
IK eSte poznamenal, aby sme nezabudli uviest’ do findingj dokumentécie
prinos nasho prototypul.

2. Podrobnéa diskusia k ulohdm z predchadzaj Giceho tyzdia
MP pokra¢ova v implementécii neuronovej siete. Vytvoril novu triedu
,OberHraca", ktora predstavuje Struktiru, ktoré obsahuje devét’ stavov, akciu
hr&a a vystup siete. TaktieZ implementoval metddu, ktora vygeneruje 76
moznych akcii, ktorym sa priradia vstupné hodnoty, a vystup funkcie bude
Struktara. Neurénova siet’ este neohodnocuije.
JH, MH a JL spracovali rozhodovaci strom hr&a. Zistili niekor’ko
nedostatkov ako kopnutie na branku z vel’kej dial’ky, nejasné rozhodovacie
podmienky. Zistili, Ze sa hr&com pridel’uju préave tri roly: aktivny rozohrévat,
prijima¢ ainterceptor.
GP vytvoril diagramy procesov a rozhodovania sa hraéa napisaného v Jave,
ktoré maju pomoct’ k lepSiemu pochopeniu tohto hr&ta. IK poznamenal, Ze by
bolo vhodné zamerat’ sa ha podrobné spracovanie modelu sveta
arozhodovania

3. Rozdelenie novych tloh a spresnenie predchadzaj tcich uloh
- MP bude d’agj pracovat’ na rieSeni agresivneho &tylu hrata pomocou
neurénovych sieti. Do budtceho tyZdia chce naprogramovat’ neurénova siet’
a s u¢enim aimplementovat’ ju do hrasa jahodovych princov. Dalej ma
vytvorit’ rozhrania (interface) pre vytvoreni neurénovu siet’, ktoré sa mézu
pouZit’ pri implementécii java hr&ca.
GP ma vypracovat’ podrobnejSi opis modelu sveta a rozhodovania sa javového
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hr&ca. Na jeho z&klade vypracuje priklad postupov pri implementécii nejakého
imaginéarneho problému (napr. implementécia neurénove) siete).
JH ma za dlohu névrh ohodnocovacej funkcie, ktoré ohodnoti jednotlivé akcie
azvoli prave jednu, ktora je ngjvhodnejSia. M& sa zamydliet’, ktoré nové roly
by sa mohli implementovat’ a aki podobu bude mat’ vysledné rozhodovanie.
JL bude mat’ za Ulohu pozriet’ sa narozhodovanie hrata, pomenit’ kondtanty,
ktoré ovplyviiuju toto rozhodovanie a skimat” vplyv tychto zmien na spravani

MH zanalyzuje algoritmus rozhodovania sa brankara pri vykope a pokuis sa
ho vylepSit'. Pripadné vylepSenia otestuje na vzorke simulécii.

Plnenie uloh z predchadzajcich stretnuti

arozhodovania sajava hré&a. Vytvori
priklad, ktory bude obsahovat’ postupy
pri implement&cii 'ubovol'ného
imaginarneho problému.

Id |Opis Zodpovedny | Termin Stav
6.2 | Pokracovat’ v tvorbe dokumentécie. Hric 10.12.2008 | Prebieha
6.3 | Analyzovat’ hotové a pouZitel'né cagti Pan 10.12.2008 | Splnena
javového hr&ca a zistit', ktore casti je nutné
implementovat’.
7.1 | Podrobny ndvrh neurénovej siete. Polak 14.12.2008 | Prebieha
7.4 | Spisat’, aké stavy, akcie hrata st dostupné Pan 26.11.2008 | Splnena
v time DAlnamite.
7.6 | Dat’ nawebovu stranku odkaz Pan 26.11.2008 | Splnena
na dokumentaciu timu DAInamite.
7.7 | Upovedomit’ tim Kukuri¢né deti o existencii | Ligocky 14.12.2008 | Prebieha
servera 13.0.1 a naSom zamere jeho vyuZitia.
8.1 | Urobit’ novy navrh algoritmu, pripadne Hric, Hruby, | 14.12.2008 (9.1, 9.2,
vylepdit’ jednu z jeho casti. Ligocky 9.3
Nové ulohy
Id |Opis Zodpovedny | Termin
9.1 | Urobit’ ndvrh ohodnocovacej funkcie Hric 14.12.2008
do algoritmu eliminacie premennych.
9.2 | Zanalyzovat' agoritmus rozhodovania sa Hruby 14.12.2008
brankéra pri vykope a pokusit’ sa o jeho
vylepSenie.
9.3 | Skumat’ rozhodovanie sa hr&ta, pomenit’ Ligocky 14.12.2008
kon&tanty, ktoré ovplyviuju toto
rozhodovanie a dedovat’ vplyv tychto zmien
na spravani sa hr&a
9.4 |Vypracovat’ podrobnejSi opis modelu sveta | Pan 14.12.2008
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PouZité skratky:

JL Bc. Jurg Ligocky
MH  Bc. Micha Hruby
GP  Bc. Gabrid Pan
JH Bc. Jan Hric

MP  Bc. Marek Polak
IK Ing. Ivan Kapustik
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Priloha A
Diagramy stavov hraca pisaného v Jave

Zavolanie metody main s
prislusnymi parametrami

RobocupAgentmain(

nastavenie adresy servera, nazvu tymu a
zadanie ciest ku konf. suborom

Mam este nespracovane konfiguracne subory?

wytvorenie noveho ohjelktu triedy odvodensj od
AbstractAgent na zaklade zadaneho typu

vytvorenie noveho agenta z
konfiguracneho suboru

]
[l
]
!
inicializacia agenta na zaklade jeho properties a
wytvorenie objektov ktore pouziva pri svojej cinnosti

metoda main konci ale zostava
bezat niekolko novych viakien pre
zavolanie metody agent.initialize()

hracov a coacha

spustiviakno agenta a ten "ozije"

zavolanie metody agent.start()
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——| zawolanie agent.start) cim sa wytvori nove viakno

agent.stant)) L

Wiakno je spustene?

; Ano
Mie
i Prijatie paketu zo siete a
[ agent.connection.recieve() }—————‘__ ulozenie retazea co prisiel
agent.parser.parseCommand(String) |-------- Spracovanie ohdrzaneho retazca
g -P -P g ulozenie infornacii do abjektu Inft
spracovanie objekiu Info tymto

agent.processinfo(info) ---______ L agentam, tento proces ohsahuje

vacsinu cinnosti aj odoslanie
odpovede na server
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agentprocessinfo)
Info  |—__ _ae=== ===

Zavolanie metody processinfo nad objektom Info

agent.informSynchro(Info)

Synchronizacia prijimania a odovzdavania
informacii o akolitom svete. Uklada ohdrzane dal
do pamati a stara sa o vwypadky informacii a co
najlepsi sposob zberu informacii.

agent.informWorld(Info)

Wlozi infarmacie o okolitom svete do
vnutornej reprezentacie sveta tohoto
agenta. (updatne WorldMaodel agenta)

FPouzivame taktiku na rozhodovanie?

Fosielali | sme uz odpoved na servervtomto cykle?

Mie

Pomerne zlozity proces ktory v sebe
ohsahuje vwher najlepsej dalsej akcie a jej
odoslanie ak uz mame dostatocne mnozstvo
informacii na zaklade ktorych sa mozeme
dobre rozhodnut.

uprava nastaveni - . _

B Toto je daka uprava nastaveni

=+ ktorej moc nerozumieme
zatial. Ma vplyy naViewMode




