Timovy projekt 12. hr&

Zapisnica €. Datum Miesto Cas
8 26. 11. 2008 Softvérové studio | 15.00
Zlcastneni Bc. Jurg Ligocky
¢lenovia Bc. Micha Hruby

Bc. Gabriel Pan

Bc. Jan Hric

Bc. Marek Polék
Pedagég Ing. Ivan Kapustik
Zapisovatel’ Bc. Jurg Ligocky

Program stretnutia
Ciel'om stretnutia bolo blizSie zhodnotit” predchédzajdce Ulohy a blizSie priblizit’, ¢o bude
V protype.

1. Uvodnadiskusia

2. Podrobnadiskusia k tlohédm z predchédzajiceho tyzdna

3. Rozdelenie novych uloh a dodpecifikovanie predchadzajlcich dloh

Priebeh stretnutia

1. Uvodna diskusia
IK hned” na ivod poznamenal, aby MH upravil prezentacie odohratych
zgpasov, ktoré mame na strénke. Taktiez ma vybrat’ ibatie, kde pada vel'a
golov, apridat’ g zapasy inych timov.
JH poznamenal, Ze hr&s timu LoptoS zhadzuje server v 307. takte.
MP sarozhodol implementovat’ agresivny Syl hré&a pomocou jazyka C++.

2. Podrobné&diskusia k uloham

- MP navrhol, aby sa jeho agresivny spésob hry rieSeny pomocou neurénovych

sieti vykonaval v triede BasicPlayer.cpp. JL poznamend, Ze by bolo
rozumnejSie, keby to bolo v triede Player.cpp. MP taktiez dodal, aké Upravy
budu potrebné na Gpravu kédu (pridanie novych &ruktir do modelu sveta).
Taktiez napisal posudok k timu Kukuricné deti.
JH, JL pracovali na analyzovani algoritmu eliminécie premennych. Zigtili, ze v
algoritme je viac chyb, syntaktickych alebo implementa¢nych.
GP zhrnul z&kladné funkcie sprévania hréca napisaného v Jave. TaktieZ
uviedol stavy, v ktorych sa hr& méZe nachédzat'.

3. Rozdelenie novych Uloh a do3pecifikovanie predchadzajacich uloh
MP bude d’algj pracovat’ na rieSeni agresivneho stylu hrééa pomocou
neurénovych sieti. Do budlceho tyZdia chce naprogramovat’ samotny neurén,
neurénovy siet’ a ¢ast’ ucéenia satgjto neurénove) siete.
GP bude d’a€j pracovat’ na analyzovani hr&a napisaného v Jave.
JL, MH, JH budd mat’ za tlohu urobit’ navrh algoritmu eliminécie
premennych, pripadne vylepsit’ niektoru z jeho ¢asti.
JL bude mat’ za tlohu g skontaktovat’ sa s timom Kukuricné deti a dohodnit’
sa ha spolo¢nom serveri. NaStim preferuje server 13.0.1.
JH bude mat’ edte za Ulohu vypracovat’ reakciu na posudok, pricom sama
zamerat’ najméa na nedostatky, ktoré boli zistené z obsahovej stranky.




Timovy projekt 12. hr&
Plnenie Gloh z predchadzaj Ucich stretnuti
Id |Opis Zodpovedny | Termin Stav
4.5 | Dokumentécia zdrojového kodu Jahodovych | Ligocky 12.11.2008 | Zrusena
princov.
6.2 | Pokracovat’ v tvorbe dokumentécie. Hric 10.12.2008 | Prebieha
6.3 | Analyzovat’ hotové a pouZitel'né cagti Pan 10.12.2008 | Prebieha
javového hr&ca a zistit', ktore casti je nutné
implementovat’.
7.1 | Podrobny navrh neurénove siete. Polék 14.12.2008 | Prebieha
7.2 | Analyza agoritmu eliminécie premennych Ligocky, 26.11.2008 | 8.1
v kdde Jahodovych princov. Hric
7.3 | Napisat’ posudok dokumentécie timu Polak 21.11.2008 | Splnena
Kukuri¢né deti.
7.4 | Spisat’, aké stavy, akcie hrata st dostupné Pan 26.11.2008 | Prebieha
v time DAl namite.
7.5 | Navrhnit’ vhodny spbsob testovania Hruby 26.11.2008 | 8.1
agoritmu eliminécie premennych
(cez logovacie vypisy, monitor a pod.).
7.6 | Dat’ nawebovu strénku odkaz Pan 26.11.2008 | Prebieha
na dokumentaciu timu DAInamite.
7.7 | Upovedomit’ tim Kukuri¢né deti o existencii | Ligocky 14.12.2008 | Prebieha
servra 13.0.1 a naSom zamere jeho vyuZitia
7.8 | Odskusat’ viac z&pasov arbzne timy Hric 26.11.2008 | Splnena
naservri 13.0.1.
Nové ulohy
Id |Opis Zodpovedny | Termin
8.1 | Urobit’ novy navrh algoritmu, pripadne Hric, Hruby, | 3.12 2008
vylepsit’ jednu z jeho casti. Ligocky
PouZité skratky:
JL Bc. Jurg Ligocky
MH  Bc. Micha Hruby
GP  Bc. Gabriel Pan
JH Bc. Jan Hric
MP  Bc. Marek Polak
IK Ing. Ivan Kapustik



