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Program stretnutia

Ciel'om bolo zhodnotit’ predchédzajce Ulohy, diskutovat’ o nich a navrhnlt’ nové ulohy.

1. Uvodna kontrola tloh adiskusia k predchédzajiicim tloham
2. Rozdelenie novych uloh

Priebeh stretnutia

1. Uvodna kontrola tloh a diskusia k predchadzajGicim tGloham

IK skontroloval zdpisnicu z tretieho stretnutia.

IK povedal, Ze by samala pridat’ na stranku naSa ponuka a taktiez odkazy
natimy, ktoré sme analyzovali.

GP sa podarilo spustit’ hraéa napisaného v Jave nawin-serveri, ale este
neskusal spustit’ zapas.

JH vypracoval predbezni verziu dokumentécie, ktoré obsahovala Uvod,
Zadanie, Analyzu a lK poznamenal, Ze prebraté ¢asti od druhych timov musia
byt’ citované. Taktiez v riadeni projektu musi byt’ zmienka o odchode nésho
¢lenatimu.

IK povedal, Ze v pecifikécii projektu sa mame zamerat’ nato, ¢o by sme
chceli vylepsit,, a Ze je potrebné pridat” podkapitolu, ktora bude hovorit’

o konkrétnych problémoch, ktoré sa budu rieSit’ v ramci prototypu.

MP sa pozrel natestovaci framework hraga timu UTTP. Oboznamil sa s jeho
koédom, ale edte nezistil presny spdsob testovania pouzitim tohto testera.

JL s prestudoval &ruktiru kddu hrééa Jahodovych princov a zdéraznil, Ze by
samalo pokra¢ovat’ v zlepSovani algoritmu vyluc¢ovania premennych. Zmienil
sa g o vytvoreni dokumentacie UML, ktora planuje vytvorit'.

MH pracoval na analyze a simulovani hry jahodovych princov. Zigtil, Ze
dochédza k padom servera. Dalgj pracoval na konverzii logovacich stiborov
do formatu SWF. Nadiel niekolko nastrojov, ae vaetky boli len pre platformu
Unix, ktoru s skusi zabezpecit'. E&te sa venoval moZnostiam programu
Logalyzer.

2. Rozdelenie novych tloh

MP mé& naprogramovat’ neurdnovu siet’, ktora by sa pouZzivala na agresivne
ponatie hry a navrhnGt’ vstupny, vystupny vektor a testovaciu mnozinu.
Taktiez ma pokratovat’ v skimani testovacieho frameworku.

JH mé na starosti pokragovanie v tvorbe dokumentécie. Dalg) ma
naprogramovat’ neurénovu siet” na rozpoznavanie situacii a k nej vypracovat’
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spustit’ nezavise od monitora.

prisiudnd analyzu. Ako d’alSiu tlohu s nastuduje principy fungovania
algoritmu vylu¢ovania premennych a ete skompiluje hrata v prostredi Unix.
GP bude pokracovat’ v rozbehavani hré&ov napisanych v JAVE apokuis saich

MH bude pokracovat’ v analyze zgpasov a preskima, aké sl moznosti
logovania hr&ov a ¢o sa z tych logov da zistit'. Taktiez vyskisa starSiu verziu
servera a pozrie sa na jeho moznosti nastavenia konfiguracie.
JL rozdéli roly v time a vypracuje dokumentéciu UML, popripade ju
vygeneruje pomocou softvérovych nastrojov (Rational Rose a d’asich).

Plnenie uloh z predchadzajdcich stretnuti

dokumentéciu UML.

Id |Opis Zodpovedny | Termin Stav
3.1 | Pokracovat’ v rozbehavani hr&ov v Jave. Pan 29.10.2008 | 4.1
3.2 | Pokracovat’ v tvorbe dokumentécie. Hric 29.10.2008 | 4.2
3.3 | Pokratovat’ v analyzovani zapasu, Hruby 29.10.2008 | 4.3
Loganalyzer, prezenta¢na forma zapasu.
3.4 |Pozriet sanatestovaci framework, Polak 29.10.2008 | 4.4
rozmy&l'at’ nad neurénovymi sietami.
3.5 |Pozriet sado zdrojékov a ziskat’ prehlad Ligocky 29.10.2008 | 4.5
nad triedami timu Jahodovych princov.
Nové ulohy
Id | Opis Zodpovedny | Termin
4.1 | Pokracovat’ v rozbehévani hrétov v Jave Pan 05.11 2008
apokusit’ sa spugtit’ ich nezavide
od monitora.
4.2 | Pokracovat’ v tvorbe dokumentécie Hric 05.11.2008
a skompilovani hréca v prostredi Linux.
4.3 |Naprogramovat’ neurénovu siet Hric 12.11.2008
narozpoznavanie situacii ak ng vypracovat’
prislusnu analyzu.
4.4 |Nadtudovat’ principy fungovania agoritmu Hric 12.11.2008
vylu¢ovania premennych.
4.5 |Pokracovat’ v analyzovani zapasu. Hruby 05.11.2008
Preskimat’ moZnosti logovania hrécov.
VyskiSat’ starSiu verziu serveraa pozriet
jeho konfiguréciu
4.6 |Pokracovat’ v skimani testovacieho Polak 10.12.2008
frameworku. Naprogramovat’ neurénovu
siet’, ktora by sa pouzivala na agresivne
ponatie hry a navrhnit’ vstupny, vystupny
vektor atestovaciu mnozinu.
4.7 |Rozdélit roly v time a vypracovat’ Ligocky 12.11 2008
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PouZité skratky:

JL Bc. Jurg Ligocky
MH  Bc. Micha Hruby
GP  Bc. Gabrid Pan
JH Bc. Jan Hric

MP  Bc. Marek Polak
IK Ing. Ivan Kapustik



