Timovy projekt 12. hr&

Zapisnica €. Datum Miesto Cas
3 22.10. 2008 Softvérové studio | 15.00
Zlcastneni Bc. Jurg Ligocky
¢lenovia Bc. Micha Hruby

Bc. Gabriel Pan

Bc. Jan Hric

Bc. Marek Polék
Pedagég Ing. Ivan Kapustik
Zapisovatel’ Bc. Jurg Ligocky

Program stretnutia

Ciel'om bolo zhodnotit’ predchédzajce Ulohy, diskutovat’ o nich a navrhnlt’ nové ulohy.
1. Uvodna kontrola tloh
2. Diskusiak predchédzajucim tlohédm
3. Rozdelenie novych uloh

Priebeh stretnutia
1. Uvodna kontrola tloh
- 1K skontroloval zapisnicu z druhého stretnutia.
JL povedal, Ze VO pravdepodobne opust'a nasu Skolu ako g nas timovy
projekt.
GP pracova narozbehani nového servera ako aj rozbehani hrééov napisanych
v Jave. Zatial’ sa mu nepodarilo spustit’ hr&éov na novom serveri.
MH pracova na analyze a simulovani hry jahodovych princov. Zigtil, Ze tim
jahodovych princov ma problémy pri zahrévani Standardnych situacii (kopanie
rohov, zahravanie autov, zahravanie po ofsgjde). Taktiez zistil, Ze ich brankér
robi malokedy chybu pri rozohravani.
MP pracoval na dokonéeni webove stranky timu.
JH pracoval na vytvoreni dokumentacie. Zatial’ vytvoril Sruktdru dokumentu,
ked’Ze este nemal od v&etkych analyzy timov. JH taktiez navrhol, Ze by chcel
rieSit’ rozpoznavanie rozmiestnenia hrécov pomocou neurénovych sieti. 1K
povedal, Ze by bol problém s natatanim ako g ziskanim vstupnych dét.
2. Rozdelenie novych tloh
MP by chcel agresivny &yl hry rieSit’ pomocou neurénovych sieti (este sa
dohodne s cvi¢iacim na neurdnovych siet’ach). IK poznamenal, Ze
implementécia pomocou neurénovych sieti mdze byt zdihava a nemusime sa
dopracovat’ k lepSiemu vysledku. MP bude mat’ taktiez za Ulohu analyzovat’
a zhodnotit’ testovaci framework pouZzity inym timom.
JH mé na starosti pokracovanie v tvorbe dokumentécie, zistenie ¢o ma
dokumentécia obsahovat’ ainformovat’ o tom svojich kolegov, pripadne
rozdelit, kto mé na starosti ktoru cast’.
GP bude pokracovat’ v rozbehévani hrééov napisanych v Jave. Vyskisato g
na starsich serveroch.
MH bude pokracovat’ v analyzovani zapasov, pricom sa zameria ngjma
na S&tandardné situécie, a aké chyby hr&i pri nich robia. Taktiez sa zameria
na rozbehanie Loganalyzera a prekonvertovanie zaznamu zo zapasu
do prezentovatel'ngj formy.




Timovy projekt

12. hr&s

JL bude mat’ za Glohu pozriet’ s zdrojové kody timu Jahodovych princov

aziskat’ prehr'ad o ich triedach a Struktarach.

Plnenie uloh z predchadzajcich stretnuti

Id

Opis

Zodpovedny

Termin

Stav

21

Dokongit’ webovi stranku timu.

Polak

22.10.2008

Splnena

22

VyskiSat’ moznosti hréta napisaného v Jave.

Pan

22.10.2008

3.1

24

Spisat’ analyzu v3etkych hré&ov
do uceleného dokumentu a vytvorenie
&ruktury dokumentu.

Hric

22.10.2008

3.2

25

Analyza hry timu Jahodovi princovia

Hruby

22.10.2008

3.3

Nové ulohy

Id

Opis

Zodpovedny

Termin

3.1

Pokracovat’ v rozbehavani hr&ov v Jave.

Pan

29.10 2008

3.2

Pokracovat’ v tvorbe dokumentécie.

Hric

29.10.2008

3.3

Pokracovat’ v analyzovani zapasu,
Loganalyzer, prezenta¢na forma zapasu.

Hruby

29.11.2008

34

Pozriet’ sa natestovaci framework,
rozmyS’at’ nad neurGnovymi sietami.

Polak

29.10.2008

35

Pozriet’ sa do zdrojového kédu a ziskat’
prehl’ad nad triedami timu Jahodovych
princov.

Ligocky

29.10.2008

PouZité skratky:

JL
MH
GP
VO
JH
MP
IK

Bc. Jurg Ligocky
Bc. Micha Hruby
Bc. Gabriel Pan

Bc. Vladimir Oravec
Bc. Jan Hric

Bc. Marek Polék
Ing. Ivan Kapustik



