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Zapisnica €. Datum Miesto Cas
2 15. 10. 2008 Softvérové studio | 15.00
Zlcastneni Bc. Jurg Ligocky
¢lenovia Bc. Micha Hruby

Bc. Gabriel Pan

Bc. Vladimir Oravec

Bc. Jan Hric

Bc. Marek Polék
Pedagég Ing. Ivan Kapustik
Zapisovatel’ Bc. Jan Hric

Program stretnutia
Ciel'om stretnutia bolo na zéklade vypracovanej analyzy domécich a zahrani¢nych timov
ziskat’ predstavu o doterajSom vyvoji v oblasti RoboCupu a prediskutovat’, ktorym
smerom sa chee nas tim d’alej uberat’.

1. Uvodnakontrola tloh

2. Analyzatimov

3. Zhodnotenie analyzy

Priebeh stretnutia
1. Uvodna kontrola tiloh
- IK skontroloval zdpisnicu z prvého stretnutia a upozornil na nedostatky.
VO vyriedil pricinu, pre¢o e-mail od IK na Google Groups nepriSiel.
IK s pozrel naSu webovu strénku a upozornil, Ze spoluautorom Uvodného
¢lanku nang je Marian Lekavy.

2. Analyzatimov
Kazdy ¢len predstavil vydedky svoje analyzy vybranych timov.
VO neanalyzova zahrani¢ny tim, Uloha sa mu presiiva na d’al§i tyZden.
Hlavné postrehy z analyzy domécich timov:

o Jahodovi princovia: minuloro¢ni vit'azi, pravdepodobne budd zakladom
nasho hraga; mozno vylepsit': Gtok, zahravanie autu, algoritmus eliminécie
premennych, zdokumentovat’ zdrojovy text (UML)

o Klo: pribudla préca s heterotypmi, Setrenie energiou, predikcia pozicie
lopty, zlepSené brankérovo vykopévanie, rozdelenie hr&ov podra tloh
(obrana, stred, Utok); mozno vylepsit': planovanie postupnosti akcii,
forméacie, koordinécia pri Gtoku, uvolnovanie hréov pri aute

0 Gang of Sx: zatiatok algoritmu eliminacie premennych, fuzzy-regulétor
pri strel’be na branu, brankar len jednoduchy; st zékladom Jahodovych
princov

o UTTP: vycidtili aupravili zdrojovy text, vytvorili testovaci framework
na jednoduche ladenie hr&ta

0 LoptoS: zavedenie vedlceho timu s prdvomocou prikézat’ zmenu
formécie, vznikol komunikacny protokol na zabezpecenie rozsirenia
prikazu medzi hrécov, novy brankér, synchronizécia sprav so serverom,
rozhranie na obsluhu Standardnych situacii

o FlITMedia: nova neuronova siet’ pre prihravky, zlep3ené kopanie; viac
neuskutoé¢nenych navrhov: libero, spust’anie akcii na zéklade
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porovnavania so vzormi, Statistika pohybu siperovych hrééov koucom

Hlavné postrehy z analyzy zahrani¢nych timov:
0 Nexus: rozhodovanie vyberom najlepSieho driblingu a prihréavky

o DAlnamite: taktiky pomocou stavového automatu, napisany v Jave

0 Brainstormers: kvalitna neurénova siet’, dva moduly: sveta a rozhodovaci,
Markovov rozhodovaci proces, agresivne spravanie (oberanie o loptu)

0 Oxsy: jednoducha hra, dobry prehl'ad brankara, predvidanie spréavania
spoluhrétov bez nutnosti komunikécie (nie je to reaktivny agent)

3. Zhodnotenie analyzy

Vd’aka Uspechu na sit'aZi je ngjvassSim kandidatom pre zéklad nasho hr&atim
Jahodovi princovia. Zamerali by sme sa pravdepodobne na zlepSenie Utoku,

Spracovanie autu.

V prototype by sme chceli overit’ moznost’ pouZitia hréta pisaného v Jave
(napr. DAInamite). Ide najmé o zvladnutie sicasnymi PC a moznost’ ladenia.
V ramci prototypu by sme samohli zamerat’ ) na overenie moZnosti pouZitia
testovacieho frameworku timu UTTP.

IK upozornil narézne problémy a nedostatky minulych timov:

o Jahodovi princovia nemaju implementovany striedavy pohl'ad, vd’aka

ktorému by hr&¢ mal takmer dvojnésobny zorny uhol.

o Vytvorenie kvalitngl neurdnovej siete zaberie g cely semester. Pre
mnozstvo informéacii tazko urcit’ vstupy tak, aby siet’ nebola narocna.

o Boli vyvinuté g agoritmy prihravok s presnymi vysledkami, no ich
¢asova naro¢nost’ bola netinosna.

0 Mnohé zrealizované ndpady sa z hréta nakoniec vynechali, lebo

prindsali zhorSenie.

Plnenie uloh z predchadzajcich stretnuti

Id |Opis Zodpovedny | Termin Stav
1.1 | Urcit vedaceho timu. v&etci 10.10.2008 | Splnena
1.2 | Vytvorit webovu stranku timu. Polak 15.10.2008 | 2.1
1.3 | Vytvorit’ timové konto na Google Groups. Oravec 09.10.2008 | Splnena
1.4 |Nain&talovat’ a spustit’ systém na Pan 09.10.2008 | Splnena
pridel'ovanie a spravu uloh.
1.5 | Rozdédlit’ timy jednotlivym ¢lenom naich Ligocky 10.10.2008 | Splnena
analyzu, vytvorenie zoznamu ,,meno —
analyzovany tim" na Google Groups.
1.6 | Analyzovat’ timy, vypracovat’ spravu vetci 15.10.2008 | 2.2
z analyzy.
1.7 | Podat’ emailovy kontakt nanaStim IK. Oravec 10.10.2008 | Splnena
Nové ulohy
Id |Opis Zodpovedny | Termin
2.1 | Dokon¢it webovu stranku timu. Polak 22.10.2008
2.2 |Vybrat s aanayzovat’ zahrani¢ny tim. Oravec 21.10.2008
2.3 | VyskuSat’ moznosti hréta napisaného v Jave. | Pan 12.11.2008
2.4 | Spisat’ analyzu vetkych hrécov Hric 22.10.2008

do uceleného dokumentu.
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PouZité skratky:

JL Bc. Jurg Ligocky
MH  Bc. Micha Hruby
GP  Bc. Gabriel Pan

VO Bc. Vladimir Oravec
JH Bc. Jan Hric

MP  Bc. Marek Polak

IK Ing. Ivan Kapustik



