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1 Uvod

Tento dokument predstavuje posudok dokumentécie timu ¢ido 12 - 12. Hrac¢, ktory bal
vypracovany timom ¢ido 4 — Kukuri¢né Deti. Konkrétne sa jednd o posidenie casti analyza
problému, Specifikacia poZiadaviek, hruby navrh ao posidenieriadiacg casti ako aj webove
stranky timu.

Posudok sa zameriava na forménu stranku dokumentécie, jg Struktirovanost a mydienky, ktoré
v ng autori zanechali. V zavere tohto dokumentu je opisany celkovy dojem, ktory nas tim
nadobudol z odovzdangj prace timu ¢islo 12 v prvom kontrolnom bode.

2 Posudok kapitoly Analyza

V kapitole analyza sa tim venuje najprv popisu simulacného prostredia. Cast dokumentu
obsahujlca tento popis je &ruktdrovana, obsahovo konzistentna a kompletnd. Tim v nej blizsie
rozobera jednotlivé ¢asti soccer servera ako sl senzory, rezimy hry, akcie hr&fov ataktiez kouca
atrénera. V3etky casti si precizne vypracované a zrozumitel'né.

Dalg sa tim rozhodol analyzovat existujicich hr&ov (nielen svetovych ale a hrécov
vytvorenych na naSgj fakulte) a podrobnejSie sa zamerat’ na konkrétne spravania sa jednotlivych
hréov spolu spopisom vysSg architektlry hrata. Délezité poznatky ziskané z analyzy tychto
hr&tov st zhrnuté v podkapitole nasledujlce po podkapitolach obsahujicich analyzu hrécov.

2.1 Analyza hraéa NEXUS

Ako prvého analyzovali hraca Nexus. Pozitivom pri popise tohto hraca je schéma predstavujica
dvojfézovu metddu rozhodovania sa, ktord tento hré¢ vyuZiva. Negativom v3ak je absencia
bliZSieho slovného popisu agoritmu, ktory je uvedeny len v podobe pseudokddu. Taktiez by bolo
vhodné uviest jeho vyhody, pripadne g nevyhody. Pri tomto hracovi chyba jeho celkové
zhodnotenie. Nie je jasné, ¢i povazuju jeho vlastnosti a spréavanie sa za vhodné ¢i nevhodné, na
inSpir&ciu pre implementéciu.



2.2 Analyza hra€a DAlInamite

Dal&im hragom, ktory sa podrobil analyze timu, bol hréas s nézvom DAInamite. Pri rozbore tohto
hr&ta, podra nasho nazoru, tim prehl'adne apodrobne popisal jeho architektiru, mode akcie
ataktiku hry. Kazda z ¢asti bola vhodne doplnena obrézkom zobrazujdcim analyzovanu oblast
aozrgmujucim dant problematiku. Zhodnotenie hraca DAlnamite v3ak vyznieva skor ako
polemika na tému Java vs. C++ v RoboCupe ako vecné zhodnotenie vysedkov analyzovanych
vlastnosti tohto hréca. Kapitola 2.5, ktora sa zaobera testovanim narokov hraca timu DAInamite,
je podra nas nepodstatna z hradiska analyzy problematiky. Vhodng&e by bolo spomenit
testovanie v kapitole ,, Testovanie prototypu”.

2.3 Analyza hraéa Oxsy

V kapitole zaoberajlicou sa hrdgom Oxsy sa tim venoval blizSemu popisu vySSieho spravania sa
hr&a a postrehov, ktoré zaznamenal tim u tohto hr&ta pri sledovani zapasov. Prinosom je
odstavec, ktory rozobera spravanie sa hréta pri zapasoch. Celkovo je této kapitola prehladna a
primerane podrobné

2.4 Analyza hra€a Brainstormers

Pri popise vysledkov analyzy hrata Brainstormers si tim nedal zalezat’ na jeho rozbore tak ako pri
predchédzajlcich hracoch ato i napriek tomu, Ze tento hré¢ sa umiestiiuje na poprednych
prieckach v celosvetovych turngjoch. Myslime s, Ze hr&¢ Brainstormers mé urcite ¢o ponuknut
anavySe ma dostupni apodrobnl dokumentaciu. Bolo by teda vhodné uviest podrobnejSie

detaily, pripadne spomenut’ vlastnosti, ktoré spomenuté nebali.

2.5 Analyza hraéa Jahodovi Princovia

Pokladame za nezvyc¢ajné rozdeenie analyzy timu Jahodovi Princovia do dvoch ¢asti. Konkrétne
sajednd o rozdelenie do kapitol 2.2.5a2.4.

Podstatni ¢ast’ kapitoly 2.2.5 tvoria opisy cielov timu Jahodovi Princovia. Kapitolu ukonéuje
zhodnotenie, v ktorom  tim 12. Hra¢ navrhuje, o aké konkrétne vlastnosti spravania by cheel

tento tim rozsirit’ svojho hr&ta.



K tgto kapitole mame niekol’ko vyhrad. Pre ¢ast’ , Dopracovanie algoritmu vylucovania
premennych® chyba popis, 0 ¢om této ¢ast’ pojednava. Je potrebné upozornit’, Ze kouc a tréner nie
jetoisté, pricomv podkapitole,, Zavedenie a implementovanie kouca“ s tieto pojmy pouZzité ako
synonyméa. Co sa tyka samotného cielu vytvorenia kouca, tim Jahodovi Princovia ma sice
v analyze uvedeny tento ciel’, ale d’alej ho uZ nespomina. Mozno by bolo lepSie uviest’, ¢o tento
tim naozaj dosiahol, namiesto toho aké cide si stanovil. TaktieZ nie je nikde uvedené, Ze timu
Jahodovi Princovia sa nepodarilo implementovat’ algoritmus eliminécie premennych UspeSne.
Jeho implementécia bola netiplné.

V samotnom konci kapitoly sa nach&dza zhodnotenie. Jeho obsah je skér vhodnesi pre
Specifikaciu, v ktorg naopak této ¢ast’ chyba.

Kapitola 2.4 sa venuje organizécii kddu astruktare hrata Jahodovi Princovia. Autori sa v tejto
kapitole zamerali na architektru timu, konkrétne najg hlavné ¢asti aich opis.

V rdmci tejto kapitoly navrhujeme premenovat’ podkapitolu ,, Zbezny poh/ad na &ruktiru hraca
Jahodovych princov” . Nazvy kapitol by totiz mali byt jasné a stru¢né. Podkapitola, Organizacia
kédu“ sanédm zda nevhodné, pretoze posudzovany dokument nie je priruckajazyka C++. Dalsim
nedostatkom je diagram tried. Skér by sa malo jednat’ o diagram vzt'ahov. V pripade pouZitia
diagramu tried nie je vhodné nechat’ tento diagram prézdnym.

Z formélngj strénky sme pokladali za najzavaznejSie nasledujlice nedostatky:
Sl¢asné pouZivanie skratky ap. anapriklad

Casto sa vyskytujii v dokumente nespisovné vyrazy ako: prehras stpera, siperovej
funkcie, atd’.

2.6 Analyza hra€a LoptoSi

Dalsim z analyzovanych hrégov, vytvorenym na nadgj fakulte, je hré¢ Loptod. Tento hré& je
velmi dobre a podrobne popisany. Nechybaji obrazky blizSie vysvetlujlce popisovanu
problematiku. Informacie ako ,, Odstranili duplicitny kdd a abstraktné triedy Skillsinterface a
Abilitiesinterface. Dalg odstranili dedenie tried z Main od triedy Module." nie st informagne
prinosné, pretoZe citatel’ pravdepodobne neovlada podrobnt Strukturu diagramu tried. V zévere
by bolo potrebné zhrnit' ziskané poznatky otomto hr&fovi, avdak samotné zhodnotenie pri
hr&tovi LoptoSi chyba



2.7 Analyza hraé€a Sklo

V popise hr&ta s nazvom Sklo sa v Gvode tim venuje vzniku tohto hréca a dévodom, ktoré
spdsobili, Ze tento hr& bol vytvoreny na zékladoch hrata Stjupit Dox. Prinosnou je ¢ast’
zaobergjlica sa opisom hlavnych vylepSeni oproti svojmu predchodcovi. Této ¢ast’ je podrobne
rozpracovana a prehladne &ruktdrovand. Jedingm nedostatkom je absencia obrézkov

pridtchajucim k jednotlivym vylepSeniam.

2.8 Analyza hra€a FliITMedia

Hréasom, ktory bol analyzovany najviac do hibky, bol hrés FIITMedia. Popis tohto hr&a je vermi
podrobny.

2.9 Analyza hra€a UTTP

Vzhradom na to, Ze tento hré&é je vysledkom minuloro¢ného timového projektu, je jeho analyza
dost” stru¢na. Pri popise tohto hréta by bolo vhodné uviest’ obrazky, pripadne rozddit’ obsah na
podkapitoly popisujlce konkrétne vilastnosti hrata. Taktiez chyba zhodnotenie tohto hr&ca v
celkovom zhodnoteni analyzy. Dokonca chyba kapitola zhodnotenie v ¢asti analyza.

3 Posudok kapitoly Specifikacia a hruby navrh

Kapitola Specifikacia a hruby navrh zagina priamo podkapitolou s informéciou, o aké spravanie
ida autori vylepsit existujuceho hraca. V tegjto ¢asti uvadzaju tim Jahodovi Princovia ako tim,
ktory maju v amyde vylepSovat'. Naznacuji moznost’ rozSirenia svojho hréta o tzv. agresivne
sprévanie.

Podstatna ¢ast’ navrhu sa venuje opisu agresivneho spravania, ktoré tim 12. Hrac¢ navrhuje
implementovat’ prostrednictvom neurénove siete. Tento spdsob vylepSenia povaZzujeme sice za
zaujimavy, ale g za dost’ ndrocny, z hr'adiska implementécie a u¢enia neurénovej siete.

Posledna kapitola ,, Urovei: dostupného kodu timu DAInamite” sa zaobera vytvorenim prototypu

ajeho testovanim na niZzSe spravanie hraééa DAlnamite. Je tu konkrétne uvedené, na aké typy

spravania bude prototyp testovany.



Ako prvy problém vidime, Ze ¢ast’ Specifikécia a hruby ndvrh neobsahuje Ziaden Uvod. Navyse s
myslime, Ze ¢ast’ Specifikéciaa cast” hruby navrh, by mali tvorit” dva samostatné celky.

Ako dals problém povaZzujeme nestlad medzi cielom opisanym v Gvode tejto Casti préce
azamermi uvedenymi v dalSom texte. Autori totiz ako ciel’ v ivodng Casti uvéadzaji doplnenie
hr&ta timu Jahodovi Princovia o agresivne spravanie. V kapitole 3.2, ktora sa zaobera Uroviiou
dostupnosti kddu timu DAInamite, sa ale uvazuje nad moznost'ou pouZzit’ kostru hréga DAInamite
ako zaklad pre ich hrata. Z uvedenych tvrdeni nie je preto vébec jasné, ktorého hraga ide tim
12. Hré&c vylepSovat'.

Samotné ¢ast’ ,, Dosiahnuté vysledky Brainstormers* podra nés patri skor do kapitoly analyza,
ako do kapitoly hruby navrh.

V samothom zévere prace nam chyba zhodnotenie celgf dokumentécie.

4 Posudok riadenia

Dokumentécia k riadeniu projektu timu ¢.12 je prehladne rozélenena do Siestich kapitol.
V Gvodng kapitole tim definoval ciel’, ktory mé tento dokument anacrtol Struktdru dokumentu
spolu s popisom jeho jednotlivych ¢asti.

Kapitola zamerana na plan projektu obsahuje dobre ¢itatel’'na taburku, z ktorgj je hned’ jasné,
v ktorych terminoch maju naplanovani konkrétnu tlohu a ktori z ¢lenov timu su za vypracovanie
dangj Ulohy zodpovedni. Za nepraktické povazujeme to, Ze skratky mien, ktoré sa pouZivajl uz
v tejto kapitole (druhg)), sl zavedené az v nasledujlcej tretej kapitole.

Jednym z pozitiv tejto ¢asti dokumentécie je kapitola bliZzSie popisujlica jednotlivych ¢lenov timu.
Je v ngj podrabne popisana rola kazdého ¢lena timu spolu s jeho zodpovednost'ou za konkrétnu
kapitolu v dokumentécii projektu. Nie je tu vSak vysvetlené, kto konkrétne je zodpovedny za
splnenie Ulohy, na ktorej splneni sa podiel’aju v&etci ¢lenovia timu. NajlepSie by bolo uviest' g
bliZsi popis kazdého ¢lena timu, aké méa zruénosti a sklsenosti, pripadne zaujmy a to nielen
v ponuke ae hlavne v tejto kapitole Jednym z nedostatkov, ktoré sme v dokumentacii riadenia
projektu postrehli je fakt, ze v popise dlhodobych Uloh su blizSie popisané len 3 Ulohy
z celkového poctu 9.

Kapitola Komunikécia je sice napisana bez vaznejSich obsahovych, ¢i forménych nedostatkov,
avSak jg zaradenie do dokumentacie nebolo poZadované. Podkapitolu popisujlcu prostriedok pre



sprévu verzii Bazaar by bolo vhodné radSg) zaradit’ do kapitoly ManaZment verzi, ktora by tym
pribrala nakvalite.

Zaveretna kapitola popisuje Standardy kddovania a je bez vacsich ¢i zavazngSich nedostatkov.

Celkovo dokumentécia spolu s prilohami obsahuje vSetky poZadované ¢asti, ktoré bolo potrebné
odovzdat’. Jedinou neuvedenou ¢ast’ou sl preberacie protokoly, ktoré mali byt taktieZ sli¢astou
dokumentécie riadenia projektu. Striktne podl'a zadania, je kapitola 0 komunikécii navyse, ale v
ng autori pomerne prehladne popisujli pouZivané podporné prostriedky. V dokumente sme
nenadi Ziadne zavaznejSie nedostatky, ktoré by nartSali celkova informa¢nd hodnotu vytvoreng
dokumentécie.

5 Posudok webovej stranky

Stranka timu 12.Hr&¢ je na prvy pohlad prehfadnd agraficky pekne spracovana
Z pozadovaného obsahu pokryva vetky potrebné informécie o projekte. Co sa tyka naplnenia
jednotlivych sekcii datami a jgj priebezného aktualizovania, je tieZz na dobrg Grovni. Ako vel'mi
pozitivne hodnotime sekciu Novinky v prave casti stranky, ktora informuje o poslednych
vykonanych aktualizéciach.

Zial, nenadi sme na tgto stranke zverginen dokumentaciu odovzdan( tymto timom v ramci
prvého kontrolného bodu v zimnom semestri. Vhodné by bolo umoznit’ g priame zobrazovanie
obsahu zverginenych zépisnic, ked’ze je tato poziadavka povinna z hlradiska obsahu stréanky.
TaktieZ by bolo lepSie uviest kontakt na tim prehladngSim spdsobom, nie v dolng casti
podstranky dokumenty.

Tieto vyhrady st v3ak, ako je vidiet, len malé drobnosti. Celkovo stranku povaZzujeme za jednu
z lepSich, v porovnani s ostatnymi webovymi strdnkami inych timov.

6 Posudok formalnej stranky dokumentu

Po formalng stranke je dokument vhodne spracovany, avSak obsahuje vasSie mnoZstvo
gramatickych, &ylistickych chyb a preklepov.



6.1

6.2

Gramatické chyby
» hachodia" - nespisovne, ma byt’ "nachadzaju".
,» daktorych" - nespisovne, ma byt "niektorych".

zZlaformuléacia ,, Vznikol ako diplomovy projekt Studenta Mariana Sebastiana, no autor sa
mu stale venuje.", skér by malo byt ,, Vznikol ako diplomovy projekt Sudenta Mariana
Sebastiana a autor sa mu stale venuje.”

zbytoené slovo,, si"....Z&kladné principy, o ktoré sa opieraji st st dva zékladné moduly:
modul sveta arozhodovaci modul.

» Smeryjlcih”" - mabyt’ ,, smerujlcich”

» Synchronizécie hrééa so servrom” mabyt’ ,, synchronizacie hra¢a so serverom”
»Vymenarol“ —mabyt , vymenaroli“

, Statisticka analyaza® —mabyt , Statisticka analyza”

» Mnohé z nahvrhovanych” — mabyt’ , Mnohé z navrhovanych”

. poziciabraknara’ —mabyt , Poziciabrankéra’

, Dakol'kokrét” — nespisovne, mabyt’ , Niekolkokrét”

., Vyextraholi” —mabyt , Vyextrahovali”.

» Skovertuji“ —mabyt’ ,, skonvertuju*

Hlave =—mabyt , hlavne*

Brainstrormes— mabyt’ ,, Brainstrormers’

Stylizacia

Dokument obsahuje dihé slvetia, ktoré sa t'azko citgjl, napriklad: , Pévodne chceli pouZis

zdrojové kody timu Derava kopacka, ale napokon sa im zdal Sjupit Dox vhodnejsi pre

preh/adnost’ kddu, oddelenie hraca od vnitorného sveta a zmeny, ktoré by museli spraviz'v time

Derava kopacka, by boli vacSie ako pri tomto time.”



6.3 Formatovanie dokumentu

Formatovanie dokumentu je bez véznejSich nedostatkov. Dokument v&ak obsahuje mnoZstvo
obrazkov v rastrovej podobe, ktoré by bolo vhodné prekredit’ do vektorovej podoby.

7 Zaver

7.1 Zhodnotenie inzinierskeho diela

Celkovo dokumentacia inzZinierskeho diela obsahuje vSetky poZadované ¢asti. Forma aobsah
dokumentu zodpoveda rozoberangl problematike. Dokumentécia je dobre spracovana aZ na

vyhrady spomenuté vysSie.

7.2 Zhodnotenie riadenia

Celkovo dokumentacia riadenia spolu s prilohami obsahuje vSetky poZadované ¢asti, ktoré bolo
potrebné uviest. Jedinou neuvedenou ¢astou sU preberacie protokoly, ktoré mali byt taktiez
sicast’ou dokumentéacie riadenia projektu. Striktne, podla zadania, je kapitola o komunikécii
navyse, ae v ng autori pomerne prehl'adne popisuju podporné prostriedky. V dokumente sme
nenadi Ziadne zavaznejSie nedostatky, ktoré by nart&ali celkova informaénd hodnotu vytvoreng

dokumentécie.
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