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Dokument, ktory drzite v rukach, obsahuje predstaagho timu ako rieSizlozity
problém, ktorym smerom sa hodlame vybra zoznam zdrojov, ktoré su s'keu
pravdepodobna®u nevyhnutné na jeho Uspesné vyrieSenie.

Najprv sa predstavia jednotli¢gienovia timu aich schopnosti, ktoré do istej miery
maju spojitog s danou témou. Po predstaveni nasleduju: motivarcialyza pozZiadaviek
a hruby navrh systému. Na zaver su eSte pridanéhpyi ktoré obsahuju informéacie
o ¢asovom harmonograme jednotlivyclilenov timu (rozvrh hodin) a aj zoznam

preferovanych tém.
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2. Tim

Nas tim je zloZzeny zo 6 absolventov bakalarsketidigtna FIIT STU, v stasnosti
Studentov inzinierskeho Studia, a to z obidvochreme

Kazdy ¢len oplyva mnozstvom poznatkov ziskanyghuZz patas troch rokov Studia,
alebo vo vé@inom ¢ase pracou na vlastnych projektoch a samovzdeldva®@krem toho
niektori maju aj skusenosti s pracou vo firemnéyesf kelze bul’ pracuju, alebo pracovali

v oblasti inform&nych technologii.

Bc. Juraj Ligocky

- je uspesSnym absolventom 1. stad=lIT STU v odbore Informatika

- VO svojej bakalarskej praci sa zaoberal tvorbodickgch pouzivatéskych rozhrani
pomocou kniznice Swing programovacieho jazyka JAVA.

- ovlada tieto technoldgie: JAVA/J2EE, UML, HTML CS&vaScript, C, SQL a iné.

- pracuje ako JAVA programator pre firmu Posam, kadéabudol dvojrona skisenas
z programovania rozsiahlych J2EE aplikacii. Spotligial sa na implementovani
systémov napriklad pre Alianz, CISCO (medzinaropirojekt).

- ma uspesSne absolvované Skolenia z technologii: JAVKML, SWING, WICKET,
SPRING, EJB, HIBERNATE.

- vtime by sa mal vyrazne potig8 na navrhu pozadovaného systému a tvorbe

dokumentacie ako aj implementovani jednotlivgelti systému.

Bc. Marek Polak

- je absolventom 1. stitp VS Stadia na FIIT STU. Vysledkom jeho bakalanejce
bol indexovaci systém, pri ktorého tvorbe ziskakrmiky z oblasti vyfadavania,
triedenia a spracovania informacii

- ovlada programovacie jazyky JAVA, C, HTML, SQL, CSS

- ma prax s pracou a vyuzitim Adobe Photoshop, GeinetoPaint a Adobe Flash, ktoré

by rad zurail pri tvorbe dizajnu aplikacie
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v time by mohol by zodpovedny za dizajn systému, formalnu Upravu dwatécie,
komunikaciu s veducim timu, spolupothe sa na tvorbe a na testovani vytvaraného

produktu

Bc. Michal Hruby

vysledkom jeho bakalarskeho projektu je prostriedok podporu vygby predmetu

ASP1

pocas Studia si osvojil nasledujuce technoldgie: C, &dva, Flash, HTML, CSS a
JavaScript

popri Studiu pracuje ako programator vo firme ANDdSol. s r.o.

uspesne ukatil 4 semestre CCNA (Cisco Certified Networking Asxe)

v time by mohol zastavapoziciu programatora, spolupracévari navrhu systému,

jeho testovani a tvorbe dokumentacie

Bc. Gabriel Pan

Témou jeho bakalarskej prace bolo: ,Agregovanérlaghvanie entit podobnych
vlastnosti v heterogénnych zdrojoch informacii@aka tomu ziskal dobré skusenosti
v oblasti vylfadavania informacii a vyadavacich strojov.

Uz dIhSi ¢as pracuje vo firme, ktord sa zaobera aj vyvojonbowvgch portéalov
pre rbzne spolmosti, preto ma Siroké poznatky z oblasti vytvasanid’kych
enterprise aplikacii, na vyvoji ktorych sa pddig vasie timyludi. Vdaka tomu ma
skusenosti s pracou v time a inyifad’'mi.

Patas svojho Studia sa zaoberal aj tvorbou softvéeunpobilné zariadenia, preto ani
tato oblags mu nie je cudzia.

Programovaci jazyk JAVA, ktory je vhodny pre pofrébhto projektu, ma zvladnuty
na dobrej Grovni,co mu umokuje podi€at’ sa na vyvoji ktorejkbvek z¢asti buducej
aplikacie.

Vitime by mal by zodpovedny za navrh jednotlivychasti aplikacie, vyber
technologii, pomocou ktorych budd jednotliv@sti implementované a samotnu

implementaciu rieSenia.
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Bc. Vladimir Oravec

- absolvoval bakalarske stadium na FIIT STU v oddofermatika
- VO svojej bakalarskej praci sa zaoberal aplikadigzzy regulatora a evotnych
algoritmov na riadenie automobilov na okruhu (vgbredi Matlab)

- ma skusenosti s nasledovnymi technolégiami: Ja@d, €, HTML a inymi

Bc. Jan Hric

- UZ od zakladnej Skoly sa venuje programovaniu databych aplikacii. Od
jednoduchych databaz preSiel na databazové systgmuyclient-server s vyuzitim
jazyka SQL (MySQL, ORACLE). Ma dlhotoé skusenosti s programovanim v
klasickych proceduralnych i proceduralno-objektdvy@zykoch ako je Pascal,
Delphi, C++ aciastane Visual Basic, dobre pozriésto objektovy jazyk SmallTalk,
no nebrani sa ani novym programovacim paradigmam.

- DIhé roky sa venuje programovaniut&geych a viacniovych systémov. Pri rieSeni
zloZitych problémov timu poméZe jeho znalesolwnych algoritmov a neurénovych
sieti.

- Dobre poznéa opetay systém Linux.
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3. Motivacia

Digitdlne mapy sa rozvojom internetu stali bezndsag’ou Zivotaludi. Ci uz ide
o technicky zdatného pouzivéte alebo z&atocnika, kazdy sa Zasu nacas stretava
s potrebou zisfi ako sa dostane na miesto ktoré potrebuje, prigpda sa nachadza objekt,
o ktory sa zaujima. Nie je neobvyklé vidi€udi orientujucich sa v meste pad map
vytlacenych z réznych webovych sluzieb, spolu s v¢enau trasou. Mapy spristupnenim na
internete dostali Uplne novy rozmer. Uz nejde lestadické obrazky, ktoré je mozné
prinajlepSom priblizov ale v sdasnosti poskytuje nepreberné mnoZzstvo doplnkovych
informacii.

Motivaciou nasho timu je spristugrieto informacie v ucelenej forme slovenskému
pouzivatéovi. Nezdalezi na tom¢i bude sedig¢ staticky za péitacom alebo v pohybe.
S rozvojom mobilného internetu sa otvara uaplne nplaforma navigacie priamo pas
cesty, svyuzitim hdi GPS sudradnic alebo pomocou teigania polohy prostrednictvom
mobilnych vykryva&ov v GSM sieti.

Dalsim z ci€ov je dosiahnutie prijemného a zardveunkéného pouzivatiského
rozhrania, a to vyuzitim najmodernejSich technald@®puzivate by mal v zaplave podobnych
komegnych rieSeni vidi¢ pridand hodnotu prave v tom nasom, atou hlavnomblo by

prave pohodIné pouZzivanie.

4. Analyza problému

V sikasnosti existuje uz mnozstvo systémov, ktoré pguadgauzivatéom pristup
k réznym digitalnym mapéanti uz prostrednictvom ich osobnych gi@¢ov, mobilnych
telefébnov alebo prenosnych nawtgsich zariadeni.

Prostrednictvom tychto map si pouzivatelia mézageldichym spésobom viadava
Zelané objekty na zakladé&kovych slov. Takymito objektmi su napriklad uliceStauracie,
hotely, cerpacie stanice alebo kultirne pamiatky. &Gipyé vyladavanie méze by
v niektorych pripadoch nedostalice a zlé pouzivaiské prostredi€asto spomiuje pracu
S mapou.

Prave vyliadavanie v mapach predstavujd’me dolezita funkcionalitu, ktord musi

ponuka kazdy takyto systém, aby mohol tbprakticky pouZzitény. Dobry vyltadavaci
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systém v kombinacii s dobrym pouZivikym rozhranim dokaze Fmi zefektivnt’ pracu
s mapami. Popri ponudknuti moznosti Vgbdavania je vhodné objekty ¢itym spdsobom
kategorizové a zabezp®#t moznos prezeré jednotlivé kategorie¢o umozni najs zelany
objekt ak napriklad nevieme jeho nazdalej je vémi praktické, k€’ si pouzivatelia mézu
naplanové trasu svojej cesty az do ZelanéhoTlajepripadne rychlo zistiinformacie
0 objektoch v ich blizkosti. Za tymtocélom musi systém obsahevenoznos pridavania
r6znych metadat, ktoré umiagu blizSie popisdhladané objekty.

Pri vytvarani podobnych systémov by sa preto nad’ldéraz prave na tieto &isti.
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5 Specifikacia poziadaviek a predbezny navrh

5.1

Poziadavky

Predpokladané poziadavky na systém:

5.2

inteligentné vyliadavanie a kategorizacia objektov

patavé interaktivne pouZzivditké rozhranie

modifikovanie existujucich objektov mapy

ziskavanie aktualnych dopravnych informacii

pouzitie web kamier na sledovanie situacie v okglipovanych objektov
autentifikacia a autorizacia

bezpé&nog’

spd’ahlivog’

centralizované rieSenie s vyuZzitim databazovychrteldgii
multiplatformovos

efektivna podpora GPS

Postup rieSenia

Pcatas rieSenia projektu sa zameriame:

N o gk~ woDdRE

Ziskanie a spresnenie poziadaviek na systém
Zhrnutie poziadaviek a navrh systému
Implementacia poZzadovanej funkcionality
Testovanie jednotlivych modulov

Testovanie systému dobrdirokmi

Oprava zistenych chyb a nedostatkov

Uvedenie systému do prevadzky
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5.3 Zdroje

Mame k dispozicii osobné pibace a potrebné softvérove prostriedky pre potreby

tohto projektu.

Softvérové prostriedky potrebné pre rieSenie projek tu:
Pri rieSeni projektu budeme vyuZziweol'ne Siriténé softvérove prostriedky. Na

komunikaciu medzilenmi tymu budeme pouziv&oogleTalk a Skype. Pri tvorbe UML
diagramov bude pouzivany IBM Rational Software Aett. Na tvorbu a sledovanie planov
pouzijeme systém Trac v spolupraci s SVN na udatia/verzii. Programoveé prostredie
bude zavisi# od vd’by programovacieho jazyka, v ktorom bude projektlementovany.

Predpoklada sa vyuZitie databazovych prostredi. i2yacle, Postgre.

Hardvérové poziadavky na systéem:

PoZiadavky su zavislé od pouzitej technoldgie. Mav@dzku nami pouzitych
technoldgii si vystédme s kancelarskym piiacom s procesorom triedy Pentium 3 a vySSie,
512 MB RAM, 40 GB HDDDalej bude potrebna web kamera s rozlisenim 12824 10
a GPS zariadenie.

10




Tim¢. 12

Prilohy

Rozvrhy élenov timu

Ponuka timu
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Kontakt na tim a jednotlivych  élenov

e-mail timu:j.ligocky@gmail.com

Bc. Juraj Ligocky: |.ligocky@gmail.com

Bc. Gabriel Pan:  pan.gabriel@gmail.com
Bc. Marek Polak: polak.marek@gmail.com
Bc. Michal Hruby:  hruby.michal@gmail.com
Bc. Jan Hric: janhricbs@gmail.com
Bc. Vladimir Oravecoravecv@gmail.com

Priorita tém

Digitalne mapy (Dig-Mapy)

Béza znalosti a zénosti Studentov (Znalosti)

Organisti (Organisti)

Odovzdavanie, kontrola a hodnotenie zadani (Zaglania
Modelovanie a simulacia cestnej dopravy (Doprava)
Webové stranky pre idealnu cestovnu kancelariut(@&a)
Tvorba rozvrhov (Rozvrhy)

VyuZzitie socialnych sieti pri vytvarani pracovnytémov (Socialne siete)

© © N o g s~ w D PE

Portal pretasopis — turistika, jaskyniarstvo, tradicie a pdkyi&lovenska (Casopis)
10.RoboCup — nové stratégie (RoboCup 2D)

11. Simulator tedrie automatov (Automaty)

12. Automatické budovanie databazy ohlasov (Ohlasy)

13.KniZnica webovych vizualizaych néstrojov (Web-Viz)

14.Robocup — treti rozmer (RoboCup 3D)

15.Vizualizacia softvérovych artefaktov v 3D priest¢d®Vizual)

16. Sprava rozsirujacich modulov jazyka Lua (Lua)

17.Kandidat na najlepsi multimediélny produkt roka 2QBuroprix)
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