Zápisnica 05
Téma stretnutia:
Uzatvorenie 2.šprintu. Definícia požiadaviek pre 3.šprint.
Šprint: 3. šprint (05.11.2008 – 19.11.2008)
Dátum: 05.11.2008
Miesto: Softvérové štúdio (D07b, KIVT, FEI-STUBA)
Prítomný: 


Pedagóg: Ing. Ján Suchal

Členovia tímu:
Bc. Jozef Demčák, Bc. Peter Fillo, Bc. Peter Fridrich, Bc. Matej Kilík, Bc.  Michal Oláh
Neprítomní: Bc.  Marián Bystričan
Zápis vyhotovil: Peter Fillo
Priebeh stretnutia
1. Každý člen tímu prezentoval svoju prácu týkajúcu sa projektu.
2. Uzatvorenie 2. šprintu. Treba dokončiť:

· Popis zadania zväčšiť formulár pre vkladanie textu

· Použiť kalendár pre vkladanie času a dátumu

· Vytváranie semestrálnych a zápočtových zadaní umiestniť na jednu stránku s možnosťou výberu

· Zlepšiť vkladanie testov k zadaniam, umožniť vytvárať testy ktoré budú pracovať aj so súbormi ako vstupmi resp. výstupmi

· Vyriešiť chybu pri administrácii používateľov vo funkcii edit.

· Vyriešiť chybu pri vytváraní testov

· Nasadiť aplikáciu na server

· Sprehľadniť sumárny výpis študentov a ich bodov odstránením vypisovanie IP adresy

· Zjednotiť jazyk aplikácie, buď všetko po slovensky alebo po anglicky

3. Zadefinovanie Sprint Backlogu pre 3. šprint. Cieľom je dokončiť prvý prototyp, ktorý bude nasadený a odskúšaný v reálnych podmienkach.
Vyhodnotenie minulých úloh

	Č.
	Úloha
	Zodpovednosť
	Šprint
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Skutočný termín ukončenia
	Stav

	1.3
	Vytváranie zadaní a ich testov
	J. Demčák
	1. šprint – Alpha
	08.10.2008
	22.10.2008
	04.11.2008
	splnené

	2.1
	Zabezpečiť a pripraviť server pre nasadenie aplikácie
	M. Kilík
	2. šprint – Beta
	22.10.2008
	05.11.2008
	04.11:2008
	splnené

	2.2
	Získanie ldpa z AIS a pripraviť metódy pre autentifikáciu
	M. Bystričan
	2. šprint – Beta
	22.10.2008
	05.11.2008
	04.11.2008
	splnené

	2.3
	Grafická úprava aplikácie
	M. Oláh
	2. šprint – Beta
	22.10.2008
	05.11.2008
	26.10.2008
	splnené

	2.4
	Zabezpečiť stabilitu aplikácie a bezpečnosť
	P. Fridrich
	2. šprint – Beta
	22.10.2008
	05.11.2008
	05.11.2008
	splnené

	2.5
	Úprava hodnotenia pedagógom
	M. Oláh 
	2. šprint – Beta
	22.10.2008
	05.11.2008
	04.11.2008
	splnené


	2.6
	Miesto odovzdania pre pedagóga
	J. Demčák
	2. šprint – Beta
	22.10.2008
	05.11.2008
	
	rozpracované

	2.7
	Podpora pre zápočtové zadania
	P Fillo
	2. šprint – Beta
	22.10.2008
	05.11.2008
	05.11.2008
	splnené

	2.8
	Pridať autentifikáciu používateľov
	M. Oláh
	2. šprint – Beta
	22.10.2008
	05.11.2008
	28.10.2008
	splnené

	2.9
	Aktualizácia stránky projektu
	P. Fridrich
	2. šprint – Beta
	22.10.2008
	05.11.2008
	27.10.2008
	splnené


Prezentácia práce jednotlivých členov tímu
Marián Bystričan
Zohnal prihlasovacie údaje z AIS a vytvoril servisné metódy pre ich použitie. Dokončenie úlohy 2.2
Matej Kilík
Vybavil server, nainštaloval potrebný softvér, napísal skript, ktorý každý deň v stanovený čas stiahne a spustí poslednú verziu systému. Nie je dokončené nastavenie Apacha na serveri.
Jozef Demčák
Vytvoril miesto pre odovzdávanie pre pedagóga. Chýbajú testy a treba to dokončiť
Peter Fillo
Dokončil úlohu 2.7.
Peter Fridrich
Zistil, že testovanie pomocou pokrytia všetkých fragmentov kódu „Coverage“ nejde pri používaní s Cucumber. Našiel chybu a vytvoril testy pre úlohu 2.7

Michal Oláh
Vytvoril prihlasovanie podľa ldap z AIS a podľa rolí používateľov. Doplnil detail pre odovzdávanie zadaní. Pridal administráciu používateľov. Dokončil úlohu 2.5. a vytvoril testy.
	Nové úlohy 3.šprint
Číslo
	Úloha
	Zodpovednosť
	Šprint
	Termín zadania
	Termín ukončenia

	3.1
	Vytvorenie dokumentácie
	M. Bystričan
	3. šprint – Gama
	05.11.2008
	19.11.2008

	3.2
	Finálna úprava zápisníc
	P. Fillo
	3. šprint – Gama
	05.11.2008
	19.11.2008

	3.3
	Skupiny študentov
	J. Demčák
	3. šprint – Gama
	05.11.2008
	19.11.2008

	3.4
	Skryté testy
	P. Fillo
	3. šprint – Gama
	05.11.2008
	19.11.2008

	3.5
	Zvýrazniť rozdiel medzi bodmi z automatického ohodnotenia a bodmi od pedagóga
	P. Fridrich
	3. šprint – Gama
	05.11.2008
	19.11.2008

	3.6
	Uľahčenie práce pre pedagóga
	P. Fridrich
	3. šprint – Gama
	05.11.2008
	19.11.2008

	3.7
	Používateľsky spríjemniť a zjednotiť rozhranie
	M. Kilík
	3. šprint – Gama
	05.11.2008
	19.11.2008

	3.8
	Upraviť poradie zobrazovania zadaní
	M. Oláh
	3. šprint – Gama
	05.11.2008
	19.11.2008

	3.9
	Detail odovzdania, výstup programu
	M. Oláh
	3. šprint – Gama
	05.11.2008
	19.11.2008


Definovanie úloh

3.1 Vytvorenie dokumentácie
Vytvoriť dokumentáciu k projektu. Pre každý šprint treba popísať analýzu, návrh, špecifikáciu a implementáciu.
3.2 Finálna úprava zápisníc
Prepísať a doplniť zápisnice do požadovanej formy a kvality.
3.3 Skupiny študentov
Pridať do modelu novú tabuľku Group, ktorá bude obsahovať: Title, Staff_id a pridať položku Group_ID do tabuľky User. Každý študent bude priradený do nejakej skupiny. Pridať do systému priraďovanie študentov do skupín. Buď sa študent prihlási do určitej skupiny alebo pedagóg si vyberie svojich študentov.
3.4 Skryté testy
Pridať príznak do tabuľky Test, ktorý bude určovať či sa jedná o skrytý test alebo o normálny. Skrytý test je taký, ktorého výsledky vidí len pedagóg a študent nie. Pridať k vytváraniu testov možnosť zadefinovať o aký test sa jedná a upraviť zobrazovanie testov a ich výsledkov pre študenta a pedagóga podľa toho či je test skrytý alebo nie.
3.5 Zvýrazniť rozdiel medzi bodmi z automatického ohodnotenia a bodmi od pedagóga
Zvýrazniť stav, keď študent dostal body podľa automatického testovania, ale nemá ich potvrdené od pedagóga. Zahŕňa úpravu modelu do Submission pridať položku Final (typu boolean), ktorá označuje, že body boli potvrdené pedagógom a teda sú oficiálne platné.
3.6 Uľahčenie práce pre pedagóga
Jedná sa o pridanie funkcionality, ktorá umožní pedagógovi prechádzať zápočtové zadanie jedného študenta jedným klikom a vidieť ich automatické ohodnotenie, možnosť úpraviť hodnotenie.
3.7 Používateľsky spríjemniť a zjednotiť rozhranie
Upraviť používateľské rozhranie, tak aby bolo čo najviac používateľsky príťažlivé. Zväčšiť niektoré malé fonty, upraviť CSS, odstrániť obrázok, doplniť sprievodné texty, prepísať chybové správy a zjednotiť jazyk aplikácie.
3.8 Upraviť poradie zobrazovania zadaní
Upraviť zobrazovanie zadaní, tak aby boli navrchu stránky aktuálne zadania. Tiež aj pridať možnosť pre pedagóga manuálne preusporiadať zobrazovanie zadaní.
3.9 Detail odovzdania, výstup programu
Pridať funkciu porovnania výstupu programu a požadovaného výstupu podľa testu pre roľu pedagóga.
