Zápisnica 02
Téma stretnutia:
Kontrola stavu 1. šprintu. Prezentácia doteraz vytvorenej práce.
Šprint: 1. šprint (08.10.2008 – 22.10.2008)
Dátum: 15.10.2008
Miesto: Softvérové štúdio (D07b, KIVT, FEI-STUBA)
Prítomný: 


Pedagóg: Ing. Ján Suchal

Členovia tímu:
Bc. Marián Bystričan, Bc. Jozef Demčák, Bc. Peter Fillo, Bc. Peter Fridrich, Bc. Matej Kilík, Bc.  Michal Oláh
Neprítomní: –
Zápis vyhotovil: Peter Fillo
Priebeh stretnutia
1. Každý člen tímu prezentoval svoju prácu týkajúcu sa projektu.
2. Nainštalovanie a nadstavenie nástrojov a prostredí na počítači Jozefa Demčáka
3. Zmena kódovania na stránke http://labss2.fiit.stuba.sk/TeamProject/2008/team11is-si/
4. Každý člen tímu navrhol ako bude postupovať pri riešení úlohy

5. Zmena implementačného jazyku pri úlohách 1.1 a 1.2, ktoré mali byť implementované v C alebo v bashi, na Ruby.
Vyhodnotenie minulých úloh

	Č.
	Úloha
	Zodpovednosť
	Šprint
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Skutočný termín ukončenia
	Stav


	1.1
	Program na kompiláciu a otestovanie zadaní
	M. Kilík
	1. šprint – Alpha
	08.10.2008
	22.10.2008
	
	rozpracované

	1.2
	Zozbieranie výsledkov testov zadaní
	M. Bystričan
	1. šprint – Alpha
	08.10.2008
	22.10.2008
	
	rozpracované

	1.3
	Vytváranie zadaní a ich testov
	J. Demčák
	1. šprint – Alpha
	08.10.2008
	22.10.2008
	
	rozpracované

	1.4
	Odovzdávanie zadaní pre študentov
	M. Oláh
	1. šprint – Alpha
	08.10.2008
	22.10.2008
	
	rozpracované

	1.5
	Sumarizácia bodov podľa zadaní
	P. Fillo
	1. šprint – Alpha
	08.10.2008
	22.10.2008
	
	rozpracované

	1.6
	Nainštalovanie a nadstavenie Agila
	P. Fridrich
	1. šprint – Alpha
	08.10.2008
	22.10.2008
	13.10.2008
	splnené

	1.7
	Vytvorenie tímovej stránky
	P. Fridrich
	1. šprint – Alpha
	08.10.2008
	22.10.2008
	14.10.2008
	splnené


Prezentácia práce jednotlivých členov tímu

Marián Bystričan
Vytvoril prvý prototyp pre zozbieranie výsledkov testov.
Jozef Demčák
Snažil sa pripraviť prostredie, nainštalovať potrebný softvér pre vývoj webovej aplikácie.
Peter Fillo
Nainštaloval všetky potrebné softvérové nástroje a pripravil vývojové prostredie.
Peter Fridrich
Pripravil Agilo for Scrum pre používanie pre potreby nášho tímu. Vytvoril webovú stránku 
tímového projektu a pridal tam niektoré základné informácie.
Matej Kilík
Vytvoril skript, ktorý dokáže kompilovať C-čkový zdrojový súbor a pri kompilácii dokáže odchytávať chyby a varovania.
Michal Oláh
Prihlasovanie študentov pomocou cookies, webové rozhranie pre odovzdávanie zadaní a zobrazenie výsledkov po ohodnotení testu. Vytvoril dátový model a jeho migráciu a základnú kostru aplikácie.
Nové úlohy

	Číslo
	Úloha
	Zodpovednosť
	Šprint
	Termín zadania
	Termín ukončenia

	
	
	
	
	
	


*Pokračovanie na plnení úloh z aktuálneho šprintu. Žiadne nové úlohy neboli stanovené.

