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1  Systémova prirucka

1.1  Minimalne hardveérové poziadavky

CPU 233 MHz
RAM 128 MB

V pripade, 7e nespiihate uvedené poZiadavky, inStalacia a chod aplikécie
nemusi byt spravny. V pripade nedostatkov sa prosim obratte na tim tvorcov, resp.
osobu, ktora Vam tento produkt dodala.

1.2 Systémove poziadavky

Samotny produkt je najlepSie spustat on-line z adresy tp.backbone.sk. Aby ste
mohli projekt spustif aj lokalne na svojom pocitaci, je nevyhnutné splnit nasledujlce
predpoklady.

MySQL >=5.0.x
Apache >=2.0.x
0 mod_env
0 mod_rewrite
o php>=5.26
§ gd
§ mysql
§ sessions

V odsekoch sU napisané moduly, ktoré musia byt pripojené kdanému

programu.

1.3 InStalacia

Indtaldcia spodiva v nakopirovani adresara framework awww do

Tubovol'ného adresara na pevnom disku, do ktorého ma pristup webovy server apache
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(Zalezi od vasej konfiguracie apache). Nasledne treba vytvorit doménu pre dany web
a tak isto vytvorit virtualhost pre apache s parametrami uvedenymi nizsie.

<Virtual Host *: 80>

Server Nane vasa_donena

Docunent Root "/vasa cesta k_proj ekt u/ ww publ i c"
Server Admi n j an. bal azi a@ackbone. sk

ErrorLog error.| og

Di rectoryl ndex di spatcher. php

Options | ndexes MiultiViews |ncludes
<Directory /vasa cesta k_ projektu/ ww public>
Al l owOverride Al

O der deny, al | ow

Al'l ow from al |

Opti ons Fol | owSynLi nks

</Directory>

</ Vi r t ual Host >

V pripade, Ze nemate DNS zaznam hovoriaci o doméne, stac¢i upravit v OS
windows stubor WINDOWS/system32/drivers/etc/hosts alebo v OS unix /etc/hosts a
pridat riadok

127.0.0.1 vasa_domnena

Potom budete mat moznost pristupovat k projektu cez http://vasa_domena/

Dal'sim krokom je tvorba databazy, kde do mysql naimporujete subor na

priloZenom médiu s ndzvom SQLdump.sql.

Po vykonani tychto by projekt mal fungovat spravne. Ak mate s inStalaciou
projektu akékol'vek problémy, kontaktujte tim tvorcov alebo osobu, ktord Vam tento
produkt dodala.



mailto:jan.balazia@backbone.sk

Priloha B — Pouzivatel'ska a systémova prirucka TP —tim 10

2 Pouzivatel’ska prirucéka

Tato pouzivatel'ska prirucka Vam poskytne stru¢ny navod ako systém pouzivat

bezproblémovo a ¢o najefektivnejsie.

2.1 Prihlasenie do systemu

Aby ste sa mohli do systému prihlasit, musi Vam spravca systému pridelit
prihlasovacie meno a heslo, ktoré zadate do na to urcenych poli v prihlasovacej
obrazovke.

PC] C k @ g @ % Members Login: [ .im. —

Obr. 2.1 — Prihlasovacia obrazovka
Pre vol'ny vstup mozete vyuZzit volné konta:

Administrator, meno: admin, heslo: admin

Pouzivatel’ / zakaznik, meno: user, heslo: user

Po zadani prihlasovacich udajov budete prihlaseny do systému.

2.2 Prehlad systému
Systém je rozdeleny do 4 hlavnych sekcii:

Home (domov)
Projects(projekty)
Help  (ndpoveda)

Manage (sprava)
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Do jednotlivych sekcii systétmu je mozné sa dostat kliknutim na pozadovanu
polozku z hlavného menu, ktoré je na obrazku. Hlavné menu sa nachadza v najvyssej

casti kaZdej obrazovky systému.

Obr. 2.2 — Hlavné menu systému

2.2.1 Home

Sekcia Home je vychodiskovou a domovskou strankou kazdého pouZivatela.
Tato Cast je vdaka individudlnemu profilu kazdého z pouzivatelov Specificka pre
kazdého (castnika systému. Rozvrhnutie obrazovky pre sekciu home je na

nasledujucom obrazku.

T AL T
-
B Paticiling in A @ Team Prapec aftcial websie
* Ho prosts t bk 3k
G B B o k| P,
& Mmaging Projects wf it pagpact
= RRCLER a
 pbirghone sk i
" ek * A Dkingne ok P

TEAM PROJECT 10 Project Info

W g This [ opc) Ll Choasd
Iyeree, srwy phange o persssyion B
o il

([ |
2.2.1.1 Participating in.....[A]

Zoznam projektov, na ktorych sa dany uZivatel podiela, no nemé na tieto
projekty administratorskeé prava.
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2.2.1.2 Managing projects.....[B]

Zoznam projektov, v ktorych uZivatel figuruje ako administrator / spravca.

2.2.1.3 Doplnujuce informécie.....[C]

Dopliiujuce informécie ako domovské stranka projektu alebo tipy, ¢i triky.

2.2.1.4 Informacie o projekte.....[D]

V spodnej casti obrazovky sekcie Home sa nachadzaju informécie o
samotnom projekte timu 10 z predmetu Timovy projekt.
2.2.2 Projects

Téato sekcia poskytuje pristup k projektom, na ktorych sa pouzivatel podiela, ¢i
uz ako administréator, alebo ako zakaznik.

[Lorm Sk

Started: J008-03-27

Projec] speaiicetion

Obr. 2.3 — Obrazovka pre sekciu Projects

V tejto sekcii je okrem prehliadnutia pouZivatelovi dostupnych projektov
moznost aj pridat novy projekt. Pridat novy projekt je mozné kliknutim na odkaz
Add new, ktory sa nachadza hned pod hlavnym menu, v hornej ¢asti obrazovky.
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2.2.3 Manage

V tejto sekcii je pristup keditacii jednotlivych projektov, pouZivatel'skych
Uctov, ako aj samotného profilu prave prihlaseného pouzivatela.

Projects Manage

Manage your company's projects by:

-+ Projects
w2 Users

Home | &bout | FAG

Obr. 2.4 — Obrazovka sekcie Manage

2.3 Spréava pouzivatel’skych uétov

K sprave pouZivatelov sa dostanete zo sekcie Manage kliknutim na odkaz
Users. Tato sekcia je pristupné iba pouzivateflom s administratorskymi pravami.

Manage your company's projects by:
-+ Projects

Obr. 2.5 — Pristup do sekcie pre spravu pouzivatelskych Uctov
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Po kliknuti na odkaz Users sa dostanete priamo do casti pre spravu
pouZivatel'skych Gctov.

Manazment projektov

Sprava pouzivatelov

ZMATZAT FRIDAT |
alby alby 1
[2dmin] b ° test =k

o = ¥

eleltrovyhodne sk sdf
[editovat ] [zmazat ]

kdn.=zk # SLZA

haluze sk

Obr. 2.6 — Obrazovka spravy pouzivatelskych uctov

2.3.1 Vytvorenie nového pouzivatel’ského uctu

K formuléru pre vytvorenie nového pouZivatela sa dostanete kliknutim na

tlacidlo NEW USER v sekcii pre spravu pouZzivatel'skych Gctov.

REGISTRACIA

Prihlasovacie meno :
Overenie hesla l:l*
Ma administratorske prava? ¢ ano ™ nig

Obr. 2.7 — Formular pre vytvorenie nového pouzivatela

Po kliknuti na tla¢idlo NEW USER sa vam na obrazovke zobrazi formular pre
vytvorenie nového pouZivatela. Po vyplneni vSetkych potrebnych udajov vytvorite
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nového pouzivatela kliknutim na tlac¢idlo ULOZIT. Kliknutim na tla¢idlo NASPAT

zavriete formuléar bez toho, aby bol novy pouZivatel vytvoreny.

2.3.2 Editacia pouzivatel’ského Uétu

K editécii pouzivatel'ského G¢tu sa dostanete kliknutim na tlad¢idlo EDITOVAT
v ¢asti pre spravu pouZivatel'skych actov (Obr. 2.6). Pri kazdom pouZzivatel'skom ucte
sa nachadza tlacidlo EDITOVAT, moZete teda editovat profil Tubovolného
pouZivatela. Po stlaceni tlac¢idla EDITOVAT sa zobrazi $tandardny formular

s pouZzivatel'skymi udajmi.

EDITACIA PROFILU

Meno
Priezvisko
Prihlasovacie meno
Stare heslo  F

E——

Overenie noveho hesla

Ma pravo menit nastavenia? ¢ ano (e nie

Obr. 2.8 — Formular pre editovanie profile pouZivatela

2.3.3 Odstranenie pouzivatel’ského uétu

Odstranenie l'ubovolného pouZzivatel'ského Uctu je mozné kliknutim na tladidlo
ZMAZAT, nachédzajuce sa pri kazdom pouzivatelskom Géte v sekcii pre spravu

pouZivatel'skych tétov (Obr. 2.6).

2.4 Spréava projektov

K sprave projektov sa dostanete zo sekcie Manage kliknutim na odkaz

Projects. Tato sekcia je pristupna iba pouzivatelom s administratorskymi pravami.
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Projects d Manage {

Manage your company's projects by:

-+ Projects
PCESRAATREREE
-+ Uszers

Obr. 2.9 — Pristup do sekcie pre spravu projektov

Po kliknuti na odkaz Projects sa dostanete priamo do casti pre spravu

projektov.

Manazment projektov

Sprava projektov

Meno projekiu Autor Pouzivatelia
ZMAZAT PRIDAT \Q
kdn.sk 2 .
: palo ¥ Dano Pavlik
- palo pale ¥

e alby alby administrator unknown
¥ user unknown

Obr. 2.10 — Obrazovka spréavy projektov

2.4.1 Vytvorenie nového projektu

K formularu pre vytvorenie nového pouZivatela sa dostanete kliknutim na

tlac¢idlo Add new v sekcii Projects.
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Projects

Your manageable projects

Obr. 2.11 —Pristup k vytvoreniu nového projektu

Po kliknuti na tlacidlo Add new sa vdm na obrazovke zobrazi editacné okno
pre vytvorenie nového projektu. Po vyplneni vSetkych potrebnych Gdajov vytvorite
novy projekt kliknutim na tla¢idlo ULOZTE NASTAVENIA. Kliknutim na odkaz
NASPAT zavriete formular bez toho, aby bol novy projekt vytvoreny.

Adding newproject

'EE &6 - Sbghy - v Odstavec [p] -
! ! |x. = |2 H

Cesta: p = br

T e

UloZte nastavenia ] " .
= - ho ga vratte spat

Obr. 2.12 — Okno pre vytvorenie nového projektu

10
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2.4.2 Editovanie projektu

K editacii poZzadovaného projektu sa dostanete kliknutim na tlacéidlo
EDITOVAT v &asti pre spravu projektov (Obr. 2.10). Pri kazdom projekte sa nachadza
tladidlo EDITOVAT, méZete teda editovat profil Tubovolného projektu. Po stlaceni
tladidla EDITOVAT sa zobrazi $tandardné okno na editaciu projektu projektu
(Obr. 2.12).

2.4.3 Odstranenie pouzivatel’ského uétu

Odstranenie Tubovolného projektu je mozné kliknutim na tlad¢idlo ZMAZAT,
nachadzajuce sa pri kazdom projekte v sekcii pre spravu projektov (Obr. 2.12).

2.5 Praca na projekte

Podstatou celého systému je zabezpecit pohodInd arychlu pracu na
jednotlivych projektoch. Je potrebné najprv otvorit pozadovany projekt zo
ponuky pouZivatelovi dostupnych projektov v sekcii Projects.

Showing project - kdn.sk

Project Info for kdn.sk

* About this project

Few sentences about this project

* Project Design
Forum about project design

* Project Functionality

Forum about functionality

* Project
Chat wit

Obr. 2.13. — Hlavna obrazovka konkrétneho projektu

11
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Praca na projekte je rozdelend do niekolkych casti, ktoré su usporiadané
v 'avom menu projektu (Obr. 2.13).

About this project
Project Design
Project Functionality
Project Chat

Project Files

2.5.1 About this project

Tato ¢ast poskytuje zakladné stru¢né informacie o projekte (Obr. 2.13).

2.5.2 Project Design

V tejto casti sa nachadza forum v ktorom sa rozobera dizajn v tomto projekte
pripravovaného produktu.

Showing project - kdn.sk

KON, SK Design forum for kdn.sk

F ot 1l e o B £ b e ESTE CIuse

" Project Deign

Faram ab=ul piled dasign

* Poajec! Funclmaoly

Farmm absul fumcsnslty

* Project Chal
ChIT S Brvals

* Project Fles
ShimiTils Bt

Propaecd crvador i gl

B painffip sk

5 OS5

= i WEGEDETRNY

Proec] speoifiontion RN

Obr. 2.14 — Design forum projektu

Pouzivatel méze vo fére reagovat na rozny prispevok v diskusii k danej téme,
alebo mdze rovno zalozitf novu tému v spodnej casti obrazovky v predpripravenom

formulari.

12
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Subject

Your messade

Attach design project file
| vybrat. Jattach

You hawve to attach all files before sending the message.

Obr. 2.15 — formular pre nova tému diskusného fora

2.5.3 Project Functionality

V tejto casti sa nachadza férum v ktorom sa rozobera funkcionalita v tomto
projekte pripravovaného produktu. Struktura tejto ¢asti systému ako aj funkcionalita
je rovnaké ako v casti pre dizajn (vid 2.5.2 Project Design).

2.5.4 Project Chat

Tato cast ako samotny nazov napoveda umoznuje real-time komunikaciu

pouZivatelov. Samotny chat je realizovany v okne a jeho ovladanie je Standardné.

2.5.5 ProjectFiles

V casti Project Files mézu pouzivatelia na projektovy server ukladat Tubovolné
subory ¢i fotografie.

13
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Showing project - kdn.sk

Documents for kdn.sk

= Py Ty i i

Fis 0 st . Dol 1118 o

* Proiecl Dosign
Froruims gt paeson & sge
# Projec Fancionality

Fiutiim B famead § ity

# Fraject Chat

e L T

# Project Files
==Y
& Pyidlen ey el hpak
Frojed] crestecr idn ok
Birpd oy b
Siansd 03T

Frogec] {pciiCalion

Obr. 2.16 — Obrazovka dokumentového serveru projektu

Jednotlivé subory na dokumentovom serveri projektu su zobrazené v zozname

pod sebou. Server automaticky rozpozna, ¢i sa jedna o dokument alebo obrazok.

2.6 Odhlasenie zo systému

Odhlasenie pouZivatela zo systému je mozné z ktorejkol'vek casti systému a to
kliknutim na tlacidlo LOGOUT v pravom hornom rohu systému.

Projects Manage

AT\ A

Your projects

Obr. 2.17 — tlacidlo pre odhlasenie zo systému
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