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Úvod

Tento dokument bol vytvorený pre zdokumentovanie riadenia v rámci predmetu Tvorba

softvérového systému v tíme v zimnom semestri tímom č. 10.

Dokument je rozdelený na 8 častí.

Kapitola 0 – Úvod predstavuje úvod do čítania dokumentu. Obsahuje prehľad dokumentu.

Kapitola 1 – Ponuka je naša ponuka odovzdaná na začiatku semestra v rámci uchádzania sa o tému. Jej súčasťou je aj predstavenie členov tímu a spoločný rozvrh pre zimný semester.

Kapitola 2 – Členovia tímu opisuje roly členov tímu – krátkodobé aj dlhodobé

a v prehľadnej tabuľke predstavuje autorov jednotlivých kapitol dokumentácie.

Kapitola 3 – Plán projektu obsahuje náš plán na zimný semester a letný semester, ktorého sa držíme.

Kapitola 4 – Komunikácia - obsahuje použité komunikačné prostriedky.
Kapitola 5 - Zápisy zo stretnutia - obsahuje všetky zápisy, ktoré vznikli pri tímových

stretnutiach v softvérovom štúdiu a ich šablónu.

Kapitola 6 – Príloha A – Posudky.
Kapitola 7 – Príloha B – Preberacie protokoly.
1 Ponuka

1.1 Zadanie projektu

Žijeme v uponáhľanej dobe, sme často vystavení stresu. Nedávno ma zaujal článok o tom, ako je dôležité mať vlastného psychológa. Keď sa však jednej známej osobnosti pýtali na meno toho jej psychológa, odpoveď znela: “Ja nemám psychológa, ja chodím do hôr”. Niekto by možno do tých hôr aj išiel, ale nevie kam, alebo možno nemá s kým. 

Vašou úlohou v tímovom projekte je vytvoriť portál, ktorý poskytne ľuďom informácie o miestach, ktoré sa oplatí navštíviť. Pomôže naplánovať turistickú trasu jednotlivcom i skupinám. Prihláseným používateľom umožní vkladať články a fotografie do časopisu. Portál by mal umožniť elektronické objednávanie časopisu a vyhľadávanie v jeho archíve. Súčasťou portálu by mal byť aj redakčný systém pre redakciu časopisu a fórum čitateľov, kde by sa dali zverejniť názory na články v časopise, ako aj pochváliť, prípadne skritizovať služby v navštívených kútoch Slovenska.

V rámci projektu bude potrebné: 

· oboznámiť sa so súčasnou situáciou 

· navrhnúť riešenie

· zvoliť vhodné technológie a implementovať portál

· overiť a vyhodnotiť jeho funkcionalitu

Počas projektu budú jeho riešitelia pracovať s nasledovnými technológiami a oblasťami: 

· webové technológie

· databázové systémy

· mobilné technológie

Výsledok tímového projektu má byť funkčný nasaditeľný portál, ktorý bude možné ďalej rozširovať.

1.2 Členovia tímu

Bc. Martin Čaučík
Výborné znalosti v oblasti tvorby a prevádzky webových portálov, skúsenosti s návrhom a implementáciou rozsiahlych projektov. Má prehľad vo webových štandardoch a štandardoch technológií využívanými webovými technológiami. Výborná znalosť vrstvenia webovej aplikácie.

Schopnosť kompletne pokryť celý životný cyklus webového projektu, analyzovať požiadavky a navrhnúť riešenie, implementovať, otestovať a fyzicky nasadiť riešenie, vytvoriť potrebnú dokumentáciu a poskytovať podporu vytvorenému projektu.

Znalosť niekoľkých programovacích a skriptovacích jazykov (PHP, JavaScript), jazykov pre prístup, vymieňanie a manipuláciu s údajmi (SQL, WSDL, XML), ďalších jazykov, nástrojov a systémov (šablónovací systém SMARTY, Apache, MySQL, C, Java, Bash, PhpED, NaviCat, Linux/UNIX – správa).

Praktické skúsenosti s tvorbou rozsiahlych webových portálov (Niké, HBTravel). V tíme má na starosti návrh a implementáciu riešenia.

Bc. Tomáš Dankovčik

Pokročilé znalosti programovania v niekoľkých jazykoch (C, Java), skúsenosti s tvorbou menších aj rozsiahlejších aplikácii (zo školy aj z praxe). Poloprofesionálna tvorba webových stránok. Ako záverečnú prácu bakalárskeho štúdia vytvoril Informačný systém knižnice vo forme ASP .NET stránky. Má praktické skúsenosti s produktmi IBM Rational Software arcitect, IBM Rational Data arcitect a IBM WebSphere Business Modeler. Má na starosti analýzu a tvorbu dokumentácie.

Bc. Peter Jakubec


Výborné znalosti v oblasti programovania webových portálov, skúsenosti s ich nasadzovaním, testovaním a správou. 


Špecializuje sa hlavne na tvorbu a vývoj webov v skriptovacom jazyku PHP. Využitím skriptovacích jazykov(JavaScript) a databázových jazykov(MySQL, PostgreSQL) získal rozsiahle znalosti pri tvorbe viacerých úspešných webov. Pôsobí v odbore už dlhší čas, kedy získal skúseností s prácou s grafickými aplikáciami.

Jeho tímovou úlohou bude implementácia a grafické úpravy, prípadne návrhy.

Bc. Martin Jakubéci


Pokročilé znalosti v oblasti vývoja aplikácií, predovšetkým v jazykoch C++, C# a Java. V tejto oblasti pracuje už 3 roky.

Ďalej má skúsenosti s vývojom webových aplikácií a informačných systémov na platforme ASP .NET a prácou s SQL Serverom. Ako záverečnú prácu bakalárskeho štúdia sa venoval vizualizácii 3D grafov, preto má skúsenosti s 3D grafikou, v OpenGL aj DirectX.

V tíme bude mať na starosti návrh a implementáciu administrátorskej aplikácie.

Bc. Ľuboš Ukrop


Absolvent bakalárskeho štúdia FIIT STU v študijnom odbore Informatika. Počas štúdia si prehĺbil vedomosti programovacích jazykov C++ a C#, osvojil si platformu Java, ako aj jazyky LISP a PROLOG a prácu s knižnicou OpenGL. Za Bakalársku prácu vypracovanú v oblasti vizualizácie grafov mu bola udelená pochvala dekana, čo svedčí o jeho schopnosti dotiahnuť projekt dokonca v určenom čase a požadovanej kvalite.


Má skúsenosti aj z komerčnej sféry – popri štúdiu pracuje na vývoji menších informačných systémov na mieru. Pri tejto práci zdokonalil svoje znalosti platformy .NET, hlavne vo verzii 2.0 s dôrazom na technológiu ADO.NET v kombináciu s databázovými systémami MySQL a MS SQL SERVER 2005. Tieto znalosti môže zúročiť pri tvorbe administračného systému k webovému portálu.

Bc. Martin Zachar


Skúsenosti s programovaním v oblasti internetu viac ako 4 roky, globálny prehľad v danej problematike. Vyvíja webové stránky a aplikácie profesionálne, v bakalárskej práci sa venoval „výskumu“ súčasných možností vývoja interaktívnych www-stránok nazývaných RIA (rich internet applications), je jediným vlastníkom a vývojárom webu staviame.sk. Má často dobre nápady a nedá sa odradiť žiadnym riešiteľným problémom. Má na starosti návrh a implementáciu.

1.3 Čo môžeme ponúknuť

Naším cieľom je vytvorenie produktu, ktorý bude kompletne informovať o možnostiach kultúrneho vyžitia pre turistu. Bude poskytovať užitočné informácie o miestach, ktoré sa oplatí navštíviť s  adresami a kontaktnými informáciami. Portál  pomôže naplánovať turistickú trasu, k zaujímavým miestam jednotlivcom i skupinám. Po prihlásení do redakčného systému umožní administrátorovi hlavne vkladať články a fotografie do časopisu. Súčasťou portálu bude aj fórum čitateľov, ktoré poskytne dostatočný priestor pre vyjadrenie názorov. Na portáli bude možné elektronicky si objednať časopis, rovnako možnosť odoberať aktuálne informácie prostredníctvom RSS správ portálu alebo sa zapísať do mailing listu. Výstupom bude CD so kompletnými zdrojovými kódmi a dokumentáciou a celý systém bude prístupný aj na internete. 

Systém zostane pomerne otvorený, aby bol aj v budúcnosti ľahko rozšíriteľný.

1.4 Motivácia

Téma Portál pre časopis - turistika, jaskyniarstvo, tradície a pamiatky Slovenska (Časopis) je pre náš tím zaujímavá z viacerých dôvodov. 

Najdôležitejším sú profesionálne skúsenosti s využívaním technológií používaných na tvorbu webových aplikácií, ktoré majú viacerí členovia nášho tímu. Ich znalosti by teda mali zaručiť vysokú kvalitu výsledného produktu. Pre ostaných členov tímu je to zároveň možnosť rozšíriť svoje znalosti a získať nové schopnosti v tejto oblasti. 

Niektorí členovia nášho tímu vytvárali v rámci bakalárskeho projektu webovú aplikáciu. Majú teda praktické skúsenosti nielen s tvorbou samotných webových stránok, ale navyše majú skúsenosti s používaním softvérových prostriedkov na tvorbu multimediálnych prvkov vhodných pre použitie v portáli pre časopis.

Ako študenti Fakulty informatiky a informačných technológií máme skúsenosti s používaním viacerých portálov. Tieto skúsenosti by sme preto chceli využiť pri riešení tímového projektu. Chceme vytvoriť portál, ktorý bude pre užívateľa zrozumiteľný a nenáročný na používanie. Zároveň však poskytne množstvo informácií. Výsledkom bude systém, ktorý svojou prepracovanosťou odbremení používateľa od práce so systémom samotným a umožní mu v plnej miere sústrediť sa na bohatú obsahovú náplň portálu. 

Členovia tímu si  vyskúšajú činnosti spojené s koordináciou a riadením tímovej práce. Naučia sa zodpovedať za úlohy, ktoré sú im zverené, rozdeliť si dané úlohy medzi sebou podľa svojich schopností a možností a naučia sa obhájiť výsledky kolektívnej práce.

1.5 Návrh riešenia

V návrhu portálu počítame s jeho rozdelením na administračnú a verejnú časť. Administračná časť bude určená na úpravy obsahu portálu.

Architektúra navrhovaného systému je rozdelená do vrstiev. Najnižšiu tvorí  úložisko údajov. Informácie z úložiska údajov spracováva aplikačná vrstva a svoj výstup posiela do prezentačnej vrstvy, ktorá sa stará o zobrazenie pre používateľa portálu. Údaje sú uložené v údajovom úložisku, ktoré tvorí back-end aplikácie. Pri požiadavke na zobrazenie webovej stránky sa z údajového úložiska vyberú relevantné informácie a pomocou série transformácií sa prevedú do podoby vhodnej pre prezentáciu danému používateľovi. 

Dôležitou vlastnosťou navrhovaného systému je vrstvenie t.j. dôkladné oddelenie samotných údajov od ich spôsobu zobrazenia. Kým údaje sa získajú z údajového úložiska, spôsob zobrazenia bude definovaný transformačnými šablónami.

Informácie zobrazované portálom sa budú často meniť. Preto je nevyhnutné zabezpečiť, aby mal používateľ zobrazené vždy tie najaktuálnejšie. Kvôli zrýchleniu celej aplikácie a zmenšeniu prenášaných údajov, chceme použiť technológiu AJAX (Asynchronous JavaScript and XML), ktorá umožňuje asynchrónne vyžiadanie zmeny zobrazovaných informácií zo strany servera.

1.6 Predbežný plán

1. analýza problémovej oblasti (štúdium problematiky, analýza už existujúcich systémov na trhu)

2. vypracovanie špecifikácie, návrh riešenia

3. úprava návrhu prototypu

4. implementácia vybraných častí spolu s dokumentáciou

5. prezentácia prototypu

1.7 Predpokladané zdroje

Keďže všetci z tímu máme doma vlastné počítače, sme schopní pracovať na tímovom projekte na nich. Školské laboratórium potrebujeme hlavne na koordináciu našej práce. 

Dynamické stránky budú vzhľadom na naše skúsenosti napísané v programovacom jazyku PHP. Ako server je zvolený Apache, ktorý podporuje použitie programovacieho jazyka PHP. Ako úložisko dát navrhujeme využiť MySQL databázu, ktorá sa vďaka svojej popularite a komunite dnes radí medzi štandardné databázové systémy s vysokou spoľahlivosťou a bohatou funkcionalitou. Použitie konkrétnej platformy je otvorené, nakoľko nami zvolené technológie  sú dostupné na väčšine platforiem a teda v tomto prípade sa budeme riadiť dostupnými zdrojmi. Dôvodom zvolenia uvedených technických prostriedkov je aj to, že sú voľne dostupné a platformovo nezávislé, existujú na platformách MS Windows a UNIX. 

Predpokladaný časový priestor na priebežnú realizáciu projektu odhadujeme na 10-12 hodín týždenne, samozrejme v prípade potreby disponujeme časovou rezervou.

1.8 Zoradenie ponúkaných tém podľa priority
1. Portál pre časopis - turistika, jaskyniarstvo, tradície a pamiatky Slovenska (Časopis) 

2. Webové stránky pre ideálnu cestovnú kanceláriu (Cestovka) 

3. Digitálne mapy (Dig-Mapy)

4. Organisti (Organisti)

5. Báza znalostí a zručností študentov (Znalosti)

6. Využitie sociálnych sietí pri vytváraní pracovných tímov (Sociálne siete)

7. Simulátor teórie automatov (Automaty)

8.  Kandidát na najlepší multimediálny produkt roku 2009 (Europrix)

9. Tvorba rozvrhov (Rozvrhy)

10. Automatické budovanie databázy ohlasov (Ohlasy)

11. Odovzdávanie, kontrola a hodnotenie zadaní (Zadania)

12. Vizualizácia softvérových artefaktov v 3D priestore (3DVizual)

13. Knižnica webových vizualizačných nástrojov (Web-Viz)

14. Modelovanie a simulácia cestnej dopravy (Doprava)

15. RoboCup – nové stratégie (RoboCup 2D)

16. Správa rozširujúcich modulov jazyka Lua (Lua)

17. Robocup – tretí rozmer (RoboCup 3D)

1.9 Rozvrh všetkých členov tímu
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Obr. č. 1. Rozvrh

Legenda k Obr. č. 1. Rozvrh:

1. Kódovanie – Čaučík, Dankovčik, Jakubec, Zachar

2. Komunikačné služby a siete - Čaučík, Dankovčik, Jakubec

3. Neurónové siete – Jakubéci, Ukrop

4. Objektovo orientovaná analýza a návrh softvéru – Jakubéci

5. Objektovo orientovaná analýza a návrh softvéru – Jakubéci

Pokročilé databázové technológie - Čaučík, Dankovčik, Jakubec, Zachar

6. Tvorba softvérového systému v tíme I - Čaučík, Dankovčik, Jakubec, Jakubéci, Ukrop, Zachar

7. Výskum informačných systémov - Čaučík, Dankovčik, Jakubec, Zachar

Výskum softvérových systémov - Jakubéci, Ukrop

8. Počítačová grafika – Ukrop

9. Manažment projektov softvérových a informačných systémov - Čaučík, Dankovčik, Jakubec, Jakubéci, Ukrop, Zachar

10. Manažment projektov softvérových a informačných systémov - Čaučík, Dankovčik, Jakubec, Jakubéci, Ukrop, Zachar

11. Manažment projektov softvérových a informačných systémov - Čaučík, Dankovčik, Jakubec, Jakubéci, Ukrop, Zachar

12. Pokročilé databázové technológie - Čaučík, Dankovčik, Jakubec, Zachar

Neurónové siete –Ukrop

13. Komunikačné služby a siete - Čaučík, Dankovčik, Jakubec, Zachar

14. Neurónové siete – Jakubéci

15. Kódovanie – Čaučík, Dankovčik, Jakubec, Zachar

16. Návrh prekladačov - Jakubéci, Ukrop

17. Komunikačné služby a siete – Zachar

18. Architektúra softvérových systémov - Jakubéci, Ukrop

19. Pokročilé databázové technológie - Zachar

20. Architektúra informačných systémov - Čaučík, Dankovčik, Jakubec

21. Návrh prekladačov - Jakubéci

22. Návrh prekladačov - Ukrop

1.10 Záver

Čo môžeme poskytnúť ?

· Skúsenosti s vývojom webových stránok (v školských projektoch, ale aj profesionálne)

· Dobre zohraný a kreatívny tím

· Znalosť problematiky a orientácia v existujúcich portáloch

· Skúsenosti s HTML, PHP, ako aj MySQL databázou

Čo navrhujeme ?

· Komplexný otvorený portál pre každodenné použitie (pre skúsených turistov, ale aj pre turistov amatérov)
· Maximálne jednoduché a intuitívne vizuálne prostredie, rešpektujúce potreby a zvyklosti používateľov
· Možnosť naplánovať turistickú trasu jednotlivcom i skupinám
· Možnosť vkladať články a fotografie do časopisu (len prihláseným používateľom) 
· Fórum pre čitateľov
· Možnosť elektronického objednávania časopisu 
· Archív článkov a fotografií
· RSS
2 Členovia tímu

Členovia tímu boli bližšie predstavení v kapitole 1.2. V tejto kapitole predstavím úlohy členov tímu.
2.1 Dlhodobé úlohy

Rozdelenie dlhodobých úloh členov tímu sa nachádza v Tab. 1.

Tab. 1. Dlhodobé úlohy členov tímu.

	Kto
	Úloha
	Opis

	Martin Čaučík
	Manažér podporných

činností
	zabezpečenie prostriedkov na vývoj, manažment verzií a konfigurácií

	Tomáš Dankovčik
	Vedúci tímu
	starať sa o všetky veci, s ktorými ho oslovia členovia tímu, motivovať členov tímu, komunikácia s vedúcou projektu o aktuálnom stave

	Peter Jakubec
	Manažér kvality
	kontrola procesu vytvárania produktu, kontrola vytváraného produktu, testovanie

	Martin Jakubéci
	Manažér vývoja
	zástupca vedúceho tímu, dohliada na vytvorenie, čo najlepšieho výsledného produktu

	Ľuboš Ukrop
	Manažér plánovania
	vytvorenie a kontrola kompletného precízneho plánu pre celý tím a jeho členov, podávanie správ o stave projektu

	Martin Zachar
	Manažér rizík
	predchádzanie vzniku nepredvídaných udalostí, rozdeľovanie úloh s ohľadom na využitie všetkých členov tímu podľa ich schopností


2.2 Krátkodobé úlohy

V zimnom semestri sa krátkodobé úlohy týkali hlavne analýzy a návrhu, ich rozdelenie sa nachádza v Tab. 2.

Tab. 2. Krátkodobé úlohy členov tímu.

	Kto
	Úloha

	Martin Čaučík
	Starostlivosť o webové sídlo
Vytvorenie prototypu parsovania vstupných údajov

	Tomáš Dankovčik
	Vytvorenie výslednej dokumentácie z čiastkových dokumentov,

Vytvorenie dokumentácie riadenia

Vytvorenie prototypu grafiky aplikácie 

	Peter Jakubec
	Vytvorenie špecifikácie požiadaviek

Vytvorenie prototypu grafiky aplikácie

	Martin Jakubéci
	Analýza podobných riešení.

Vytvorenie návrhu a prototypu do dokumentácie

	Ľuboš Ukrop
	Analýza a výber vhodného implementačného prostredia.

Vytvorenie prototypu parsovania vstupných údajov

	Martin Zachar
	Vytvorenie celkového vzhľadu aplikácie

Vytvorenie prototypu grafiky aplikácie


V letnom semestri sa krátkodobé úlohy týkali hlavne implementácie a tvorby dokumentácie, ich rozdelenie sa nachádza v Tab. 3.

Tab. 3. Krátkodobé úlohy členov tímu.

	Kto
	Úloha

	Martin Čaučík
	Starostlivosť o webové sídlo

Implementácia aplikácie 

Vytvorenie článku na IIT.SRC

Tvorba dokumentácie

	Tomáš Dankovčik
	Vytvorenie výslednej dokumentácie z čiastkových dokumentov,

Vytvorenie dokumentácie riadenia

Implementácia aplikácie 

Vytvorenie článku na IIT.SRC

Vytvorenie plagátu na IIT.SRC

	Peter Jakubec
	Implementácia aplikácie 

Testovanie
Vytvorenie článku na IIT.SRC

Vytvorenie plagátu na IIT.SRC

Tvorba dokumentácie

	Martin Jakubéci
	Tvorba dokumentácie
Vytvorenie článku na IIT.SRC

Implementácia aplikácie

	Ľuboš Ukrop
	Implementácia aplikácie
Vytvorenie článku na IIT.SRC

Tvorba dokumentácie

	Martin Zachar
	Implementácia aplikácie

Vytvorenie článku na IIT.SRC 
Testovanie
Tvorba dokumentácie


2.3 Autorstvo častí dokumentu

Autorstvo kapitol v dokumente o inžinierskom diele sa nachádza v Tab. 4.
Tab. 4 – Autori jednotlivých kapitol dokumentácie

	Kapitola
	Názov
	Autor

	0
	Úvod
	Tomáš Dankovčik

	0
	Slovník pojmov
	Tomáš Dankovčik

	1
	Analýza
	Ľuboš Ukrop*

	2
	Špecifikácia
	Peter Jakubec

	3
	Návrh
	Martin Jakubéci

	4
	Prototyp
	Martin Jakubéci*

	5
	Implementácia
	Tomáš Dankovčik*

	6
	Testovanie
	Peter Jakubec*

	7
	Zhodnotenie
	Tomáš Dankovčik


Dokumentáciu riadenia vypracoval Tomáš Dankovčik*.
*Meno člena tímu, ktorý mal najvýraznejší podiel na napísaní kapitoly. Kapitola bola vypracovaná s podporou, dodaním materiálov všetkých členov tímu.
3 Plán projektu
3.1 Zimný semester
V tejto kapitole uvádzame plán projektu na zimný semester (Tab. 5) a čas strávený prácou na tímovom projekte.
Tab. 5 – Plán prác na projekte v zimnom semestri
	č. týždňa
	dátum
	činnosti
	checkpoint

	1.
	22.9.-28.9.
	[vytvorenie ponuky]
	

	2.
	29.9-5.10
	
	29.9. odovzdanie ponuky

	3.
	6.10.-12.10.
	[rozdelenie úloh, vytvorenie plánu projektu]

hľadanie témy


	

	4.
	13.10.-19.10.
	[analýza problému (štúdium problematiky)]

hľadanie témy


	

	5.
	20.10.-26.10.
	[analýza problému, špecifikácia požiadaviek]

rozhodovanie sa pre tému


	21.10. vytvorený web

21.10. výber témy

	6.
	27.10.-2.11.
	[analýza problému, špecifikácia požiadaviek a návrh riešenia]


	

	7.
	3.11.-9.11.
	[analýza problému, špecifikácia požiadaviek a návrh riešenia]
	

	8.
	10.11.-16.11.
	
	13.11. 14:00 - odovzdanie dokumentácie analýzy problému, špecifikácie požiadaviek riešenia a návrhu riešenia

	9.
	17.11.-23.11.
	
	21.11. 14:00 - odovzdanie posudku analýzy, špecifikácie a návrhu iného tímu

	10.
	24.11.-30.11.
	[dopracovanie zistených nedostatkov a návrh prototypu vybraných častí]


	

	11.
	1.12.-7.12.
	[implementácia prototypu vybraných častí]


	

	12.
	8.12.-14.12.
	[implementácia prototypu vybraných častí, dopracovanie dokumentácie]
	

	13.
	15.12.-21.12.
	
	15. 12. 14:00 - odovzdanie prototypu vybraných častí systému spolu s dokumentáciou

15.12–17.12. používateľská prezentácia prototypu

18.12. 14:00 - odovzdanie posudku prototypu iného tímu


Na (Obr. č. 2.) uvádzame množstvo času stráveného na tímovom projekte. Vodorovná os (os x) predstavuje týždne počas semestra, zvislá os (os y) predstavuje čas strávený prácou na tímovom projekte v hodinách.

[image: image2.png]



Obr. č. 2. Čas strávený na tímovom projekte
3.2 Letný semester

V kapitole je uvedený plán prac v tímovom projekte na letný semester (Obr. č. 3.,4.,5.)
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Obr. č. 3. Plán prác na letný semester
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Obr. č. 4. Plán prác na letný semester
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Obr. č. 5. Plán prác na letný semester
4  Komunikácia

Táto kapitola sa venuje opisu technických prostriedkov, ktoré používame na komunikáciu a riadenie v našom tíme.

4.1 Komunikácia v tíme

Komunikácia medzi členmi tímu prebieha prostredníctvom viacerých kanálov.  

Stretnutia v softvérovom štúdiu
Z hľadiska komunikácie v tíme sú najdôležitejšie práve pravidelné tímové stretnutia za prítomnosti pedagogickej vedúcej, ktoré sa konajú každý týždeň. Stretnutia tímu sa spravidla zúčastňujú všetci členovia. Stretnutie prebieha štandardne v 3 fázach, ktoré sa môžu navzájom prelínať:

1.
Kontrola úloh zadaných na predchádzajúcom stretnutí.

2.
Diskusia o problémových otázkach, nápadoch a návrhoch.

3.
Určenie ďalšieho smerovania úsilia, rozdelenie úloh na ďalší týždeň.

Stretnutie tímu trvá 2-3 hodiny. Z každého tímového stretnutia sa vedie podrobný zápis, ktorý zachytáva diskutované otázky a kľúčové závery. Zápis zároveň slúži pre evidenciu a kontrolu plnenia rozdelených úloh. Pri tvorbe zápisov a vedení stretnutia sa postupne striedajú všetci členovia tímu.

Elektronická pošta

Pre potreby komunikácie v tíme bol založený tímový alias tim10fiit@gmail.com. Slúži na komunikáciu smerom ku všetkým členom tímu. Využíva sa najmä na posielanie oznamov, informácií a diskusiu mimo tímových stretnutí. Tento spôsob je vhodný aj na riadenie a koordináciu práce.

Okamžité spracovanie správ
Na individuálnu a okamžitú komunikáciu medzi členmi tímu využívame systémy ICQ. Tento spôsob sa potvrdil, ako veľmi výhodný na riešenie individuálnych drobných problémov.

Webová prezentácia tímu

Internetová stránka tímu slúži na prezentáciu tímu a riešeného projektu smerom k ostatným tímom a všetkým, ktorí majú o projekt záujem. Na stránke je k dispozícii plán prác na projekte, výstupy k jednotlivým kontrolným bodom a tiež kompletný súbor zápisníc zo stretnutí. 
4.2 Zdieľanie informácií v tíme

Pre potreby zdieľania informácií a dokumentov v tíme používame dva systémy – dotProject a TortoiseSVN. Každý z nich má svoj špecifický účel.

dotProject 

V rámci tímového projektu používame na manažment úloh systém dotProject. Napriek tomu, že tento produkt je voľne dostupný, ponúka rozsiahle možnosti evidencie a sledovania úloh, odpracovaného času a postupu projektu. 

Každý člen tímu dostáva na spoločnom stretnutí nové úlohy, ktoré si sám zapíše a líder tímu ich následne skontroluje. Každá práca na úlohe je následne zaznamenávaná. Tu evidujeme dátum práce, počet odpracovaných hodín, celkový postup vypracovania úlohy a ku každej úlohe aj stručný popis vykonaných prác. Ak je to potrebné a úloha to vyžaduje, do systému je možné vkladať prílohy(zdrojové kódy, diagramy, časti dokumentácie). Následne na ďalšom stretnutí sa vykoná kontrola úloh a stanový ďalší postup. 

Okrem manažmentu úloh využívame aj iné služby dotProjectu. Na vzájomnú komunikáciu slúži fórum, vykonanie každej zmeny je hlásené notifikačným mailom na stanovenú adresu a pre rýchle zistenie kontaktných údajov členov tímu používame vstavaný modul kontakty.

TortoiseSVN 

TortoiseSVN je systém správy verzií dokumentov. Pre potreby tímu sme založili repozitár, do ktorého ukladáme zdrojové súbory. Vzhľadom na špecifickosť nášho projektu má každý člen tímu vlastný repozitár. Systém ukladá všetky historické verzie dokumentov, umožňuje pracovať viacerým ľuďom na projekte súčasne. Prehľadne rieši situácie ak dvaja alebo viac ľudí chce naraz prepísať rovnaký dokument.

SVN beží na http://caucik.sk/data/svn-repositories/InteractiveWeatherDesktop
5 Zápisy zo stretnutia

5.1 Šablóna zápisnice

	  Tím č. 10 – Kozmonauti

  Téma: Kandidát na najlepší multimediálny produkt roku 2009

  Vedúci projektu: Mgr. Alena Kovárová

	Stretnutie č.: 

Dátum: 

Čas: 

Miesto: Softvérové štúdio (D07b)

Prílohy: 


	Zúčastnení členovia tímu:

Bc. Martin Čaučík

Bc. Peter Jakubec

Bc. Tomáš Dankovčik

Bc. Martin Zachar

Bc. Martin Jakubéci

Bc. Ľuboš Ukrop

	Zápis vypracoval: 
	Zápis overil: 


Zhodnotenie úloh

	Úloha č.
	Popis
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Stav
	Zodpovedné osoby

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	


Zápis

Úlohy na ďalšie obdobie

	Úloha č.
	Popis
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Stav
	Zodpovedné osoby

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	


5.2 Zimný semester

	  Tím č. 10 – Kozmonauti

  Téma: Kandidát na najlepší multimediálny produkt roku 2009

  Vedúci projektu: Mgr. Alena Kovárová

	Stretnutie č.: 1
Dátum: 7. 10. 2007

Čas: 12:00 – 14:45

Miesto: Softvérové štúdio (D07b)
Prílohy: 


	Zúčastnení členovia tímu:

Bc. Martin Čaučík

Bc. Tomáš Dankovčik

Bc. Peter Jakubec

Bc. Martin Jakubéci

Bc. Ľuboš Ukrop

Bc. Martin Zachar

	Zápis vypracoval: Martin Čaučík
	Zápis overil: Tomáš Dankovčik


Zápis

· Na úvod stretnutia si členovia tímu navzájom vymenili kontakty.
· Mgr. Kovárová nám oznámila, ako sme dopadli s našou ponukou, poukázala na jej nedostatky – hlavne jednostranné zameranie bez alternatívy.
· Mgr. Kovárová nás oboznámila so súťažou Europrix, povedala nám požiadavky na projekt, ktorý sa môže zúčastniť tejto súťaže.
· Každý člen tímu porozprával o sebe, svoje záľuby, preferencie, ktoré sme sa snažili využiť pre nápad na projekt Europrix.
· Popozerali sme si niektoré projekty z predchádzajúcich ročníkov súťaže, diskutovali sme o nich, snažili sme sa vymyslieť hlavnú myšlienku nášho projektu.
· Každý člen tímu sa zamyslí čo budeme robiť, na budúcom stretnutí povie svoje nápady.
· Tím bude informovať o priebehu prác na web stránke projektu, tu budú zobrazené aj deadline-y a úlohy pre jednotlivých členov tímu.
Úlohy na ďalšie obdobie

	Úloha č.
	Popis
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Stav
	Zodpovedné osoby

	1.1
	Web stránka projektu
	7.10.
	14.10.
	Zadaná
	Martin Čaučík

	1.2
	Vypracovanie plánu projektu
	7.10.
	14.10
	Zadaná
	Ľuboš Ukrop

	1.3
	Vytvoriť šablónu k dokumentácii – projekt, riadenie, príručky
	7.10.
	14.10.
	Zadaná
	Tomáš Dankovčik

	1.4
	Každý člen tímu si premyslí a navrhne 3 námety pre projekt, ktoré je možné riešiť v rámci súťaže Europrix
	7.10.
	14.10.
	Zadaná
	Každý člen tímu


	  Tím č. 10 – Kozmonauti

  Téma: Kandidát na najlepší multimediálny produkt roku 2009

  Vedúci projektu: Mgr. Alena Kovárová

	Stretnutie č.: 2

Dátum: 14.10.2008

Čas: 12:00 – 15:00

Miesto: Softvérové štúdio (D07b)

Prílohy: 


	Zúčastnení členovia tímu:

Bc. Martin Čaučík

Bc. Peter Jakubec

Bc. Tomáš Dankovčik

Bc. Martin Zachar

Bc. Martin Jakubéci

Bc. Ľuboš Ukrop

	Zápis vypracoval: Peter Jakubec
	Zápis overil: Martin Zachar


Zhodnotenie úloh

	Úloha č.
	Popis
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Stav
	Zodpovedné osoby

	1.1
	Web stránka projektu
	7.10.
	14.10.
	Ukončená
	Martin Čaučík

	1.2
	Vypracovanie plánu projektu
	7.10.
	14.10.
	Ukončená
	Ľuboš Ukrop

	1.3
	Vytvoriť šablónu k dokumentácii – projekt, riadenie, príručky
	7.10.
	14.10.
	Odložená
	Tomáš Dankovčik

	1.4
	Každý člen tímu si premyslí a navrhne 3 námety pre projekt, ktoré je možné riešiť v rámci súťaže Europrix
	7.10.
	14.10.
	Ukončená
	Každý člen tímu


Zápis

· Zisťovali sme IP adresu na softvérové štúdio, pretože cez klasickú adresu sa nám nedalo pripojiť. Adresa: 10.62.5.3
· Martin Zachar navrhol hru pingpong alebo nejakú hru ovládanú pomocou myšky (v závislosti od akcelerácie). Ďalej navrhoval hru AIR hokej. Ďalší z nápadov bola fotková naháňačka. Na začiatku by bola vygenerovaná rozmazaná fotka osobnosti, po ktorej by sa naháňali hráči, čím by sa postupne zaostrovali časti tejto fotky. Až kým by nebolo jasné o koho sa jedná. Posledným návrhom bola stránka pre slepých. 
· Martin Čaučík navrhol multi-player hru. Pointa je v otáčaní kocky. Každá strana kocky je jedna hracia plocha. Druhý nápad mal vizualizáciu odkazov na stránkach. Tretím bola kartotéka stránok. 
· Ľuboš Ukrop navrhol ovládanie pomocou kamery, z čoho môže plynúť mnoho ďalších zaujímavých tém. Rôzne hry, aplikácie a pod. Ako ďalší nápad mal hru založenú na odraze svetla, hráč by sa snažil nasať čo najviac svetla až kým by sa dostal k slnku. Nakoniec bola virtuálna učebňa. 
· Martin Jakubéci navrhol tiež hru ovládanú pomocou web kamery. Ďalej GPS hru, človek by dostal súradnice a musel by sa tam dostať. Prípadne by sa musel vyhýbať nejakým prekážkam. 
· Tomáš Dankovčik rozmýšľal nad ovládaním pre hendikepovaných, napríklad snímanie očnej zreničky, okrem iného sa podieľal na návrhoch Martina Čaučíka. 
· Peter Jakubec navrhol webovú stránku pre gitaristov, ktorá by bola ovládaná pomocou gitary. Ďalší návrh bolo dynamické generovanie pracovnej plochy alebo web stránky podľa aktuálneho počasia, časti dňa... Taktiež mal nápad z ovládaním počítača pomocou web kamery.
· Vybrali sme štyri najlepšie nápady a ktorých sme viedli diskusie. Ovládanie pomocou web kamery, aktívny desktop, herné plochy, sieťová navigácia webu.
Úlohy na ďalšie obdobie

	Úloha č.
	Popis
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Stav
	Zodpovedné osoby

	2.1
	Naštudovať podobné návrhy
	14.10.
	21.10.
	Zadaná
	Všetci

	2.2
	Zistiť ako by sa dali dané návrhy realizovať 
	14.10.
	21.10.
	Zadaná
	Všetci

	2.3 
	Publikácia webu
	14.10.
	21.10.
	Zadaná
	Martin Čaučík

	1.3
	Vytvoriť šablónu k dokumentácii – projekt, riadenie, príručky
	7.10.
	21.10.
	Odložená
	Tomáš Dankovčik


	  Tím č. 10 – Kozmonauti

  Téma: Kandidát na najlepší multimediálny produkt roku 2009

  Vedúci projektu: Mgr. Alena Kovárová 

	Stretnutie č.: 3

Dátum: 21.10.2008

Čas: 12:00 – 14:00

Miesto: Softvérové štúdio (D07b)

Prílohy: 


	Zúčastnení členovia tímu:

Bc. Martin Čaučík

Bc. Peter Jakubec

Bc. Tomáš Dankovčik

Bc. Martin Zachar

Bc. Martin Jakubéci

Bc. Ľuboš Ukrop

	Zápis vypracoval: Tomáš Dankovčik
	Zápis overil: Martin Jakubéci


Zhodnotenie úloh

	Úloha č.
	Popis
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Stav
	Zodpovedné osoby

	2.1
	Naštudovať podobné návrhy
	14.10.
	21.10.
	Ukončená
	Každý člen tímu

	2.2
	Zistiť ako by sa dali dané návrhy realizovať 
	14.10.
	21.10.
	Ukončená
	Každý člen tímu

	2.3 
	Publikácia webu
	14.10.
	21.10.
	Ukončená
	Martin Čaučík

	1.3
	Vytvoriť šablónu k dokumentácii – projekt, riadenie, príručky
	7.10.
	21.10.
	Ukončená
	Tomáš Dankovčik


Zápis

· Na začiatku sme sa zaoberali, témou práce. Rozobrali sme všetky nápady. 
· Martin Jakubéci podotkol problémy s aplikovaním aplikácie na plochu na MS Windows Vista. Vo MS Windows XP je možné aplikovať na "active desktop" webovú stránku. Zdá sa, že táto možnosť vo Viste chýba, preto sme sa rozhodli vytvoriť aplikáciu len pre MS Windows XP. Aplikácia bude pravdepodobne pracovať klient-server. Príklad vzhľadu aplikácie: Strom, dole tráva, ktorá by sa po prechode myši zavlnila. Mohla by z nej opadnúť rosa, alebo dážď. V jeseni by z neho opadávalo lístie, rástol by.
· Všetci sme sa zhodli, že návrh s ovládaním počítača pomocou web kamery nie je dobrý nápad, pretože táto oblasť je už značne rozvinutá. Nápad s kamerou sa zamietol.
· Pavučinové prehliadanie webu. Je to zaujímavé, ale vedúca projektu podotkla, že by to neuspelo, lebo je to málo zaujímavé. Nápad bol zamietnutý. 
· Kocka. K tomuto nápadu sme sa vyjadrili len okrajovo. Zamietli sme ho.
· Diskusia a projekte a o aplikovaní dotProject pre celý tím. Diskutovalo sa o novo vybranej téme našej práce – Interaktívna plocha. Vedúca projektu vysvetlila pomery na súťaži Europrix. Súťaž má tri kolá. Po každom kole práce postupne vypadávajú. Všetky práce v 3. kole dostanú pečiatku kvality. Stretnutie sme uzavreli rozdelením úloh na ďalšie obdobie (je to uvedené nižšie) k vybranej téme, ktorou sa stala Interaktívna plocha.
Úlohy na ďalšie obdobie

	Úloha č.
	Popis
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Stav
	Zodpovedné osoby

	3.1
	Nainštalovať dotProject
	21.10.
	28.10.
	Zadaná
	Martin Čaučík

	3.2
	Zistiť ako je to s interaktívnou plochou pod Vistou 
	21.10.
	28.10.
	Zadaná
	Ľuboš Ukrop

	3.3 
	Pohľadať rôzne alternatívy ako by „desktop“ mohol vyzerať
	21.10.
	28.10.
	Zadaná
	Peter Jakubec

	3.4
	Skompletizovať zápisnice a poslať na overenie a následne pridať do dokumentácie.
	21.10.
	28.10.
	Zadaná
	Tomáš Dankovčik

	3.5
	Pohľadá na webe Flash prezentácie
	21.10.
	28.10.
	Zadaná
	Martin Jakubéci

	3.6
	Zohnať inštalačky pre vývojové prostredie flash
	21.10
	28.10
	Zadaná
	Martin Zachar

	3.7
	Tutoriály pre vývojové prostredie flash
	21.10
	28.10
	Zadaná
	Martin Zachar, Tomáš Dankovčik

	3.8
	Vytvorenie prvej lekcie pre Flash a následne od prezentovanie na najbližšom stretnutí
	21.10
	28.10
	Zadaná
	Martin Zachar


	  Tím č. 10 – Kozmonauti

  Téma: Kandidát na najlepší multimediálny produkt roku 2009

  Vedúci projektu: Mgr. Alena Kovárová 

	Stretnutie č.: 4

Dátum: 28.10.2008

Čas: 12:15 – 13:50

Miesto: Softvérové štúdio (D07b)

Prílohy: 


	Zúčastnení členovia tímu:

Bc. Martin Čaučík

Bc. Peter Jakubec

Bc. Tomáš Dankovčik

Bc. Martin Zachar

Bc. Martin Jakubéci

Bc. Ľuboš Ukrop

	Zápis vypracoval: Ľuboš Ukrop
	Zápis overil: Martin Čaučík


Zhodnotenie úloh

	Úloha č.
	Popis
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Stav
	Zodpovedné osoby

	3.1
	Nainštalovať dotProject
	21.10.
	28.10.
	Splnená
	Martin Čaučík

	3.2
	Zistiť ako je to s interaktívnou plochou pod Vistou 
	21.10.
	28.10.
	Splnená
	Ľuboš Ukrop

	3.3 
	Pohľadať rôzne alternatívy ako by „desktop“ mohol vyzerať
	21.10.
	28.10.
	Splnená
	Peter Jakubec

	3.4
	Skompletizovať zápisnice a poslať na overenie a následne pridať do dokumentácie.
	21.10.
	28.10.
	Splnená
	Tomáš Dankovčik

	3.5
	Pohľadá na webe Flash prezentácie
	21.10.
	28.10.
	Splnená
	Martin Jakubéci

	3.6
	Zohnať inštalačky pre vývojové prostredie flash
	21.10
	28.10
	Splnená
	Martin Zachar

	3.7
	Tutoriály pre vývojové prostredie flash
	21.10
	28.10
	Splnená
	Martin Zachar, Tomáš Dankovčik

	3.8
	Vytvorenie prvej lekcie pre Flash a následne odprezentovanie na najbližšom stretnutí
	21.10
	28.10
	Splnená
	Martin Zachar


Zápis

· dotProject beží na  https://tp.caucik.sk.
· Ľuboš Ukrop zistil, že Windows Vista nepodporuje Active Desktop technológiu, ktorá umožňuje nastaviť ako pozadie aj web stránku obsahujúcu Flash animáciu. Nástroje, ktoré sa tvária že to umožňujú, zase prekryjú aj ikonky na ploche. Tím sa teda uzniesol, že podpora Visty bude spočívať v umiestnení do Gadgetu v SideBare na pracovnej ploche s možnosťou expanzie.
· Nápad so samostatnou „always on bottom“ aplikáciu simulujúcou pracovnú plochu bol zamietnutý. Dôvod: aplikácia by prekrývala ikonky na ploche a teda by bolo potrebné implementovať vlastný manažment obsahu plochy.
· Pre serverovú časť bolo zvolené PHP.
· Peter Jakubec prezentoval obrázky potenciálne vhodné ako základ desktopu. Tím sa zhodol, že vhodné objekty pre desktop sú strom v centre, tráva v popredí a dynamická obloha so slnkom v pozadí. Tím rozmýšľa o ďalších možnostiach. Padol nápad so stopárkou na ceste, prispôsobujúcou sa počasiu. Nápad zamietnutý pre prílišnú originalitu. Jazero – skôr zamietnuté, kvôli obtiažnej „animovateľnosťi“.  Niektoré vhodné obrázky:
· 10487212...jpeg (strom v poli)
· images35.jpeg.

· Martin Jakubéci prezentoval rôzne flashové prezentácie, väčšinou s tematikou počasia. Zaujímavé:
· EarthDesk – active desktop flashové pozadie so svetovou mapou. Oblaky a osvetlenie Zeme sa menia podľa reálnej situácie. 
· Akási stránka s hotovými flashovými animáciami – chrobáky, rastliny atď. Má potenciál pre využitie.
· Statický nočný obrázok s animovanými „svetluškami“ v popredí. Tím zaujala myšlienka s úplne statickým pozadím a dynamickým čímsi.
· Martin nenašiel žiadne Flashe tematicky veľmi blízke k nášmu nápadu – teda krajinka na pracovnej ploche, meniaca sa podľa počasia a interaktívne reagujúca na používateľove akcie (kurzor vlní trávu napr.).
· V prípade problémov s Flashom a ActionScriptom sa môžeme obrátiť na Adama Adamca, ktorý že vraj tieto technológie ovláda na profesionálnej úrovni.
· Tomáš Dankovčik zhromaždil a zbežne predstavil rôzne tutoriály pre Flash. Zostávajú na samoštúdium.
· Vedúca poukázala na problém s klient-server prístupom v súvislosti s dlhodobým hostovaním server časti. Jeho kladom však bola redukcia procesorového zaťaženia u klienta. Tím sa ale začína prikláňať skôr k vypusteniu server časti. Lokalita by sa určovala na základe časového pásma nastaveného vo Windows, IP adresy, prípadne ručne.
· Martin Zachar a Alena Kovárová prezentovali základné princípy animácie vo Flashi formou pohybujúceho sa štvorcového 2D objektu. Vedúca  okrem toho ukázala časovú transformáciu objektu na iný, prácu s vrstvami a maskou.
Úlohy na ďalšie obdobie

	Úloha č.
	Popis
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Stav
	Zodpovedné osoby

	4.1
	Umiestnenie html verzií zápisníc na tímový web.
	28. 10. 
	4. 11.
	Zadaná
	Martin Čaučík

	4.2
	Zavesenie obrázkov do dotProjectu.
	28. 10.
	4. 11.
	Zadaná
	Peter Jakubec

	4.3 
	Vytvorenie troch rôznych návrhov scény z obrázkov vo Flashi.
	28. 10.
	4. 11.
	Zadaná
	Martin Zachar

	4.4
	Zavesenie časového plánu do dotProjectu.
	28. 10.
	4. 11.
	Zadaná
	Ľuboš Ukrop

	4.5
	Zavesenie tutoriálov do dotProjectu.
	28. 10.
	4. 11.
	Zadaná
	Tomáš Dankovčik

	4.6
	Zoznámenie sa s Flashom -  vytvorenie jednoduchej animácie (steblo trávy napr.).
	28. 10.
	4. 11.
	Zadaná
	Všetci

	4.7
	Príprava draftu špecifikácie.
	28. 10.
	4. 11.
	Zadaná
	Peter Jakubec

	4.8
	Príprava draftu analýzy a úvodu.
	28. 10.
	4. 11.
	Zadaná
	Tomáš Dankovčik, Ľuboš Ukrop

	4.9
	Príprava draftu návrhu.
	28. 10.
	4. 11.
	Zadaná
	Martin Jakubéci

	4.10
	Prichystať projektový denník.
	28. 10.
	4. 11.
	Zadaná
	Všetci

	4.11
	Preskúmať portály pre počasie, ktoré dávajú RSS, zistiť v akom formáte a ako vyskladať request (ako zistiť kód miesta do linku?).
	28. 10.
	4. 11.
	Zadaná
	Martin Čaučík


	  Tím č. 10 – Kozmonauti

  Téma: Kandidát na najlepší multimediálny produkt roku 2009

  Vedúci projektu: Mgr. Alena Kovárová 

	Stretnutie č.: 5

Dátum: 28.10.2008

Čas: 12:05 – 14:00

Miesto: Softvérové štúdio (D07b)

Prílohy: 


	Zúčastnení členovia tímu:

Bc. Martin Čaučík

Bc. Peter Jakubec

Bc. Tomáš Dankovčik

Bc. Martin Zachar

Bc. Martin Jakubéci

Bc. Ľuboš Ukrop

	Zápis vypracoval: Martin Jakubéci
	Zápis overil: Ľuboš Ukrop


Zhodnotenie úloh

	Úloha č.
	Popis
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Stav
	Zodpovedné osoby

	4.1
	Umiestnenie html verzií zápisníc na tímový web.
	28. 10. 
	4. 11.
	Splnená
	Martin Čaučík

	4.2
	Zavesenie obrázkov do dotProjectu.
	28. 10.
	4. 11.
	Nesplnená
	Peter Jakubec

	4.3 
	Vytvorenie troch rôznych návrhov scény z obrázkov vo Flashi.
	28. 10.
	4. 11.
	Splnená
	Martin Zachar

	4.4
	Zavesenie časového plánu do dotProjectu.
	28. 10.
	4. 11.
	Splnená
	Ľuboš Ukrop

	4.5
	Zavesenie tutoriálov do dotProjectu.
	28. 10.
	4. 11.
	Splnená
	Tomáš Dankovčik

	4.6
	Zoznámenie sa s Flashom -  vytvorenie jednoduchej animácie (steblo trávy napr.).
	28. 10.
	4. 11.
	Rozpracovaná
	Všetci

	4.7
	Príprava draftu špecifikácie.
	28. 10.
	4. 11.
	Splnená
	Peter Jakubec

	4.8
	Príprava draftu analýzy a úvodu.
	28. 10.
	4. 11.
	Splnená
	Tomáš Dankovčik, Ľuboš Ukrop

	4.9
	Príprava draftu návrhu.
	28. 10.
	4. 11.
	Splnená
	Martin Jakubéci

	4.10
	Prichystať projektový denník.
	28. 10.
	4. 11.
	Splnená
	Všetci

	4.11
	Preskúmať portály pre počasie, ktoré dávajú RSS, zistiť v akom formáte a ako vyskladať request (ako zistiť kód miesta do linku?).
	28. 10.
	4. 11.
	Splnená
	Martin Čaučík


Zápis

· Ľuboš nám predviedol využitie PaperVision 3D knižnice a 3D verziu našej scény.
· Martin Z. nám predviedol dva návrhy interaktívnej scény v 2D, jednu kreslenú a druhú realistickejšiu.
· Ľuboš nám ukázal predbežnú verziu analýzy a Martin J. predbežnú verziu návrhu.
· Martin Z. nám spravil školenie vo Flashi.
· Dostali sme prezentáciu s trávou.
· Martin Čaučík nám prezentoval svoje zistenia ohľadom RSS.
· Dohodli sme sa, že Ľubošovi dodáme doterajšie zistenia k analýze.
· Do budúca musíme vymyslieť názov a skompletizovať dokumentáciu na odovzdanie. 
Úlohy na ďalšie obdobie

	Úloha č.
	Popis
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Stav
	Zodpovedné osoby

	5.1
	Zabezpečiť si znenie popisu projektu od Tomáša.
	4. 11. 
	11. 11.
	Zadaná
	Martin Čaučík

	5.2
	Dodanie materiálu Ľubošovi k analýze o zaujímavých Flashoch.
	4. 11.
	9. 11.
	Zadaná
	Martin Jakubéci

	5.3 
	Dodanie materiálu Ľubošovi k analýze o rôznych vzhľadoch.
	4.11.
	9. 11.
	Zadaná
	Peter Jakubec

	5.4
	Dodanie materiálu Ľubošovi k analýze o RSS.
	4.11.
	9. 11.
	Zadaná
	Martin Čaučík

	5.5
	Vymyslieť názov.
	4.11.
	11. 11.
	Zadaná
	Všetci

	5.6
	Skompletizovať analýzu a poslať ju Tomášovi.
	4.11.
	11. 11.
	Zadaná
	Ľuboš Ukrop

	5.7
	Dokončiť špecifikáciu a poslať Tomášovi.
	4.11.
	11. 11.
	Zadaná
	Peter Jakubec

	5.8
	Dokončiť návrh a poslať Tomášovi.
	4.11.
	11. 11.
	Zadaná
	Martin Jakubéci

	5.9
	Skompletizovať celú dokumentáciu.
	4.11.
	11. 11.
	Zadaná
	Tomáš Dankovčik

	5.10
	Pohľadať vektorové obrázky k téme importovateľné do Flashu
	4.11.
	11. 11.
	Zadaná
	Martin Zachar


	  Tím č. 10 – Kozmonauti

  Téma: Kandidát na najlepší multimediálny produkt roku 2009

  Vedúci projektu: Mgr. Alena Kovárová 

	Stretnutie č.: 6

Dátum: 11.11. 2008

Čas: 12:05 – 14:20

Miesto: Softvérové štúdio (D07b)

Prílohy: 


	Zúčastnení členovia tímu:

Bc. Martin Čaučík

Bc. Peter Jakubec

Bc. Tomáš Dankovčik

Bc. Martin Zachar

Bc. Martin Jakubéci

Bc. Ľuboš Ukrop

	Zápis vypracoval: Martin Čaučík
	Zápis overil: Tomáš Dankovčik


Zhodnotenie úloh

	Úloha č.
	Popis
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Stav
	Zodpovedné osoby

	5.1
	Zabezpečiť si znenie popisu projektu od Tomáša.
	4. 11. 
	11. 11.
	Splnená
	Martin Čaučík

	5.2
	Dodanie materiálu Ľubošovi k analýze o zaujímavých Flashoch.
	4. 11.
	9. 11.
	Splnená
	Martin Jakubéci

	5.3 
	Dodanie materiálu Ľubošovi k analýze o rôznych vzhľadoch.
	4.11.
	9. 11.
	Splnená
	Peter Jakubec

	5.4
	Dodanie materiálu Ľubošovi k analýze o RSS.
	4.11.
	9. 11.
	Splnená
	Martin Čaučík

	5.5
	Vymyslieť názov.
	4.11.
	11. 11.
	Splnená
	Všetci

	5.6
	Skompletizovať analýzu a poslať ju Tomášovi.
	4.11.
	11. 11.
	Splnená
	Ľuboš Ukrop

	5.7
	Dokončiť špecifikáciu a poslať Tomášovi.
	4.11.
	11. 11.
	Splnená
	Peter Jakubec

	5.8
	Dokončiť návrh a poslať Tomášovi.
	4.11.
	11. 11.
	Splnená
	Martin Jakubéci

	5.9
	Skompletizovať celú dokumentáciu.
	4.11.
	11. 11.
	Predĺžená
	Tomáš Dankovčik

	5.10
	Pohľadať vektorové obrázky k téme importovateľné do Flashu
	4.11.
	11. 11.
	Splnená
	Martin Zachar


Zápis

· Na úvod sme zhodnotili predchádzajúce úlohy
· Dokumenty z predchádzajúcich úloh sa nachádzajú na tímovom webe
· Materiál o analýze zavesíme na tímový web
· Vedúca skontrolovala formátovanie dokumentácie
· Tím sa zamyslel nad možným názvom projektu, zhodol sa na názve Interactive weather desktop (IWD)
· Diskutovali sme o vzhľade projektu, uvažovali sme o rôznych rozlíšeniach monitorov používateľov
· Do ďalšieho stretnutia vytvoríme prototyp vzhľadu a parsovania vstupných údajov
Úlohy na ďalšie obdobie

	Úloha č.
	Popis
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Stav
	Zodpovedné osoby

	6.1
	Objektový návrh
	11. 11. 
	17. 11.
	Zadaná
	Martin Jakubéci

	6.2
	Prototyp parsovania vstupných údajov, Google
	11. 11.
	17. 11.
	Zadaná
	Ľuboš Ukrop

	6.3 
	Prototyp parsovania vstupných údajov, Yahoo
	11.11.
	17. 11.
	Zadaná
	Martin Čaučík

	6.4 
	Vytvorenie prototypu grafiky – Tráva
	11.11.
	17. 11.
	Zadaná
	Martin Zachar

	6.5
	Vytvorenie prototypu grafiky – Strom
	11.11.
	17. 11.
	Zadaná
	Tomáš Dankovčik

	6.6
	Vytvorenie prototypu grafiky – Slnko a oblaky
	11.11.
	17. 11.
	Zadaná
	Peter Jakubec

	6.7
	Dokončenie dokumentácie
	11.11.
	13. 11.
	Zadaná
	Tomáš Dankovčik

	6.8
	Vytlačenie a odovzdanie dokumentácie
	11.11.
	17. 11.
	Zadaná
	Tomáš Dankovčik


	  Tím č. 10 – Kozmonauti

  Téma: Kandidát na najlepší multimediálny produkt roku 2009

  Vedúci projektu: Mgr. Alena Kovárová 

	Stretnutie č.: 7

Dátum: 18.11.2008

Čas: 12:05 – 13:55

Miesto: Softvérové štúdio (D07b)

Prílohy: 


	Zúčastnení členovia tímu:

Bc. Martin Čaučík

Bc. Peter Jakubec

Bc. Tomáš Dankovčik

Bc. Martin Jakubéci

Bc. Ľuboš Ukrop

	Zápis vypracoval: Ľuboš Ukrop
	Zápis overil: Peter Jakubec


Zhodnotenie úloh

	Úloha č.
	Popis
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Stav
	Zodpovedné osoby

	6.1
	Objektový návrh
	11. 11. 
	17. 11.
	Splnená
	Martin Jakubéci

	6.2
	Prototyp parsovania vstupných údajov, Google
	11. 11.
	17. 11.
	Splnená
	Ľuboš Ukrop

	6.3 
	Prototyp parsovania vstupných údajov, Yahoo
	11.11.
	17. 11.
	Splnená
	Martin Čaučík

	6.4 
	Vytvorenie prototypu grafiky – Tráva
	11.11.
	17. 11.
	Splnená
	Martin Zachar

	6.5
	Vytvorenie prototypu grafiky – Strom
	11.11.
	17. 11.
	Splnená
	Tomáš Dankovčik

	6.6
	Vytvorenie prototypu grafiky – Slnko a oblaky
	11.11.
	17. 11.
	Splnená
	Peter Jakubec

	6.7
	Dokončenie dokumentácie
	11.11.
	13. 11.
	Splnená
	Tomáš Dankovčik

	6.8
	Vytlačenie a odovzdanie dokumentácie
	11.11.
	17. 11.
	Splnená
	Tomáš Dankovčik


Zápis

· Martin Jakubéci odprezentoval predbežný  objektový návrh. Tím návrh odsúhlasil bez zásadných pripomienok.
· Problém načítavania XML z externej domény, na ktorý narazil Ľuboš Ukrop, je možné vyriešiť prístupom navrhnutým Martinom Čaučíkom (použitie metódy XML.load)
· Členovia tímu, ktorí mali za úlohu vytvoriť grafické prototypy, odprezentovali svoje výsledky.
· Tím sa zaoberal krátkou analýzou dokumentácie riadenia.
Úlohy na ďalšie obdobie

	Úloha č.
	Popis
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Stav
	Zodpovedné osoby

	7.1
	Dopracovať načítavanie Google Weather XML.
	18. 11. 
	25. 11.
	Zadaná
	Ľuboš Ukrop

	7.2
	Vypracovať posudok dokumentácie tímu č 5.
	18. 11.
	21. 11.
	Zadaná
	Tomáš Dankovčik,

Martin Jakubéci

	7.3 
	Pripraviť základné školenie použitia DotProjectu.
	18. 11.
	25. 11.
	Zadaná
	Martin Čaučík

	7.4
	Zistiť, či existuje tabuľka univerzálnych kódov miest pre účely načítavania údajov o počasí.
	18. 11.
	25. 11.
	Zadaná
	Martin Čaučík

	7.5
	Dohodnúť a implementovať  načítavanie a univerzálne poskytovanie údajov o počasí  z rôznych zdrojov (Google  & Yahoo).
	18. 11.
	25. 11.
	Zadaná
	Ľuboš Ukrop,

Martin Čaučík

	7.6
	Implementovať pohyb slnka po oblohe.
	18. 11.
	25. 11.
	Zadaná
	Peter Jakubec

	7.7
	Začať implementáciu prezentačnej vrstvy.
	18. 11.
	25. 11.
	Zadaná
	Martin Zachar


	  Tím č. 10 – Kozmonauti

  Téma: Kandidát na najlepší multimediálny produkt roku 2009

  Vedúci projektu: Mgr. Alena Kovárová

	Stretnutie č.: 8
Dátum: 25.11.2008
Čas: 12:00 – 14:50
Miesto: Softvérové štúdio (D07b)

Prílohy: 


	Zúčastnení členovia tímu:

Bc. Martin Čaučík

Bc. Peter Jakubec

Bc. Tomáš Dankovčik

Bc. Martin Zachar

Bc. Martin Jakubéci

Bc. Ľuboš Ukrop

	Zápis vypracoval: Martin Zachar
	Zápis overil: Martin Jakubéci


Zhodnotenie úloh

	Úloha č.
	Popis
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Stav
	Zodpovedné osoby

	6.4 
	Vytvorenie prototypu grafiky – Tráva.
	11. 11.
	25. 11.
	Splnená
	Martin Zachar

	7.1
	Dopracovať načítavanie Google Weather XML.
	18. 11. 
	25. 11.
	Splnená
	Ľuboš Ukrop

	7.2
	Vypracovať posudok dokumentácie tímu č 5.
	18. 11.
	21. 11.
	Splnená
	Tomáš Dankovčik,

Martin Jakubéci

	7.3 
	Pripraviť základné školenie použitia DotProjectu.
	18. 11.
	25. 11.
	Splnená
	Martin Čaučík

	7.4
	Zistiť, či existuje tabuľka univerzálnych kódov miest pre účely načítavania údajov o počasí.
	18. 11.
	25. 11.
	Splnená
	Martin Čaučík

	7.5
	Dohodnúť a implementovať  načítavanie a univerzálne poskytovanie údajov o počasí  z rôznych zdrojov (Google  & Yahoo).
	18. 11.
	25. 11.
	Splnená
	Ľuboš Ukrop,

Martin Čaučík

	7.6
	Implementovať pohyb slnka po oblohe.
	18. 11.
	25. 11.
	Splnená
	Peter Jakubec


Zápis

· Martin Čaučík narazil na problém načítavania rss kanála pre počasie mimo USA z Yahoo Weather, diskutovalo sa o možnom riešení. Univerzálna tabuľka miest neexistuje, ale je možné získanie daných kódov aj iným spôsobom.
· Dohodli sme sa na používaní statusov počasie z Google Weather namapované na Yahoo Weather.
· Hlasovaním sme vybrali grafickú predlohu vo forme obrázka.
· Martin Čaučík mal prezentáciu s témou „pokročilé funkcie DotPojectu“.

Úlohy na ďalšie obdobie

	Úloha č.
	Popis
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Stav
	Zodpovedné osoby

	8.1
	Nájsť spôsob na generovanie Yahoo location ID.
	25.11.
	2.12.
	Zadaná
	Martin Jakubéci

	8.2
	Vytvoriť SVN repozitár pre tímový projekt.
	25.11.
	2.12.
	Zadaná
	Martin Čaučík

	8.3
	Dopracovať načítavanie Google Weather XML v Actionscript 3.
	25.11.
	2.12.
	Zadaná
	Ľuboš Ukrop

	8.4
	Vylepšiť graficky slnko, pohyb po eliptickej krivke.
	25.11.
	2.12.
	Zadaná
	Peter Jakubec

	8.5
	Vylepšiť graficky a zanimovať ihličnatý strom.
	25.11.
	2.12.
	Zadaná
	Tomáš Dankovčik

	8.6
	Odpozerať spôsob animácie stebiel z iného projektu.
	25.11.
	2.12.
	Zadaná
	Martin Zachar

	8.7
	Vektorovo nakresliť krajinku podľa dohodnutej predlohy.
	25.11.
	2.12.
	Zadaná
	Martin Zachar

	8.8
	Urobiť vektorový prototyp oblakov.
	25.11.
	2.12.
	Zadaná
	Peter Jakubec

	8.9
	Doplnenie a skontrolovanie údajov v projektovom denníku.
	25.11.
	2.12.
	Zadaná
	Všetci


	  Tím č. 10 – Kozmonauti

  Téma: Kandidát na najlepší multimediálny produkt roku 2009

  Vedúci projektu: Mgr. Alena Kovárová

	Stretnutie č.: 9
Dátum: 2.12.2008
Čas: 12:00 – 14:20
Miesto: Softvérové štúdio (D07b)

Prílohy: 


	Zúčastnení členovia tímu:

Bc. Martin Čaučík

Bc. Peter Jakubec

Bc. Tomáš Dankovčik

Bc. Martin Zachar

Bc. Martin Jakubéci

Bc. Ľuboš Ukrop

	Zápis vypracoval: Tomáš Dankovčik
	Zápis overil: Martin Zachar


Zhodnotenie úloh

	Úloha č.
	Popis
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Stav
	Zodpovedné osoby

	8.1
	Nájsť spôsob na generovanie Yahoo location ID.
	25.11.
	2.12.
	Splnená
	Martin Jakubéci

	8.2
	Vytvoriť SVN repozitár pre tímový projekt.
	25.11.
	2.12.
	Splnená
	Martin Čaučík

	8.3
	Dopracovať načítavanie Google Weather XML v Actionscript 3.
	25.11.
	2.12.
	Zrušená
	Ľuboš Ukrop

	8.4
	Vylepšiť graficky slnko, pohyb po eliptickej krivke.
	25.11.
	2.12.
	Predĺžená
	Peter Jakubec

	8.5
	Vylepšiť graficky a zanimovať ihličnatý strom.
	25.11.
	2.12.
	Predĺžená
	Tomáš Dankovčik

	8.6
	Odpozerať spôsob animácie stebiel z iného projektu.
	25.11.
	2.12.
	Splnená
	Martin Zachar

	8.7
	Vektorovo nakresliť krajinku podľa dohodnutej predlohy.
	25.11.
	2.12.
	Splnená
	Martin Zachar

	8.8
	Urobiť vektorový prototyp oblakov.
	25.11.
	2.12.
	Splnená
	Peter Jakubec

	8.9
	Doplnenie a skontrolovanie údajov v projektovom denníku.
	25.11.
	2.12.
	Splnená
	Všetci


Zápis

· Martin Jakubéci prezentoval problematiku o generovaní Yahoo location ID podľa zadaného mesta – nedá sa to, pretože služba vracala ID, ktoré neboli použiteľné pre Yahoo weather. Definitívne sme tento problém uzavreli.
· Ľuboš našiel novú službu vracajúcu aktuálne počasie podľa zemepisnej šírky a zemepisnej dĺžky. Takže sme upustili od použitia Google weather, ktoré sa spočiatku zdalo ako najlepšia voľba.
· Kontrola projektových denníkov - postačujúci stav. Budúci týždeň zopakujeme kontrolu.
· Martin Čaučík nám rozoslal kontá k SVN. SVN beží na //caucik.sk/data/svn-repositories/InteractiveWeatherDesktop
· Martin Zachar predviedol návrh krajinky k prototypu.
· Tomáš Dankovčik predviedol ihličnatý strom. Usúdili sme, že je potrebné ho dopracovať, preto bola úloha presunutá na nasledujúci týždeň. 
· Peter Jakubec predviedol slnko pohybujúce sa po elipse. Objasnil nevýhody spojené s pohybom po polelipse a výhody pohybu po polkružnici. Do budúceho týždňa prepracuje pohyb slnka .
· Martin Zachar bude vedúci aj nasledujúci týždeň.
· Diskutovali sme o použití SVN v našom projekte. Vedúca prezentovala spôsob „include“.

· Každý bude mať vlastný SVN repozitár.

Úlohy na ďalšie obdobie

	Úloha č.
	Popis
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Stav
	Zodpovedné osoby

	9.1
	Vylepšiť graficky a zanimovať ihličnatý strom.
	2.12.
	9.12.
	Predĺžená
	Tomáš Dankovčik

	9.2
	Vylepšiť graficky slnko, pohyb po eliptickej krivke a časový a farebný tween.
	2.12.
	9.12.
	Predĺžená
	Peter Jakubec

	9.3
	Vylepšiť animáciu stebiel.
	2.12.
	9.12.
	Zadaná
	Martin Zachar

	9.4
	Ľubo dokončí lokalizáciu a časové pásmo – dopracovať do flashu
	2.12.
	9.12.
	Zadaná
	Ľubo Ukrop

	9.5
	Dopracovať dokumentáciu riadenia.
	2.12.
	9.12.
	Zadaná
	Tomáš Dankovčik

	9.6
	Vylepšiť zobrazovanie flashu na celom desktope.
	2.12.
	9.12.
	Zadaná
	Martin Zachar

	9.7
	Urobiť každému vlastný repozitár v SVN.
	2.12.
	9.12.
	Zadaná
	Martin Čaučík

	9.8
	Napísať kapitolu Prototyp do dokumentácie.
	2.12.
	14.12.
	Zadaná
	Martin Jakubéci

	9.9
	Doplnenie a skontrolovanie údajov v projektovom denníku.
	2.12.
	9.12.
	Zadaná
	Všetci

	9.10
	Poslať Jakubovi podklady na dokumentáciu prototypu.
	2.12.
	9.12.
	Zadaná
	Všetci

	9.11
	Pomôcť Tomášovi so stromom.
	2.12.
	9.12.
	Zadaná
	Martin Čaučík


	  Tím č. 10 – Kozmonauti

  Téma: Kandidát na najlepší multimediálny produkt roku 2009

  Vedúci projektu: Mgr. Alena Kovárová

	Stretnutie č.: 10
Dátum: 9.12.2008
Čas: 12:00 – 14:20
Miesto: Softvérové štúdio (D07b)

Prílohy: 


	Zúčastnení členovia tímu:

Bc. Martin Čaučík

Bc. Peter Jakubec

Bc. Tomáš Dankovčik

Bc. Martin Zachar

Bc. Martin Jakubéci

Bc. Ľuboš Ukrop

	Zápis vypracoval: Peter Jakubec
	Zápis overil: Martin Zachar


Zhodnotenie úloh

	Úloha č.
	Popis
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Stav
	Zodpovedné osoby

	9.1
	Vylepšiť graficky a zanimovať ihličnatý strom.
	2.12.
	9.12.
	Splnená
	Tomáš Dankovčik

	9.2
	Vylepšiť graficky slnko, pohyb po eliptickej krivke a časový a farebný tween.
	2.12.
	9.12.
	Splnená
	Peter Jakubec

	9.3
	Vylepšiť animáciu stebiel.
	2.12.
	9.12.
	Splnená
	Martin Zachar

	9.4
	Ľubo dokončí lokalizáciu a časové pásmo – dopracovať do flashu
	2.12.
	9.12.
	Splnená
	Ľuboš Ukrop

	9.5
	Dopracovať dokumentáciu riadenia.
	2.12.
	9.12.
	Splnená
	Tomáš Dankovčik

	9.6
	Vylepšiť zobrazovanie flashu na celej ploche.
	2.12.
	9.12.
	Splnená
	Martin Zachar

	9.7
	Urobiť každému vlastný repozitár v SVN.
	2.12.
	9.12.
	Splnená
	Martin Čaučík

	9.8
	Napísať kapitolu Prototyp do dokumentácie.
	2.12.
	14.12.
	Rozpracovaná
	Martin Jakubéci

	9.9
	Doplnenie a skontrolovanie údajov v projektovom denníku.
	2.12.
	9.12.
	Splnená
	Všetci

	9.10
	Poslať Jakubovi podklady na dokumentáciu prototypu.
	2.12.
	9.12.
	Nesplnená
	Všetci

	9.11
	Pomôcť Tomášovi so stromom.
	2.12.
	9.12.
	Zrušená
	Martin Čaučík


Zápis

· Diskusia k prototypu, kontrola úloh, synchronizácia jednotlivých vytvorených modulov. 

· Kontrola projektových denníkov, niektorý z nás nemali zapísané presné hodiny, preto si to musia ešte doplniť.

· Dohodli sme na termíne spoločného stretnutia s konkurenčným tímom. Termín je stanovený na stredu 17.12.2008 o 11:00 v softvérovom štúdiu.

· Martin Čaučík nám dal prístupové údaje na TortoiseSVN, každý z nás sa tam prihlásil a vložil najnovšiu verziu svojej implementácie.

· Martin a Ľuboš budú mať za úlohu všetky tieto časti prototypu pospájať a vytvoriť tak kompletnú verziu prototypu.

· Zvyšok stretnutia bol venovaný práci s SVN-kom, každý bol poučený o tom ako sa s ním pracuje.

· Martin Zachar bude vedúci nasledujúceho stretnutia.
Úlohy na ďalšie obdobie

	Úloha č.
	Popis
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Stav
	Zodpovedné osoby

	9.10
	Poslať Jakubovi podklady na dokumentáciu prototypu.
	2.12.
	12.12.
	Predĺžená
	Všetci

	9.8
	Napísať kapitolu Prototyp do dokumentácie.
	2.12.
	14.12.
	Predĺžená
	Martin Jakubéci

	10.1
	Dopracovať dokumentáciu riadenia.
	9.12.
	15.12.
	Zadaná
	Tomáš Dankovčik

	10.2
	Napísať posudok konkurenčnému tímu
	15.12
	18.12
	Zadaná
	Martin Čaučík

Peter Jakubec

	10.3
	Vytvoriť graf výkonnosti jednotlivých členov tímu 
	9.12
	14.12
	Zadaná
	Peter Jakubec

	10.4
	Dodanie údajov Peťovi k vytvoreniu grafu
	9.12
	12.12
	Zadaná
	Všetci

	10.5
	Skompletizovanie prototypu
	9.12
	15.12
	Zadaná
	Martin Zachar 

Ľuboš Ukrop


5.3 Letný semester

	  Tím č. 10 – Kozmonauti

  Téma: Kandidát na najlepší multimediálny produkt roku 2009

  Vedúci projektu: Mgr. Alena Kovárová

	Stretnutie č.: 11
Dátum: 26.2.2009
Čas: 11:00 – 14:20
Miesto: Softvérové štúdio (D07b)

Prílohy: 


	Zúčastnení členovia tímu:

Bc. Martin Čaučík

Bc. Peter Jakubec

Bc. Tomáš Dankovčik

Bc. Martin Zachar

Bc. Martin Jakubéci

Bc. Ľuboš Ukrop

	Zápis vypracoval: Tomáš Dankovčik
	Zápis overil: Martin Zachar


Zápis

· Diskusia k IITSRC. Zhodnotenie článku. Odoslanie článku.

· Riešenie problému s pohybom mesiaca v aplikácii. Hľadanie služby vracajúcej požadované údaje (o koľkej vychádza, o koľkej zapadá, na akom mieste vychádza, na akom mieste zapadá, akú má fázu, otočenie, ako vysoko vystúpi).

http://www2.arnes.si/~gljsentvid10/mrak_izracun_zahoda.html
http://www.timeanddate.com/worldclock/moonrise.html
http://home.avvanta.com/~thomast/astro/mooncalc.html
· Prebrali sme termíny odovzdávania v letnom semestri

29.4. 2009 (streda), 13.00

odovzdanie produktu a dokumentácie k produktu

19.5. 2009 (utorok), 13.00

odovzdanie celkového výsledku projektu (upravený produkt + dokumentácia)

9.6. 2009, 13.00

odovzdanie posudku na výsledok iného tímu 

19.6. 2009 

prezentácia a obhajoba projektu, finále ISI TP-CUP 2009

· Diskusia o zanimovaní načítavaných údajov. Martin Zachar navrhol  možnosť animovania stavov počasia. 

Úlohy na ďalšie obdobie

	Úloha č.
	Popis
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Stav
	Zodpovedné osoby

	11.1
	Preskúmať možnosti pohybu mesiaca. Nutná implementácia.
	26.2.
	5.3.
	Zadaná
	Ľuboš Ukrop, Peter Jakubec

	11.2
	Zobrazenie stavov počasia. Nutná implementácia kódu.
	26.2.
	5.3.
	Zadaná
	Martin Zachar



	11.3
	Optimalizovať strom. Nájsť stránky o zoptimalizovaní grafických objektov. 
	26.2.
	5.3.
	Zadaná
	Tomáš Dankovčik

	11.4
	Hodiť termíny odovzdávaní na web.
	26.2.
	5.3.
	Zadaná
	Martin Čaučík

	11.5
	Zistite a implementujte (grafiku) zobrazovania stavov počasia(vrátane implementovania 4 ročných období).
	26.2.
	5.3.
	Zadaná
	Martin Jakubéci, Martin Čaučík


	  Tím č. 10 – Kozmonauti

  Téma: Kandidát na najlepší multimediálny produkt roku 2009

  Vedúci projektu: Mgr. Alena Kovárová

	Stretnutie č.: 12
Dátum: 5.3.2009
Čas: 11:00 – 14:20
Miesto: Softvérové štúdio (D07b)

Prílohy: 


	Zúčastnení členovia tímu:

Bc. Martin Čaučík

Bc. Peter Jakubec

Bc. Tomáš Dankovčik

Bc. Martin Zachar

Bc. Martin Jakubéci

Bc. Ľuboš Ukrop

	Zápis vypracoval: Peter Jakubec
	Zápis overil: Ľuboš Ukrop


Úlohy z predchádzajúceho stretnutia

	Úloha č.
	Popis
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Stav
	Zodpovedné osoby

	11.1
	Preskúmať možnosti pohybu mesiaca. Nutná implementácia.
	26.2.
	5.3.
	Predĺžená
	Ľuboš Ukrop, Peter Jakubec

	11.2
	Zobrazenie stavov počasia. Nutná implementácia kódu.
	26.2.
	5.3.
	Ukončená
	Martin Zachar



	11.3
	Optimalizovať strom. Nájsť stránky o zoptimalizovaní grafických objektov. 
	26.2.
	5.3.
	Zadaná
	Tomáš Dankovčik

	11.4
	Hodiť termíny odovzdávaní na web.
	26.2.
	5.3.
	Ukončená
	Martin Čaučík

	11.5
	Zistite a implementujte (grafiku) zobrazovania stavov počasia(vrátane implementovania 4 ročných období).
	26.2.
	5.3.
	Ukončená
	Martin Jakubéci, Martin Čaučík


Zápis

· Kontrola úloh.

· Ľubo nám predviedol svoju verziu implementácie fáz mesiaca. Fázy mesiaca boli zobrazované niekoľkými rôznymi bitmapami.
· Martin Zachar predviedol riešenie oblačnosti. Vedúca navrhla prerobenie animácie pomocou tweenu. 

· Krátka diskusia o možnostiach zobrazovania ročných období. Martin Jakubéci navrhol a prezentoval zmenu farby lístia a trávy. Zhodli sme sa že bude treba prepracovať funkciu na zmenu farieb, ktorá spôsobuje isté anomálie.

· Diskusia o optimalizácii produktu. Postupne bolo pridaných niekoľko nových objektov ako dážď, sneh, oblačnosť... Dohodli sme sa, že zoptimalizujeme hlavne refreshe objektov, takisto zjednodušíme grafickú zložitosť objektov, prípadne kde sa bude dať, použijeme jednoduchšie efekty.

· Keďže zdrojový kód flashu sa ukladá len do jedného súboru, nastáva problém pri paralelnej práci. Dohodli sme si teda základné pravidlá práce, aby sme predišli konfliktom. 

· Stanovili sme si ciele a priority projektu:

·  Čítanie dát

·  Zistenie polohy z ip adresy

·  Testovanie načítavania dát

·  Animácia, optimalizácia stromu

·  Animácia, optimalizácia slnka

·  Animácia, optimalizácia mesiaca

·  Animácia, optimalizácia dažďa, snehu

·  Animácia, optimalizácia trávy

·  Animácia, optimalizácia oblačnosti

·  Kompletizácia produktu

·  Používateľská a inštalačná príručka

·  Vietor

· Ľuboš bude vedúci aj budúce stretnutie.
Úlohy na ďalšie obdobie

	Úloha č.
	Popis
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Stav
	Zodpovedné osoby

	12.1
	Vyparsuje altitúdu slnka a mesiaca
	5.3.
	12.3.
	Zadaná
	Peter Jakubec

	12.2
	Otestuje kompatibilitu Ľubových služieb
	5.3.
	12.3.
	Zadaná
	Martin Jakubéci



	12.3
	Prerobenie generovania oblačnosti pomocou tweenu.
	5.3.
	12.3.
	Zadaná
	Tomáš Dankovčik

	12.4
	Zistiť optimálny čas refreshu slnka.
	5.3.
	12.3.
	Zadaná
	Peter

Jakubec

	12.5
	Optimalizovať dážď a sneh(prerobiť na shape).
	5.3.
	12.3.
	Zadaná
	Martin Čaučík

	12.6
	Vytvorí vizuálnu reprezentáciu oblačnosti pre každý stav.
	5.3.
	12.3.
	Zadaná
	Martin Zachar

	12.7


	Vytvárať kódy podľa pokynov manažéra rizík.
	5.3.
	12.3.
	Zadaná
	všetci



	12.8
	Dorobiť gradiend fill na kopce podľa ročného obdobia.
	5.3.
	12.3.
	Zadaná
	Martin Jakubéci

	12.9
	Vytvorenie časového plánu podľa stanovených cieľov.
	5.3.
	12.3.
	Zadaná
	Ľuboš Ukrop

	12.10
	Písanie denníka
	5.3.
	12.3.
	Zadaná
	všetci

	12.11
	Kontrola predvolených dát.
	5.3.
	12.3.
	Zadaná
	Ľuboš Ukrop


	  Tím č. 10 – Kozmonauti

  Téma: Kandidát na najlepší multimediálny produkt roku 2009

  Vedúci projektu: Mgr. Alena Kovárová

	Stretnutie č.: 13
Dátum: 12.3.2009
Čas: 11:15 – 13:20
Miesto: Softvérové štúdio (D07b)

Prílohy: 


	Zúčastnení členovia tímu:

Bc. Martin Čaučík

Bc. Peter Jakubec

Bc. Tomáš Dankovčik

Bc. Martin Zachar

Bc. Martin Jakubéci

Bc. Ľuboš Ukrop

	Zápis vypracoval: Martin Čaučík
	Zápis overil: Ľuboš Ukrop


Úlohy z predchádzajúceho stretnutia

	Úloha č.
	Popis
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Stav
	Zodpovedné osoby

	12.1
	Vyparsuje altitúdu slnka a mesiaca
	5.3.
	12.3.
	Predĺžená
	Peter Jakubec

	12.2
	Otestuje kompatibilitu Ľubových služieb
	5.3.
	12.3.
	Splnená
	Martin Jakubéci



	12.3
	Prerobenie generovania oblačnosti pomocou tweenu.
	5.3.
	12.3.
	Predĺžená
	Martin Zachar

	12.4
	Zistiť optimálny čas refreshu slnka.
	5.3.
	12.3.
	Splnená
	Peter Jakubec

	12.5
	Optimalizovať dážď a sneh(prerobiť na shape).
	5.3.
	12.3.
	Predĺžená
	Martin Čaučík

	12.6
	Vytvorí vizuálnu reprezentáciu oblačnosti pre každý stav.
	5.3.
	12.3.
	Predĺžená
	Martin Zachar


	12.7


	Vytvárať kódy podľa pokynov manažéra rizík.
	5.3.
	12.3.
	Splnená
	všetci



	12.8
	Dorobiť gradiend fill na kopce podľa ročného obdobia.
	5.3.
	12.3.
	Splnená
	Martin Jakubéci

	12.9
	Vytvorenie časového plánu podľa stanovených cieľov.
	5.3.
	12.3.
	Splnená
	Ľuboš Ukrop

	12.10
	Písanie denníka
	5.3.
	12.3.
	Splnená
	všetci

	12.11
	Kontrola predvolených dát.
	5.3.
	12.3.
	Splnená
	Ľuboš Ukrop


Zápis

· Kontrola úloh.

· Peťo dokončí vyparsovanie altitúdy slnka a mesiaca parsovaním stránok http://eclipse.gsfc.nasa.gov/LEvis/LEaltitude.html a http://www.saao.ac.za/public-info/sun-moon-stars/sun-index/how-to-calculate-altaz/
· Ľubo pomôže Peťovi s parsovaním

· Jakub otestoval kompatibilitu služieb

·  lokalizačná funkcia funguje aj pre nezvyčajné miesta

·  funkcia pre počasie nefunguje všade

· Martin prerobil generovanie oblačnosti s použitím tweenu
·  zistil, že nároky na prostriedky sa zvýšili

· Peter zistil optimálny čas refreshu pozície Slnka

·  optimálny čas navrhovaný Peťom je 30 sekúnd

· Martin Č. uviedol problémy spôsobené použitím ActionScriptu 2.0 pri riešení svojej úlohy

·  vďaka ostatným členom tímu tento problém vyriešil a úlohu dokončí do ďalšieho stretnutia

· Martin Z. predviedol vizuálnu reprezentáciu oblačnosti pre oblaky

·  do ďalšieho stretnutia dorobí ostatné stavy (stavy počasia)

· Martin J. predviedol gradient na kopcoch

·  do ďalšieho stretnutia dorobí zobrazovanie podľa reálnych dát s ohľadom na geografické súradnice

·  do ďalšieho stretnutia implementuje hmlu

· Ľubo predviedol veľmi podrobný časový plán vo forme Ganttovho diagramu

· Ľubo skontroloval predvolené údaje

·  údaje sú správne predvolené

· Tomáš implementuje grafiku s ohľadom na deň a noc
Úlohy na ďalšie obdobie

	Úloha č.
	Popis
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Stav
	Zodpovedné osoby

	13.1
	Parsovanie údajov o Slnku a Mesiaci
	5.3.
	19.3.
	Predĺžená
	Peter Jakubec, Ľuboš Ukrop



	13.2
	Prerobenie generovania oblačnosti pomocou tweenu.
	5.3.
	19.3.
	Predĺžená
	Martin Zachar

	13.3
	Optimalizovať dážď a sneh (prerobiť na shape).
	5.3.
	19.3.
	Predĺžená
	Martin Čaučík

	13.4
	Vytvorí vizuálnu reprezentáciu počasia pre ostatné stavy.
	5.3.
	19.3.
	Predĺžená
	Martin Zachar

	13.5


	Zobrazovať stav ročného obdobia podľa skutočných údajov
	12.3.
	19.3.
	Zadaná
	Martin Jakubéci


	13.6
	Implementovať hmlu
	12.3.
	19.3.
	Zadaná
	Martin Jakubéci

	13.7
	Implementácia dňa a noci
	12.3.
	19.3.
	Zadaná
	Tomáš Dankovčik, Martin Jakubéci

	13.8
	Vektorovo nakresliť ďalšie vzory oblakov
	12.3.
	19.3.
	Zadaná
	Martin Zachar

	13.9
	Vyriešiť správanie sa nastavení polohy v prípade  absencie / duplicity údajov
	12.3.
	19.3
	Zadaná
	Ľuboš Ukrop

	13.10
	Doplniť IIT.SRC  deadline-y
do plánu
	12.3.
	19.3.
	Zadaná
	Ľuboš Ukrop


	  Tím č. 10 – Kozmonauti

  Téma: Kandidát na najlepší multimediálny produkt roku 2009

  Vedúci projektu: Mgr. Alena Kovárová

	Stretnutie č.: 14
Dátum: 19.3.2009
Čas: 11:10 – 13:20
Miesto: Softvérové štúdio (D07b)

Prílohy: 


	Zúčastnení členovia tímu:

Bc. Martin Čaučík

Bc. Peter Jakubec

Bc. Tomáš Dankovčik

Bc. Martin Zachar

Bc. Martin Jakubéci

Bc. Ľuboš Ukrop

	Zápis vypracoval: Tomáš Dankovčik
	Zápis overil: Martin Čaučík


Úlohy z predchádzajúceho stretnutia

	Úloha č.
	Popis
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Stav
	Zodpovedné osoby

	12.1
	Parsovanie údajov o Slnku a Mesiaci
	5.3.
	26.3.
	Predĺžená
	Peter Jakubec, Ľuboš Ukrop



	12.3
	Prerobenie generovania oblačnosti pomocou tweenu.
	5.3.
	19.3.
	Ukončená
	Martin Zachar

	12.5
	Optimalizovať dážď a sneh (prerobiť na shape).
	5.3.
	19.3.
	Ukončená
	Martin Čaučík

	12.6
	Vytvorí vizuálnu reprezentáciu počasia pre ostatné stavy.
	5.3.
	19.3.
	Ukončená
	Martin Zachar

	13.1


	Zobrazovať stav ročného obdobia podľa skutočných údajov
	12.3.
	19.3.
	Ukončená
	Martin Jakubéci


	13.2
	Implementovať hmlu
	12.3.
	19.3.
	Ukončená
	Martin Jakubéci

	13.3
	Implementácia dňa a noci
	12.3.
	19.3.
	Ukončená
	Tomáš Dankovčik, Martin Jakubéci

	13.4
	Vektorovo nakresliť ďalšie vzory oblakov
	12.3.
	19.3.
	Ukončená
	Martin Zachar

	13.5
	Vyriešiť správanie sa nastavení polohy v prípade  absencie / duplicity údajov
	12.3.
	26.3
	Ukončená
	Ľuboš Ukrop

	13.6
	Doplniť IIT.SRC  deadline-y
do plánu
	12.3.
	19.3.
	Ukončená
	Ľuboš Ukrop


Zápis

· Kontrola úloh.

· Martin Čaučík predstavil nové riešenie padania snehu a dažďa.

· Martin Zachar predstavil oblaky. Prepracuje ich z movie clip na shape.

· Ľubo predstavil svoje riešenie prepracovania projektu. Celý projekt sa výrazne sprehľadnil.

· Martin Jakubéci implementoval hmlu.  Je to filter pred celou obrazovkou, ktorý mení svoju intenzitu v závislosti od načítaných údajov.

· Peťo implementoval novú funkciu pre výpočet polohy Slnka na oblohe.  V budúcnosti použije tieto údaje na animáciu Slnka.

· Tomáš implementoval  striedanie dňa a noci na oblohu. Zhodli sme sa, že individuálne stmievanie nie je najvhodnejšie. Martin J. implementuje jeden filter cez celú obrazovku (podobne ako hmla).

· Martin J. implementoval striedanie ročných období na krajinu.

· Ľubo skontroloval plnenie časového plánu podľa Ganttovho diagramu.

· Ľubo predstavil svoje riešenie nechcenej duplicity.

· Diskutovali sme o použití stebiel v projekte. Zhodli sme sa, že je ich tam priveľa, Martin Z. vytvorí nové a implementuje ich. Predstava je, že ich bude menej a budú viac v popredí.

· Maťo Čaučík prečísluje posledné dve zápisnice. 

· Tomáš a Martin Z. vytvoria (skoro) finálny strom.

Úlohy na ďalšie obdobie

	Úloha č.
	Popis
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Stav
	Zodpovedné osoby

	12.1
	Parsovanie údajov o Slnku a Mesiaci
	5.3.
	26.3.
	Predĺžená
	Ľuboš Ukrop



	14.1
	Vyriešiť správanie sa nastavení polohy v prípade  absencie
	19.3.
	26.3.
	Zadaná
	Ľuboš Ukrop

	14.2
	Integrovanie snehu a dažďa do projektu
	19.3.
	26.3.
	Zadaná
	Martin Čaučík

	14.3
	Namapovanie stavov z geonames na google službu
	19.3.
	2.4.
	Zadaná
	Ľuboš Ukrop

	14.4
	Implementovať ukladanie údajov o poslednom známom počasí do súboru
	19.3.
	2.4.
	Zadaná
	Ľuboš Ukrop

	14.5
	Prerobenie striedania dňa a noci + ročné obdobia podľa rovníka
	19.3.
	26.3.
	Zadaná
	Martin Jakubéci


	14.6


	IITSRC
	19.3.
	26.3.
	Zadaná
	Martin Jakubéci


	14.7
	Vyriešiť správanie sa nastavení polohy v prípade absencie služby
	19.3.
	26.3.
	Zadaná
	Ľuboš Ukrop

	14.8
	Použiť vypočítané údaje na animáciu slnka
	19.3.
	26.3.
	Zadaná
	Peťo Jakubec

	14.9
	Upraviť steblá
	19.3.
	26.3.
	Zadaná
	Martin Zachar

	14.10
	Poslať Martinovi Z. strom. 
	19.3.
	26.3.
	Zadaná
	Tomáš Dankovčik, Martin Zachar


	  Tím č. 10 – Kozmonauti

  Téma: Kandidát na najlepší multimediálny produkt roku 2009

  Vedúci projektu: Mgr. Alena Kovárová

	Stretnutie č.: 15
Dátum: 26.3.2009
Čas: 11:10 – 13:20
Miesto: Softvérové štúdio (D07b)

Prílohy: 


	Zúčastnení členovia tímu:

Bc. Martin Čaučík

Bc. Peter Jakubec

Bc. Tomáš Dankovčik

Bc. Martin Zachar

Bc. Martin Jakubéci

Bc. Ľuboš Ukrop

	Zápis vypracoval: Martin Čaučík
	Zápis overil: Peter Jakubec


Úlohy z predchádzajúceho stretnutia

	Úloha č.
	Popis
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Stav
	Zodpovedné osoby

	12.1
	Parsovanie údajov o Slnku a Mesiaci
	5.3.
	26.3.
	Ukončená
	Ľuboš Ukrop



	14.1
	Vyriešiť správanie sa nastavení polohy v prípade  absencie údajov
	19.3.
	26.3.
	Ukončená
	Ľuboš Ukrop

	14.2
	Integrovanie snehu a dažďa do projektu
	19.3.
	26.3.
	Ukončená
	Martin Čaučík

	14.3
	Namapovanie stavov z geonames na google službu
	19.3.
	2.4.
	Riešená
	Ľuboš Ukrop

	14.4
	Implementovať ukladanie údajov o poslednom známom počasí do súboru
	19.3.
	2.4.
	Riešená
	Ľuboš Ukrop

	14.5
	Prerobenie striedania dňa a noci + ročné obdobia podľa rovníka
	19.3.
	26.3.
	Ukončená
	Martin Jakubéci


	14.6


	IITSRC
	19.3.
	26.3.
	Ukončená
	Martin Jakubéci


	14.7
	Vyriešiť správanie sa nastavení polohy v prípade absencie služby
	19.3.
	26.3.
	Ukončená
	Ľuboš Ukrop

	14.8
	Použiť vypočítané údaje na animáciu slnka
	19.3.
	26.3.
	Predĺžená
	Peťo Jakubec

	14.9
	Upraviť oblaky
	19.3.
	26.3.
	Splnená
	Martin Zachar

	14.10
	Poslať Martinovi Z. strom. 
	19.3.
	26.3.
	Splnená
	Tomáš Dankovčik, Martin Zachar


Zápis

Kontrola a zadanie úloh:

· Ľubo vyriešil výpočet polohy mesiaca

· Ľubo predstavil riešenie stavu, keď chýbajú údaje

·  v prípade absencie údajov jedného dátového zdroja sa použije ďalší

·  v prípade absencie údajov od všetkých zdrojov, sa údaje nezmenia

· Martin Č predstavil integrovanie snehu do projektu

· Ľubo implementoval namapovanie stavov z geonames na google službu

·  Počas riešenia úlohy Ľuba na pol dňa google pridal do ban-listu

·  je nutné urobiť finálne testy

· Ľubo implementoval zápis posledných údajov o počasí do súboru

·  prebieha testovanie

· Martin J. prerobil striedanie dňa a noci

·  implementácia je podobná ako implementácia hmly

· Tím okomentoval článok vo forme rozšíreného abstraktu na konferenciu IITSRC

·  Členovia tímu v spolupráci s vedúcou tímu na stretnutí urobili niekoľko úprav článku

·  Tomáš odovzdal článok do konferenčného systému
· Peťo oboznámil tím s problémami pri riešení úlohy animácie Slnka podľa údajov

·  tím na stretnutí pomohol Peťovi s teoretickými otázkami ohľadom geometrie

·  vedúca tímu peknými nákresmi voľnou rukou názorne vysvetlila problematiku

· tím prediskutoval prezentáciu k IITSRC

·  je nutné urobiť plagát

·  budeme požadovať monitor pre prezentáciu, predlžovačku s aspoň jednou voľnú zásuvku na notebook

· Martin Z. v spolupráci s Martinom Č dopracuje oblaky použitím shape

· Ľuboš s Tomášom prepracujú plán a pošlú Martinovi Č na zavesenie na web

· Tomáš poslal Martinovi Z. strom

Úlohy na ďalšie obdobie

	Úloha č.
	Popis
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Stav
	Zodpovedné osoby

	15.1
	Prerobiť oblaky na shape
	26.3.
	2.4.
	Zadaná
	Martin Čaučík, Martin Zachar

	15.2
	Prepracovať plán  a nahodiť na tímový web
	26.3.
	2.4.
	Zadaná
	Martin Čaučík, Ľuboš Ukrop, Tomáš Dankovčik

	14.8
	Použiť vypočítané údaje na animáciu slnka
	19.3.
	2.4.
	Predĺžená
	Peťo Jakubec

	15.4
	Implementovať správanie podľa vetra
	26.3.
	2.4.
	Zadaná
	všetci

	15.5
	Prepracovať západ Slnka
	26.3.
	2.4.
	Zadaná
	Martin Jakubéci

	15.6
	Vytvoriť prvý draft plagátu
	26.3.
	2.4.
	Zadaná
	Martin Jakubéci

	14.9
	Upraviť steblá
	26.3.
	2.4.
	Zadaná
	Martin Zachar

	14.4
	Ukladanie údajov o poslednom počasí do súboru
	19.3.
	2.4.
	Riešená
	Ľuboš Ukrop

	14.9
	Upraviť oblaky
	19.3.
	2.4.
	Predĺžená
	Martin Zachar

	15.10
	Upraviť menu a formuláre na user-friendly
	26.3.
	2.4.
	Zadaná
	Ľuboš Ukrop


	  Tím č. 10 – Kozmonauti

  Téma: Kandidát na najlepší multimediálny produkt roku 2009

  Vedúci projektu: Mgr. Alena Kovárová

	Stretnutie č.: 16
Dátum: 2.4.2009
Čas: 11:20 – 13:20
Miesto: Softvérové štúdio (D07b)

Prílohy: 


	Zúčastnení členovia tímu:

Bc. Martin Čaučík

Bc. Peter Jakubec

Bc. Tomáš Dankovčik

Bc. Martin Zachar

Bc. Martin Jakubéci

Bc. Ľuboš Ukrop

	Zápis vypracoval: Peter Jakubec
	Zápis overil: Martin Jakubéci


Úlohy z predchádzajúceho stretnutia

	Úloha č.
	Popis
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Stav
	Zodpovedné osoby

	15.1
	Prerobiť oblaky na shape
	26.3.
	2.4.
	Ukončená
	Martin Čaučík, Martin Zachar

	15.2
	Prepracovať plán  a nahodiť na tímový web
	26.3.
	2.4.
	Ukončená
	Martin Čaučík, Ľuboš Ukrop, Tomáš Dankovčik

	14.8
	Použiť vypočítané údaje na animáciu slnka
	19.3.
	2.4.
	Ukončená
	Peťo Jakubec

	15.4
	Implementovať správanie podľa vetra
	26.3.
	2.4.
	Nesplnená
	všetci

	15.5
	Prepracovať západ Slnka
	26.3.
	2.4.
	Riešená
	Martin Jakubéci

	15.6
	Vytvoriť prvý draft plagátu
	26.3.
	2.4.
	Ukončená
	Martin Jakubéci

	14.9
	Upraviť steblá
	26.3.
	2.4.
	Rozpracovaná
	Martin Zachar

	14.4
	Ukladanie údajov o poslednom počasí do súboru
	19.3.
	2.4.
	Ukončená
	Ľuboš Ukrop

	14.9
	Upraviť oblaky
	19.3.
	2.4.
	Ukončená
	Martin Zachar

	15.10
	Upraviť menu a formuláre na user-friendly
	26.3.
	2.4.
	Rozpracovaná
	Ľuboš Ukrop


Zápis

Kontrola úloh:

· Tomáš Dankovčik nám predviedol nový podrobný plán úloh na ďalšie obdobie. Po diskusii sa pristúpilo k miernym úpravám. 

· Peter Jakubec mal prepracovať výpočty slnka na základe vypočítanej altitúdy a azimutu. Predviedol riešenie a upozornil na problém letného a zimného času, ktorý momentálne nemáme vyriešený.

· Martinová úloha bola prerobiť oblaky na shape, ukázalo sa však, že nie je možné použiť alphu ani blur, preto to bude treba ešte dopracovať.

· Diskusia ohľadom plagátu. Martin Jakubéci predviedol draft a spoločne sme ho spripomienkovali a vytvorili podrobnejší návrh na papier, za pomoci vedúcej. 

· Martin Čaučík musel spraviť kurz práce s SVN-kom pre Martina Zachara.

· Vedúca okomentovala Ľubove riešenie používateľského rozhrania a dohodli sa na ďalších úpravách.

Zhrnutie problémov, na ktoré sme na dnešnom stretnutí narazili a je potrebné sa s nimi zaoberať:

· Kódovanie znakov

· Letný/zimný čas

· Vietor

· Strom podľa ročných období

· Prekrývanie oblohy a mesiaca

· Červený efekt pri západe

Úlohy na ďalšie obdobie

	Úloha č.
	Popis
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Stav
	Zodpovedné osoby

	16.1
	Prepracovať oblohu pri západe slnka
	2.4.
	16.4.
	Zadaná
	Martin Jakubéci

	15.10
	Upraviť menu a formuláre na user-friendly
	 26.3.
	 16.4.
	Rozpracovaná
	Ľuboš Ukrop

	16.2
	Dopracovať letný/zimný čas
	2.4.
	16.4.
	Predĺžená
	Ľuboš Ukrop

	15.4
	Implementovať správanie podľa vetra
	2.4.
	16.4.
	Predĺžená
	všetci

	16.3
	Zanimovať strom podľa ročných období
	2.4.
	16.4.
	Zadaná
	Martin Zachar

	16.4
	Vytvoriť plagát na IIT.SRC
	2.4.
	16.4.
	Zadaná
	Peter Jakubec

Tomáš Dankovčik

	14.9
	Upraviť steblá
	2.4.
	16.4.
	Zadaná
	Martin Zachar

	16.5
	Kódovanie znakov
	2.4.
	16.4.
	Zadaná
	Ľuboš Ukrop

	14.9
	Upraviť oblaky
	2.4.
	16.4.
	Predĺžená
	Martin Zachar

	16.6
	Zistiť ako je to s určovaním polohy podľa IP adresy
	2.4.
	16.4.
	Zadaná
	Martin Jakubéci

	16.7
	Začať písať používateľskú príručku
	2.4.
	16.4.
	Zadaná
	Martin Čaučík


	  Tím č. 10 – Kozmonauti

Téma: Kandidát na najlepší multimediálny produkt roku 2009

  Vedúci projektu: Mgr. Alena Kovárová

	Stretnutie č.: 17
Dátum: 16.4.2009
Čas: 11:00 – 13:20
Miesto: Softvérové štúdio (D07b)

Prílohy: 


	Zúčastnení členovia tímu:

Bc. Martin Čaučík

Bc. Peter Jakubec

Bc. Tomáš Dankovčik

Bc. Martin Zachar

Bc. Martin Jakubéci

Bc. Ľuboš Ukrop

	Zápis vypracoval: Martin Jakubéci
	Zápis overil: Martin Čaučík


Úlohy z predchádzajúceho stretnutia

	Úloha č.
	Popis
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Stav
	Zodpovedné osoby

	16.1
	Prepracovať oblohu pri západe slnka
	2.4.
	16.4.
	Ukončená
	Martin Jakubéci

	15.10
	Upraviť menu a formuláre na user-friendly
	 26.3.
	 16.4.
	Ukončená
	Ľuboš Ukrop

	16.2
	Dopracovať letný/zimný čas
	2.4.
	16.4.
	Ukončená
	Ľuboš Ukrop

	15.4
	Implementovať správanie podľa vetra
	2.4.
	16.4.
	Predĺžená
	všetci

	16.3
	Zanimovať strom podľa ročných období
	2.4.
	16.4.
	Ukončená
	Martin Zachar

	16.4
	Vytvoriť plagát na IIT.SRC
	2.4.
	16.4.
	Ukončená
	Peter Jakubec

Tomáš Dankovčik

	14.9
	Upraviť steblá
	2.4.
	16.4.
	Ukončená
	Martin Zachar

	16.5
	Kódovanie znakov
	2.4.
	16.4.
	Predĺžená
	Ľuboš Ukrop

	14.9
	Upraviť oblaky
	2.4.
	16.4.
	Ukončená
	Martin Zachar

	16.6
	Zistiť ako je to s určovaním polohy podľa IP adresy
	2.4.
	16.4.
	Ukončená
	Martin Jakubéci

	16.7
	Začať písať používateľskú príručku
	2.4.
	16.4.
	Ukončená
	Martin Čaučík


Zápis

Stretnutie začalo diskusiou o tom, ako postupovať pri implementácii aktualizácie objektov na obrazovke. Ďalej sme si prešli splnenie jednotlivých úloh:

· Martin Zachar nám ukázal spracovanie oblakov, stromov pre jednotlivé ročné obdobia a prerobenú trávu, do ďalšieho týždňa dorobí rozloženie scény a hlavne dá svoje výsledky do SVN.

· Prezreli sme si návrh plagátu a diskutovali o možných zlepšeniach, narazili sme na problém s vysokým rozlíšením výsledného plagátu, Peter Jakubec to skúsi vyriešiť.

· Diskutovali sme o reorganizovaní SVN repozitára.

· Skontrolovali sme západ slnka, problém je len s nestálou altitude. Je potrebné doladiť sfarbenie ročných období, o to sa postará Martin Jakubéci.

· Skontrolovali sme nový dialóg s nastaveniami, vedúca ho jemne doladila.

· Letný čas funguje už dobre, s kódovaním sú ešte problémy, Ľuboš sa pokúsi to doriešiť.

· Správanie podľa vetra čaká len na vloženie do SVN, postará sa o to Martin Zachar.

· Zisťovanie pozície podľa IP funguje, len ho treba zakomponovať do architektúry a zistiť okrem pozície aj názov mesta, dokončí to Martin Jakubéci.

· Martin Čaučík vytvoril hrubú kostru dokumentácie.

· Ľuboš Ukrop pomohol Martinovi Čaučíkovi zakomponovať jeho dážď a sneh do SVN.

· Zachar, Čaučík a Ukrop vytvoria výslednú verziu v SVN, Tomáš Dankovčik na to dohliadne, vytvorí zoznam chýbajúcich úloh a začne proces prihlasovania do súťaže.

Úlohy na ďalšie obdobie

	Úloha č.
	Popis
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Stav
	Zodpovedné osoby

	17.1
	Vytvoriť plagát s vysokým rozlíšením
	16.4.
	23.4.
	Zadaná
	Peter Jakubec

	17.2
	Dorobiť rozloženie objektov, reakciu na skutočné dáta (aj vietor) a dať to do SVN
	 16.4.
	 23.4.
	Zadaná
	Martin Zachar

	16.5
	Kódovanie znakov
	2.4.
	23.4.
	Predĺžená
	Ľuboš Ukrop

	15.4
	Implementovať správanie podľa vetra
	2.4.
	23.4.
	Predĺžená
	všetci

	17.3
	Zapracovať zisťovanie polohy podľa IP a pridať zistenie názvu mesta
	16.4.
	23.4.
	Zadaná
	Martin Jakubéci

	17.4
	Doladiť sfarbovanie ročných období
	16.4.
	23.4.
	Zadaná
	Martin Jakubéci

	17.5
	Zakomponovať sneh a dážď v SVN a dohliadnuť na Zachara
	16.4.
	23.4.
	Zadaná
	Martin Čaučík, Ľuboš Ukrop

	17.6
	Skontrolovať úlohy, dohliadnuť na ich vykonanie a vytvoriť zoznam vecí na dokončenie
	16.4.
	23.4.
	Zadaná
	Tomáš Dankovčik

	17.7
	Prihlásenie do súťaže
	16.4.
	23.4.
	Zadaná
	Tomáš Dankovčik


	  Tím č. 10 – Kozmonauti

Téma: Kandidát na najlepší multimediálny produkt roku 2009

  Vedúci projektu: Mgr. Alena Kovárová

	Stretnutie č.: 18
Dátum: 23.4.2009 
Čas: 11:15 – 14:45
Miesto: Softvérové štúdio (D07b)

Prílohy: 


	Zúčastnení členovia tímu:

Bc. Martin Čaučík

Bc. Peter Jakubec

Bc. Tomáš Dankovčik

Bc. Martin Zachar

Bc. Martin Jakubéci

Bc. Ľuboš Ukrop

	Zápis vypracoval: Ľuboš Ukrop
	Zápis overil: Tomáš Dankovčik


Úlohy z predchádzajúceho stretnutia

	Úloha č.
	Popis
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Stav
	Zodpovedné osoby

	17.1
	Vytvoriť plagát s vysokým rozlíšením
	16.4.
	23.4.
	Ukončená
	Peter Jakubec

	17.2
	Dorobiť rozloženie objektov, reakciu na skutočné dáta (aj vietor) a dať to do SVN
	 16.4.
	 23.4.
	Ukončená
	Martin Zachar

	16.5
	Kódovanie znakov
	2.4.
	23.4.
	Ukončená
	Ľuboš Ukrop

	15.4
	Implementovať správanie podľa vetra
	2.4.
	23.4.
	Ukončená 
	všetci

	17.3
	Zapracovať zisťovanie polohy podľa IP a pridať zistenie názvu mesta
	16.4.
	23.4.
	Ukončená
	Martin Jakubéci

	17.4
	Doladiť sfarbovanie ročných období
	16.4.
	23.4.
	Ukončená
	Martin Jakubéci

	17.5
	Zakomponovať sneh a dážď v SVN a dohliadnuť na Zachara
	16.4.
	23.4.
	Zrušená/Ukončená
	Martin Čaučík, Ľuboš Ukrop

	17.6
	Skontrolovať úlohy, dohliadnuť na ich vykonanie a vytvoriť zoznam vecí na dokončenie
	16.4.
	23.4.
	Ukončená
	Tomáš Dankovčik

	17.7
	Prihlásenie do súťaže
	16.4.
	23.4.
	Predĺžená
	Tomáš Dankovčik


Zápis

· Väčšina stretnutia bola venovaná implementácii chýbajúcej funkcionality a integrácii produktu.

· Martin (Č.) a Ľuboš sa pokúsili zakomponovať externe implementovaný efekt snehu a dažďa do predpripravenej schémy metód. Kvôli nečakaným problémom spôsobených veľkou výpočtovou zložitosťou snaha nebola úspešná. Jakub má za úlohu integrovať efekty s desktopom aspoň do stavu, v ktorom by bolo možné urobiť screenshoty.

· Tomáš ďalej pokračuje v procese prihlasovania IWD na Europrix.

· Peťo vytvoril alternatívny vzhľad plagátu na konferenciu IIT.SRC. Tím hodnotí nový vzhľad pozitívne. Po výmene neaktuálnych screenshotov produktu môže byť odovzdaný do tlače.

· Pri námatkovej kontrole štruktúry projektu v rámci .fla súboru vedúca odhalila chaos v projektovej knižnici, Ľuboš sa ho do odovzdania produktu pokúsi zredukovať.  
Úlohy na ďalšie obdobie

	Úloha č.
	Popis
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Stav
	Zodpovedné osoby

	17.7
	Prihlásenie do súťaže
	16.4.
	30.6.
	Predĺžená
	Tomáš Dankovčik

	18.1
	Integrovať projekt s dažďom a snehom
	23.4.
	24.4.
	Zadaná
	Martin Jakubéci

	18.2
	Dokončiť stmievanie
	23.4.
	24.4.
	Zadaná
	Ľuboš Ukrop

	18.3
	Dopísať používateľskú príručku
	23.4.
	30.4.
	Zadaná
	Martin Čaučík

	18.4
	Finalizovať plagát a zabezpečiť jeho vytlačenie
	23.4.
	24.4.
	Zadaná
	Peter Jakubec

	18.5
	Poupratovať svn repozitár
	23.4.
	30.4.
	Zadaná
	Ľuboš Ukrop


	Tím č. 10 – Kozmonauti

Téma: Kandidát na najlepší multimediálny produkt roku 2009
Vedúci projektu: Mgr. Alena Kovárová

	Stretnutie č.: 19
Dátum: 30.4.2009 
Čas: 11:15 – 14:45
Miesto: Softvérové štúdio (D07b)

Prílohy: 


	Zúčastnení členovia tímu:

Bc. Martin Čaučík

Bc. Peter Jakubec

Bc. Tomáš Dankovčik

Bc. Martin Zachar

Bc. Martin Jakubéci

Bc. Ľuboš Ukrop

	Zápis vypracoval: Peter Jakubec
	Zápis overil: Martin Zachar


Úlohy z predchádzajúceho stretnutia

	Úloha č.
	Popis
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Stav
	Zodpovedné osoby

	17.7
	Prihlásenie do súťaže
	16.4.
	30.6.
	Splnená
	Tomáš Dankovčik

	18.1
	Integrovať projekt s dažďom a snehom
	23.4.
	24.4.
	Splnená
	Martin Jakubéci

	18.2
	Dokončiť stmievanie
	23.4.
	24.4.
	Splnená
	Ľuboš Ukrop

	18.3
	Dopísať používateľskú príručku
	23.4.
	30.4.
	Splnená
	Martin Čaučík

	18.4
	Finalizovať plagát a zabezpečiť jeho vytlačenie
	23.4.
	24.4.
	Splnená
	Peter Jakubec

	18.5
	Poupratovať svn repozitár
	23.4.
	30.4.
	Splnená
	Ľuboš Ukrop


Zápis

· Začiatok stretnutia sa niesol v duchu súťaže IIT.SRC, analyzovali sme výsledky, rozdelili diplomy, ktoré sme získali.

· Zhodnotili sme nedostatky prototypu, prekontrolovali technickú dokumentáciu a nakoniec sme ich odovzdali, podľa stanovených pokynov.

· Martin Čaučík dostal za úlohu vytvoriť anglickú verziu stránky, ktorá by prezentovala náš projekt.

· Dohodli sme sa na napísaní dokumentácie.

Úlohy na ďalšie obdobie

	Úloha č.
	Popis
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Stav
	Zodpovedné osoby

	19.1
	Skúsiť použiť alternatívne vzorce na výpočet altitúdy slnka
	30.4.
	7.5.
	Zadaná
	Peter Jakubec

	19.2
	Vytvoriť anglickú stránku projektu
	30.4.
	31.5.
	Zadaná
	Martin Čaučík

	19.3
	Rozmiestnenie oblakov, použiť masku
	30.4.
	7.5.
	Zadaná
	Martin Zachar

	19.4
	Okomentovať kód
	30.4.
	7.5.
	Zadaná
	Všetci

	19.5
	Napísať dokumentáciu
	30.4.
	7.5.
	Zadaná
	Všetci

	19.6
	Rozdeliť úlohy na písanie dokumentácie
	23.4.
	4.5.
	Zadaná
	Tomáš Dankovčik



	19.7
	Dokumentácia riadenia
	30.4.
	7.5.
	Zadaná
	Tomáš Dankovčik

	19.8
	Kontrola formulára na súťaž, testovanie oblakov,  slnka
	30.4.
	7.5.
	Zadaná
	Martin Jakubéci




	Tím č. 10 – Kozmonauti

Téma: Kandidát na najlepší multimediálny produkt roku 2009
Vedúci projektu: Mgr. Alena Kovárová

	Stretnutie č.: 20
Dátum: 7.5.2009 
Čas: 11:10 – 14:00
Miesto: Softvérové štúdio (D07b)

Prílohy: 


	Zúčastnení členovia tímu:

Bc. Martin Čaučík

Bc. Peter Jakubec

Bc. Tomáš Dankovčik

Bc. Martin Zachar

Bc. Martin Jakubéci

Bc. Ľuboš Ukrop

	Zápis vypracoval: Martin Zachar
	Zápis overil: Martin Jakubéci


Úlohy z predchádzajúceho stretnutia

	Úloha č.
	Popis
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Stav
	Zodpovedné osoby

	19.1
	Skúsiť použiť alternatívne vzorce na výpočet altitúdy slnka
	30.4.
	7.5.
	Splnená
	Peter Jakubec

	19.2
	Vytvoriť anglickú stránku projektu
	30.4.
	31.5.
	Predĺžená
	Martin Čaučík

	19.3
	Rozmiestnenie oblakov, použiť masku
	30.4.
	7.5.
	Splnená
	Martin Zachar

	19.4
	Okomentovať kód
	30.4.
	7.5.
	Splnená
	Všetci

	19.5
	Napísať dokumentáciu
	30.4.
	7.5.
	Predĺžená
	Všetci

	19.6
	Rozdeliť úlohy na písanie dokumentácie
	23.4.
	4.5.
	Splnená
	Tomáš Dankovčik



	19.7
	Dokumentácia riadenia
	30.4.
	7.5.
	Splnená
	Tomáš Dankovčik

	19.8
	Kontrola formulára na súťaž, testovanie oblakov,  slnka
	30.4.
	7.5.
	Splnená
	Martin Jakubéci




Zápis

· Peter Jakubec predviedol nový spôsob výpočtu altitúdy slnka

· Martin Zachar predviedol vylepšené rozmiestňovanie oblakov pri inicializácii oblačnosti

· Diskutovali sme o najlepšom možnom spôsobe urezávania scény, Ľuboš Ukrop navrhol urezávanie nezaujímavej časti scény, ktorá by sa do aplikácie doplnila

· Martin Jakubéci navrhol posúvanie trávy smerom hore a dole podľa orezania scény

· Diskutovali sme o ďalších chýbajúcich potrebných častiach dokumentácie

· Dohodli sme sa, že každý člen tímu dá aspoň jednému známemu otestovať našu aplikáciu

· Dohodli sme sa, že našu aplikáciu pošleme na otestovanie i spriatelenému tímu

· Tomáš Dankovčik dostal úlohu na vloženie prihlasovacieho formulára do súťaže Europrix, rozšíreného abstraktu a plagátu z prezentácie do dokumentácie

Úlohy na ďalšie obdobie

	Úloha č.
	Popis
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Stav
	Zodpovedné osoby

	19.2
	Vytvoriť anglickú stránku projektu
	30.4.
	31.5.
	Predĺžená
	Martin Čaučík, Peter Jakubec

	19.5
	Napísať dokumentáciu
	7.5.
	14.5.
	Predĺžená
	Tomáš Dankovčik, Peter Jakubec, Martin Jakubéci

	20.1
	Vylepšenie zobrazenia pre širokouhlé obrazovky
	7.5.
	14.5.
	Zadaná
	Ľuboš Ukrop

	20.2
	Prihlásenie do Europrixu vrátane použ. príručky, video
	7.5.
	31.5.
	Zadaná
	Tomáš Dankovčik, Martin Jakubéci, Martin Zachar

	20.3
	Poslať aplikáciu na otestovanie známemu
	7.5.
	14.5.
	Zadaná
	Všetci

	20.4
	Prerobiť pohyb oblakov na horizontálny pohyb
	7.5.
	14.5.
	Zadaná
	Martin Zachar




	Tím č. 10 – Kozmonauti

Téma: Kandidát na najlepší multimediálny produkt roku 2009
Vedúci projektu: Mgr. Alena Kovárová

	Stretnutie č.: 21
Dátum: 14.5.2009 
Čas: 11:10 – 13:00
Miesto: Softvérové štúdio (D07b)

Prílohy: 


	Zúčastnení členovia tímu:

Bc. Martin Čaučík

Bc. Peter Jakubec

Bc. Tomáš Dankovčik

Bc. Martin Zachar

Bc. Martin Jakubéci

Bc. Ľuboš Ukrop

	Zápis vypracoval: Martin Zachar
	Zápis overil: Martin Jakubéci


Úlohy z predchádzajúceho stretnutia

	Úloha č.
	Popis
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Stav
	Zodpovedné osoby

	19.2
	Vytvoriť anglickú stránku projektu
	30.4.
	31.5.
	Predĺžená
	Martin Čaučík, Peter Jakubec

	19.5
	Napísať dokumentáciu
	7.5.
	14.5.
	Dokončená
	Tomáš Dankovčik, Peter Jakubec, Martin Jakubéci

	20.1
	Vylepšenie zobrazenia pre širokouhlé obrazovky
	7.5.
	14.5.
	Dokončená
	Ľuboš Ukrop

	20.2
	Prihlásenie do Europrixu vrátane použ. príručky, video
	7.5.
	31.5.
	Rozpracovaná
	Tomáš Dankovčik, Martin Jakubéci, Martin Zachar

	20.3
	Poslať aplikáciu na otestovanie známemu
	7.5.
	14.5.
	Dokončená
	Všetci

	20.4
	Prerobiť pohyb oblakov na horizontálny pohyb
	7.5.
	14.5.
	Dokončená
	Martin Zachar




Zápis

· Hľadali sa spôsoby na efektívnejšiu animáciu oblakov, ktorá by nezaťažovala v takej miere procesor

· Dohodli sme sa na tom, že 19.6. budú mať všetci košele

· Pripomenuli sme si, aké všetky dokumenty je potrebné odovzdať

· Diskutovali sme o ďalších možných kapitolách, ktoré by sa dali pridať do dokumentácie

Úlohy na ďalšie obdobie

	Úloha č.
	Popis
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Stav
	Zodpovedné osoby

	19.2
	Vytvoriť anglickú stránku projektu
	30.4.
	31.5.
	Rozpracovaná
	Martin Čaučík, Peter Jakubec

	20.2
	Prihlásenie do Europrixu vrátane použ. príručky, video
	7.5.
	31.5.
	Rozpracovaná
	Tomáš Dankovčik, Martin Jakubéci, Martin Zachar

	21.1
	Vytvoriť propagačný a informačný plagát na prezentáciu
	14.5.
	3.6.
	Zadaná
	Peter Jakubec

	21.2
	Vytvoriť 2-minútovú prezentáciu
	14.5.
	8.6.
	Zadaná
	Všetci

	21.3
	Vytvoriť 15-minútovú prezentáciu
	14.5.
	18.6.
	Zadaná
	Všetci

	21.4
	Napáliť CD so statickým obsahom web-stránky, dokumentáciou atď. 
	14.5.
	19.6.
	Zadaná
	Martin Čaučík, Tomáš Dankovčik

	21.5
	Pokúsiť sa o celkové zníženie zaťaženia procesora aplikáciou
	14.5.
	18.5.
	Zadaná
	Ľuboš Ukrop

	21.6
	Vložiť prihlasovací formulár zo súťaže Europrix, rozšírený abstrakt a plagát z prezentácie do dokumentácie
	14.5.
	14.5.
	Zadaná
	Tomáš Dankovčik


6 Príloha A - Posudky

V tejto kapitole sú uvedené posudky dokumentácie a posudky k prototypu. Prvý uvedený je posudok tímu číslo 5 na náš projekt. Druhý uvedený je náš posudok na projekt tímu číslo 5.
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Posudok tímového projektu

Tím č.10 – Kozmonauti

Interactive weather desktop


Vypracoval tím č.: 
5

Vedúci tímu:

Ing. Peter Bartalos

Odbor:


Softvérové inžinierstvo

Šk. rok:

2008/2009


Bc. Šimko Jakub

Bc. Kottman Michal

Bc. Zeleník Dušan

Bc. Daniš Pavol

Bc. Kuliha Branislav

Bc. Hlatký Tomáš

Posudok špecifikácie, analýzy a návrhu

Tímu Kozmonauti bol pridelený projekt zapojený do súťaže Europrix. Je to súťaž o najlepší multimediálny produkt roku. Z tohto vychádzajú aj špecifiká daného tímového projektu. Dôraz sa kladie na originalitu myšlienky prevedenej do multimediálneho produktu ako aj prepracované grafické prostredie.


Tím Kozmonauti v predmete Tímový projekt vypracoval dokumentáciu k časti analýza a hrubý návrh s názvom „Interactive weather desktop - Kandidát na najlepší multimediálny produkt roku 2009“. Tento dokument obsahuje nasledujúce časti:

· Obsah

· Úvod

· Slovník pojmov a použité skratky

· Analýza

· Špecifikácia riešenia

· Návrh riešenia

· Zhodnotenie

· Zdroje

V rámci posudku tohto dokumentu sa budeme bližšie venovať jeho jednotlivým častiam. Zhodnotíme, čo je podľa nášho názoru vyhovujúce, prípadne ktoré časti si vyžadujú úpravu.

Obsah

Obsah dokumentu má správnu štruktúru. Nečíslované strany sú označované rímskymi číslicami.

Úvod

Úvod oboznamuje čitateľa so súťažou Europrix. Autori vysvetľujú princípy súťaže a zapojenie našej fakulty do nej.

 Slovník pojmov a použité skratky

Táto časť dokumentu oboznamuje čitateľa s pojmami a skratkami používanými v tomto dokumente. Podľa nášho názoru je slovník dostačujúcej veľkosti. Pri čítaní dokumentu sme sa nestretli so špecifickým pojmom alebo skratkou, ktorá by nebola vysvetlená. 

Výhrady a možné vylepšenia

Pre lepšie vyhľadávanie v slovníku by mohli byť pojmy a skratky abecedne zoradené.

Analýza

Autori v tejto časti analyzujú výber témy, podobné riešenia, grafické stvárnenie, získavanie informácií, multimediálne pozadie pracovnej plochy MS Windows a implementačné prostriedky.

Analýzou prešli všetky oblasti, ktoré si to pre svoju dôležitosť v projekte zaslúžili.

Výhrady a možné vylepšenia

Autori tvrdia o XML, že je „dobre čitateľný formát pre počítač“. Nie je príliš jasné, čo je to dobrá čitateľnosť pre počítač. Myslíme si skôr, že XML je výhodné použiť kvôli tomu, že je uznávaným multiplatformovým štandardom. Tým sa stáva aj pri implementácii ľahko použiteľným pre spracovanie.

Tabuľky 1 až 5 by sme navrhovali dať do prílohy. Nezdá sa nám potrebný opis jednotlivých portálov, ktorý bude dôležitý až z hľadiska implementácie.

Špecifikácia

V tejto časti dokumentu zachytávajú autori funkcionálne a nefunkcionálne požiadavky na systém. Špecifikácia vychádza z analýzy. 

Výhrady a možné vylepšenia

V špecifikácii by malo byť presne definované čo sa bude za akých okolností diať. Z vety uvedenej nižšie, ktorá je vybraná z dokumentácie nie je vôbec jasné, za akých podmienok sa bude brať do úvahy čas z používateľovho počítača a kedy z internetového zdroja. “Túto informáciu získa z aktuálneho systémového času používateľovho počítača, alebo podľa aktuálneho systémového času zisteného z relevantného internetového zdroja.” 

Diagram prípadov použitia by mohol mať popis <<include>>  nad spojeniami, ktoré sú tohto typu.

Nefunkcionálne požiadavky obsahujú aj požiadavky na hardvér. Skôr by sa žiadalo napísať požiadavky na systém, pri akej minimálnej alebo optimálnej hardvérovej konfigurácii má fungovať.

Návrh

Návrh obsahuje konkrétne riešenia požiadaviek a špecifikácie projektu. Obsahuje technológie, ktoré budú pre účel napĺňania týchto cieľov využité. Kapitola obsahuje aj opis architektúry systému.

Výhrady a možné vylepšenia

Viaceré formulácie v návrhu zaváňajú analýzou. Autori spomínajú medzi akými možnosťami sa rozhodovali a až nakoniec napíšu, ktorú voľbu si vybrali. Stačilo by napísať hneď danú voľbu, čím by ostal aj priestor na jej podrobnejší popis.

Celkové zhodnotenie

Z dokumentu je jasné, čo a ako sa bude v rámci tohto tímového projektu riešiť. Týmto si myslíme, že tím č.10 - Kozmonauti zvládol najdôležitejšie body, ktoré tento dokument mal prezentovať. Nemožno nevytknúť niekoľko pravopisných chýb či preklepov, ktoré miestami narúšajú inak dobrú čitateľnosť práce. Kladne hodnotíme aj originálnu tému projektu, ktorá by mohla byť pri kvalitnom spracovaní úspešná v súťaži Europrix.

Posudok riadenia projektu

V tejto kapitole je uvedený posudok manažmentu tímu č.10 - Kozmonauti, ktorý opisuje dokumentácia k riadeniu projektu.

Formálna stránka

Dokument má jasné a prehľadné členenie. Obsahuje všetky predpísané časti. Občas sa vyskytujú menšie gramatické chyby. Štýly a formátovanie je konzistentné.

Úvod

V úvode je prehľadne popísané členenie dokumentu.

Ponuka

Ponuka dodržuje predpísanú formu, obsahuje všetky potrebné súčasti. Zadanie je stručne a jasne vysvetlené. Informácie o členoch tímu sú dostatočné a vytvárajú ucelený prehľad o schopnostiach celého tímu. Taktiež sú tu uvedené predbežné role a zodpovednosti, ktoré budú mať členovia v tíme. V ponuke je tiež uvedený predbežný pohľad na návrh riešenia a hrubý plán. Autori nezabudli ani na predpokladané nároky na zdroje. Rozvrh členov tímu je prehľadný, možno mohol byť otočený o 90°.

Členovia tímu

V tejto časti je popísané konkrétne priradenie manažérskych rolí aj s opisom. Krátkodobé úlohy mohli byť trochu viac rozpísané.

Plán projektu

Kapitola obsahuje prehľadnú tabuľku hrubého plánu na zimný semester. Jasne sú zvýraznené dátumy odovzdaní a iné dôležité termíny.

Štandard písania zdrojového kódu

Kapitola stručne a jasne popisuje správne zásady a konvencie, ktoré treba dodržiavať pri kódovaní, či komentovaní zdrojového kódu.

Zápisy zo stretnutia

Na začiatku kapitoly je špecifikovaná šablóna zápisnice. Ďalej sú pripojené konkrétne zápisy zo stretnutí. Formálna stránka zodpovedá požiadavkám. Každý zápis obsahuje zhodnotenie predošlých úloh, popis diskusie stretnutia a prehľadný zoznam úloh do budúcna.

Záver posudku


Dokumentácia spĺňa predpísanú formu aj obsah. Celkovo je na veľmi dobrej úrovni a žiadne väčšie výhrady k nej nemáme.
Posudok prototypu tímu číslo 10

Úvod


Tím číslo 10 Kozmonauti odovzdal prototyp ku dňu 15.12.2008 v predmete Tímový projekt 1. Téma ich projektu je Europrix, čo je súťaž o multimediálny produkt roku. Projekt tímu Kozmonauti nesie názov Interactive weather desktop.


Ako už zo samotného názvu vyplýva, ide o aplikáciu, ktorá zobrazuje počasie na ploche. V analýze a návrhu špecifikovali, ako by mala aplikácia fungovať. Jej hlavná funkcionalita spočíva v získavaní aktuálnych dát o počasí z internetu, pričom sa dané počasie prejaví na ploche obrazovky.

Funkcionalita prototypu


Prototyp je vyhotovený ako HTML stránka, ktorá sa vo Windows XP nastaví ako pozadie obrazovky. Na tejto stránke nie je nič iné, iba jeden modul vypracovaný pomocou nástroja Flash. Tento modul je vlastne samotná aplikácia.


V rámci prototypu sa používateľovi na pozadí obrazovky zobrazí letná krajinka. Sú tu zobrazené stromy, tráva, dom, oblaky a slnko. Používateľ zadáva mesto alebo štát. Následne aplikácia získa aktuálne informácie o počasí, ktoré vypíše na obrazovku. Zároveň podľa aktuálneho času na zadanom území sa slnko nastaví na oblohe na príslušné miesto na oblohe – čiže v noci slnko nevidno, z rána je slnko na východe a večer na západe.


V prototype je funkčný aj pohyb trávy, ktorý je daný pohybom myši nad trávnatou plochou na obrazovke. Používateľ môže vidieť aj pohyb oblakov, ten však je napevno daný, nemení sa podľa žiadnych informácií ani interakcií používateľa.

Práca v letnom semestri


Tím Kozmonauti plánuje rozšíriť v budúcom semestri funkcionalitu aplikácie, čím sa z prototypu stane výsledný produkt. Ten by mal obsahovať zmenu základnej krajinky podľa ročných období. V prototype je natvrdo nastavená letná krajinka, tím chce namodelovať aj jarnú, jesennú a zimnú krajinku, samozrejme zo svojimi klimatickými špecifikami.


Ďalšou funkcionalitou bude využitie informácií o sile a smere vetra a oblačnosti. Tím využije tieto dáta na zobrazenie príslušného počtu oblakov, podľa smeru a sily vetra sa budú pohybovať stromy a tráva. Podľa vetra sa budú samozrejme hýbať aj oblaky.

Záver


Tím číslo 10 Kozmonauti vyhotovil prototyp, ktorý má predpoklady pri ďalšej usilovnej práci všetkých jednotlivcov stať sa dobrým multimediálnym produktom. Samotní riešitelia projektu sami seba označili na začiatku semestra ako „Flashoví analfabeti“, no zdá sa nám, že po tých 12 týždňoch úsilia na predmete Tímový projekt sa ich schopnosti pri práci s nástrojom Flash výrazne zvýšili. Výsledok ich práce je totiž milá plocha obrazovky, ktorá sa nám veľmi pozdávala. Tvary jednotlivých objektov sú dobre namodelované a hlavne  nerušia používateľa pri inej práci s počítačom. Pre tieto dôvody prototyp hodnotíme celkovo veľmi kladne.
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Posudok projektovej dokumentácie tímu č. 5
(Vypracoval tím č. 10)

Tím číslo: 
10





Bc. Martin Čaučík

Vedúca tímu:
Mgr. Alena Kovárová

Bc. Tomáš Dankovčik




Bc. Peter Jakubec




Bc. Martin Jakubéci

Odbor:
IS/SI

Bc. Ľuboš Ukrop

Šk. rok: 
2008/2009

Bc. Martin Zachar

Úvod

Tímu 5 bola pridelená téma digitálne mapy. Je to téma z oblasti, ktorá zažíva v súčasnosti veľký úspech a neustále sa mení. Digitálne mapy môžeme vidieť v rôznych oblastiach využitia. Napriek tomu však všetky nástroje, ktoré s nimi pracujú, majú veľké množstvo vecí na zlepšenie. Tím 5 si dal za cieľ vytvoriť Wiki systém na prácu s mapami. Tím v prvej fáze vývoja vypracoval dokumentáciu s analýzou, špecifikáciou a návrhom k tomuto systému. Celkovo sa dokument skladá z týchto častí:

· Slovník pojmov a skratiek

· Špecifikácia a analýza

· Návrh

· Zdroje a odkazy


Táto štruktúra je v poriadku, pôsobí logicky a ucelene. Jednotlivé časti na seba dobre nadväzujú a dokument je jasný a ľahko zrozumiteľný. Na začiatok by bolo dobre uviesť stručnú kapitolu úvod, ktorá by obsahovala priblíženie zmyslu projektu a pár k viet k problematike. Aj keď úvod do problematiky je dostatočne zahrnutý v kapitole špecifikácia návrh. Na záver zase chýba aspoň stručné zhodnotenie dokumentu. Ďalej si prejdeme postupne jednotlivé časti, čomu sa venujú a aké majú silné a slabé stránky.

Zhodnotenie formálnej a obsahovej stránky

Slovník pojmov a skratiek

V tejto časti nás autori oboznamujú s pojmami a skratkami, ktoré boli použité v dokumente.

Pozitíva

Sú zahrnuté všetky potrebné pojmy na pochopenie dokumentu, nenašli sme iné vhodné výrazy do tejto časti.

Negatíva

Pojmy nie sú usporiadane abecedne, preto je slovník náročnejší na používanie.

Špecifikácia a návrh

Táto kapitola sa skladá zo štyroch častí:

· Digitálne mapy dnes.

· Ciele systému.

· Požiadavky na funkcionalitu.

· Nefunkcionálne požiadavky.


Prvá časť obsahuje úvod do problematiky a stav, v akom sa nachádza v súčasnosti. Poukazuje na zmysel digitálnych máp a nástroje na ich manipuláciu. Ďalej sa zaoberajú problematickými aspektmi iných riešení, ktoré slúžia ako motivácia pre vytvorenie vlastného riešenia. Túto časť môžeme pokladať za analýzu.


V druhej časti autori prechádzajú k vlastnému riešeniu a jeho špecifikácii. Uvádzajú tu stručný popis svojho softvérového riešenia a časti, ktoré by mali byť zahrnuté. Dospeli k tomu, že ich softvér bude webová aplikácia.


Tretia časť sa zaoberá funkcionálnymi požiadavkami na systém. Obsahuje najprv prehľad biznis procesov a následne ich podrobný popis a všetky prípady použitia. Táto časť tvorí jadro celej dokumentácie.


V poslednej časti sa autori zaoberajú nefunkcionálnymi požiadavkami. Rozhodli sa, že implementácia bude využívať modernú technológiu Silverlight a knižnicu Google API. Využitá bude architektúra klient server.

Pozitíva

Podrobná špecifikácia funkcionálnych a nefunkcionálnych požiadaviek.

Množstvo diagramov dokazuje, že autori majú systém detailne premyslený.

Vysoká odborná úroveň, výber moderných technológií.

Negatíva

Príliš stručná analýza, chýba porovnanie konkrétnych riešení a rôznych možností a technológií.

Návrh

V tejto kapitole autori prechádzajú od požiadaviek k návrhu riešenia. Kapitola obsahuje dve časti:

· Architektúra

· Model údajov


V prvej časti sa autori venujú samotnej architektúre systému, najprv píšu podrobne o klientskej časti a následne o serverovej, ktorá bude implementovaná na platforme Java.


Druhá časť popisuje model údajov, teda jednotlivé entity a následne relácie medzi nimi.

Pozitíva

· Opäť veľké množstvo diagramov.

· Podrobný popis dôležitých častí.

Negatíva

Chýba aspoň predbežný návrh používateľského rozhrania.

Zdroje a odkazy

Na záver sú uvedené použité zdroje. Zdroje sú dôveryhodné, avšak ich formát nie je úplne správny a chýbajú dátumy citácie.

Celkové zhodnotenie

Dokument je kvalitne vypracovaný a je z neho dostatočne jasné, čo chce tím 5 vytvoriť. Vyzdvihnúť treba predovšetkým veľké množstvo kvalitných diagramov a výber moderných technológií. Po formálnej stránke je dokument v poriadku, vyskytuje sa tu minimum gramatických chýb.


Záujemcovia o prácu posudzovaného tímu môžu nájsť ďalšie informácie o projekte na webovom sídle tímu: http://www2.dcs.fiit.stuba.sk/TeamProject/2008/team05is-si/
Posudok prototypu tímu číslo 5

Úvod


Tím číslo 5 – NEW FOLDER (5) odovzdal prototyp dňa 15.12.2008 v predmete Tímový projekt 1. Téma ich projektu má názov Digitálne mapy. Projekt tímu NEW FOLDER (5) nesie názov GEO Wiki.


Ide o aplikáciu pracujúcu s geografickými údajmi. Jej hlavná funkcionalita spočíva vo vyhľadávaní a zobrazovaní kategorizovaných objektov na mape. Aplikácia tiež umožňuje pridávať nové objekty.

Funkcionalita prototypu


Prototyp je vyhotovený ako webová stránka spolupracujúca s webovými službami. Vizuálne je rozdelená do dvoch častí. V ľavej časti sa nachádzajú ovládacie prvky aplikácie a v pravej časti samotná mapa. Použitými technológiami boli Silverlight a Google Maps.

Pomocou ovládacích prvkov sa na mape dajú vyhľadávať objekty podľa zadanéhe textového reťazca. Výsledok vyhľadávania sa zobrazuje ako množina grafických objektov na mape. Tieto sú zatiaľ reprezentované jednotným obrázkom.


Editácia objektu umožňuje zadať názov, geografickú pozíciu, obrázok a typ. Objekty na mape v prototype obsahovali len názov a geografickú pozíciu.

Práca v letnom semestri

Tím NEW FOLDER (5) plánuje rozšíriť funkcionalitu aplikácie pridaním niekoľkých funkcií, čím sa z prototypu stane výsledný produkt. Pri vyhľadávaní objektov sa budú zobrazovať súvisiace objekty a detailnejše informácie k objektom. Aplikácia má podporovať aj „ranking“ objektov.

Do výslednej aplikácie tím ešte plánuje dorobiť prihlasovanie používateľov. „Registered“ bude mať právo dopĺňať objekty do mapy, „trusted“ aj možnosť meniť samotnú ontológiu mapy. Tím plánuje implementovať aspoň jeden zásuvný modul.

Objekty budú podľa tímu reprezentované ontológiou, ktorá v prototype ešte nebola implementovaná.


Keďže zber a zaznamenávanie geografických údajov je náročné na ľudské zdroje, tím plánuje zaviesť stránku na štýl wiki, pomocou ktorej by mohlo mnoho ľudí pridávať tieto údaje. Tím chce  taktiež sprístupniť svoju aplikáciu aj ako applet a zároveň ako webovú službu.

Záver

Tím čislo 5 – NEW FOLDER (5) vyhotovil prototyp, ktorý má predpoklady stať sa úspešnou a používanou aplikáciou. Pri riešení prekonali množstvo problémov s implementačnými technológiami, čo predznamenáva vytrvalosť tímu. Samotní riešitelia projektu predstavili ambíciu, aby sa ich aplikácia stala „google pre geografické dáta“. Doterajšie výsledky pri riešení projektu tento výrok potvrdzujú. Ak si tím udrží doterajšie nadšenie a pracovitosť, dosiahnutie tohto cieľa sa stáva otázkou času. Po zohľadnení doterajšej práce na projekte, výsledný prototyp hodnotíme ako výborný.
7 Príloha B – Preberacie protokoly

Slovenská technická univerzita v Bratislave
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Preberací protokol

Typ projektu:

Tímový projekt

Názov projektu:
Europrix - Kandidát na najlepší multimediálny produkt roku 2009

Členovia tímu:
Bc. Čaučík Martin

Bc. Dankovčik Tomáš

Bc. Jakubec Peter

Bc. Jakubéci Martin

Bc. Ľuboš Ukrop

Bc. Zachar Martin

Týmto Mgr. Alena Kovárová potvrdzuje, prevzatie dokumentácie analýzy, špecifikácie a návrhu projektu a dokumentácie riadenia od tímu č. 10.

V ............................................ dňa ..................................

Podpis člena tímu   10 :...............................................








Podpis Mgr. Alena Kovárová:...............................................
 
Slovenská technická univerzita v Bratislave

Fakulta informatiky a informačných technológií

Ilkovičova 3, 812 19 Bratislava


Preberací protokol

Typ projektu:

Tímový projekt

Názov projektu:
Europrix - Kandidát na najlepší multimediálny produkt roku 2009

Členovia tímu:
Bc. Čaučík Martin

Bc. Dankovčik Tomáš

Bc. Jakubec Peter

Bc. Jakubéci Martin

Bc. Ľuboš Ukrop

Bc. Zachar Martin

Týmto Tomáš Hlatký zastupujúci tím č. 5 potvrdzuje, prevzatie dokumentácie analýzy, špecifikácie a návrhu projektu a dokumentácie riadenia od tímu č. 10.

V ............................................ dňa ..................................

Podpis člena tímu   10 :...............................................








Podpis člena tímu 5 :...............................................
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