Slovenska technicka univerzita

Fakulta informatiky a informacnych technologii
Ilkovic¢ova 3, 842 16 Bratislava 4

Baza znalosti a zrucnosti Studentov
Dokumentacia k riadeniu projektu

ZNALCI

Tim ¢. 9 Bc. Balint Farkas
Vedtci projektu: RNDr. Valéria Simakova Bc. Michal Holub
Predmet: Tvorba softvérového systému v time Bec. Juraj Kollar
Studijny program: Softvérové inZinierstvo Bc. Vojtech Villaris

Ak. rok: 2008/2009 Bc. Martin Virik



Obsah

Uvod

Ponuka

Plany projektu

Ulohy ¢lenov v time

Zapisy

Podporné prostriedky pre riadenie
Metodiky a Standardy
Pouzivatel’ska prirucka

Posudky

Preberacie protokoly



Uvod

U&el dokumentu

Predkladany dokument predstavuje dokumentaciu k Casti Riadenie, ktora je vysledkom Studentského
projektu v predmete Tvorba softvérového systému v time na tému Baza znalosti a zru¢nosti Studentov.

Prehl’ad dokumentu

Tato dokumentacia je zostavena zo samostatnych dokumentov, ktoré boli vytvarané pocas prace na projekte.
Preto nie st ani jednotlivé Casti o¢islované.

V poradi prvym dokumentom je ponuka. Nou sme sa uchadzali o pridelenie témy na riesenie v timovom
projekte. Obsahuje predstavenie nasho timu, opis schopnosti jednotlivych ¢lenov, motivaciu pre vyber danej
témy, navrh mozného rieSenia a predpokladané zdroje.

Dalsia ¢ast’ obsahuje plany projektu. Jednotlivé plany priebezne aktualizujeme a dopliiame. V tejto Casti
uvadzame vSetky vytvorené plany v chronologickom slede.

V dokumente Ulohy &lenov timu opisujeme rozdelenie uloh pre jednotlivych &lenov nasho timu.
Uvadzame dlhodobé ulohy a funkcie ¢lenov, ako aj zoznam kratkodobych uloh kazdého clena spolu
s datumami ich zadania a predpokladaného ukoncenia.

Cast nazvana Zapisy obsahuje zapisy zo spolo¢nych timovych stretnuti. Kazdy zapis obsahuje
vyhodnotenie Gloh z minulého stretnutia, opis priebehu stretnutia a stanovenie uloh do buduceho stretnutia
s pridelenim l'udskych zdrojov. Tato Cast’ tiez obsahuje $ablonu zapisu spolu s pokynmi na jeho vytvorenie.

V dalsej Casti uvadzame opis nami pouzitého podporného prostriedku pre riadenie timu, ktorym je
systém dotProject. Prilozeny je tiez Ganttov diagram znazoriiujuci priebeh prac na projekte. Nasledne
prikladame opis webovej stranky nasho timu spolu s technolégiami pouzitymi pri jej tvorbe.

V casti Metodiky a Standardy uvadzame dokumenty opisujice postupy, ktoré sme sa rozhodli
dodrziavat’ pri praci na tomto projekte. Jedna sa o Standardy pisania zdrojového kodu a prehl’ad umiestnenia
jednotlivych casti implementacie systému.

Dokument Pouzivatel'ska priru¢ka predstavuje manudl na pouzitie prototypu. Opisuje jednotlivé
obrazovky prototypu a funkcie, ktoré moze pouzivatel’ s prototypom vykonévat’.

Nasledujuca Cast’ s nazvom Posudky obsahuje nase posudky na projekt iného timu, posudky na nas
projekt, ako aj naSe vyjadrenia k tymto posudkom.

Posledna cast’ Preberacie protokoly obsahuje dokumenty potvrdzujice odovzdanie vysledkov nasej
prace v jednotlivych kontrolnych bodoch podpisané odovzdavajucou aj preberajucou stranou. Jedna sa
o preberacie protokoly k dokumentacii a prototypu.



Ponuka




Plany projektu




Plan vytvoreny v 4. TyZdni zimného semestra

Tyzdei Ulohy
4 e Analyza predchadzajucich rieSeni
. e Tvorba web prezentacie
5. e Analyza nového rieSenia
6 e Specifikacia poziadaviek riesenia
' e Navrh rieSenia
7. e Dopracovanie navrhu rieSenia
e Doladenie dokumentacie
8. e 13.11. Odovzdanie dokumenticie analyzy problému, Specifikicie poZiadaviek
rieSenia a navrhu rieSenia
9 e Priprava posudku analyzy, $pecifikicie a ndvrhu iného timu
' e 21.11. Odovzdanie posudku analyzy, Specifikacie a navrhu iného timu
10. e Dopracovanie zistenych nedostatkov a navrh prototypu vybranych ¢asti
11. e Implementécia prototypu vybranych Casti
1 e Dokoncenie implementacie prototypu vybranych casti
' e Dokumentacia a pouzivatel'skd prezentacia prototypu
e 15.12. Odovzdanie prototypu vybranych casti systému spolu s dokumentaciou a
13. pouZivatel’ska prezentacia prototypu

e 18.12. Odovzdanie posudku prototypu iného timu



Plan vytvoreny v 7. tyZdni zimného semestra

Termin

od do

Néazov tlohy

04.11.08 | 13.11.08

dopracovanie navrhu rieSenia

dokoncenie tvodnej dokumentécie analyzy problému, Specifikacie
poziadaviek a navrhu riesenia

dopracovanie drahSich dokumentov riadenia timu
formalizécia a odovzdanie dokumentacie

pokracovat’ na priprave timového vyvojového prostredia

13.11. Odovzdanie dokumentacie analyzy problému, Specifikacie poZiadaviek rieSenia a navrhu

rieSenia
e pripravit posudok analyzy, Specifikacie a navrhu iného timu
11.11.08 | 21.11.08 e formalizovat’ a odovzdat posudok analyzy, Specifikacie a navrhu
iného timu

21.11. Odovzdanie posudku analyzy, Specifikacie a navrhu iného timu

18.11.08 | 25.11.08 .

dokoncit’ pripravu timového vyvojového prostredia
dopracovat’ zistené nedostatky na ndvrhu

navrhnut’ a zac¢at’ implementovat’ prototyp vybranych Casti

25.11.08 | 12.12.08

implementacia prototypu vybranych cCasti (overenie mapovania
faktov z Java objektov do relacnych tabuliek)

01.12.08 | 14.12.08

doplnit’ dokumentaciu

vytvorit’ pouzivatel'sku prezentaciu prototypu

15.12. Odovzdanie prototypu vybranych casti systému spolu s dokumentaciou a pouZivatel’ska

prezentacia prototypu

15.12.08 | 18.12.08 .

pripravit’ posudok prototypu iného timu

18.12. Odovzdanie posudku prototypu iného timu




Plan na letny semester vytvoreny v 12. tyZdni zimného semestra
Tyzideit Ulohy

e zhodnotenie vysledkov ZS

e doplnenie a dopracovanie nedostatkov a vylepseni zistenych pri prototypovani

1.
e spresnenie planu na LS
e prerozdelenie dlhodobych tloh
e zakomponovanie zmien do dokumentacie ZS
e tvorba podrobného navrhu
2. e vytvorenie planu integracie
e vytvorenie planu overenia vysledku
e 26.2.2009 - Odovzdanie priebeznej spravy o rieSeni projektu (ISI TP Cup)
3 e dokoncenie podrobného navrhu
' e zaciatok (resp. pokracovanie) implementacie
e implementacia
46 e postupna integracia
S e overovanie vysledku
e tvorba dokumenticie
e integracia produktu a overovanie
7.-9. e tvorba dokumentacie k produktu
o april 2009 - Ukazka projektu v ramci Studentskej vedeckej konferencie (ISI TP Cup)
10 e kompletizacia produktu a dokumentacie k produktu
' e odovzdanie produktu a dokumentacie k produktu.
e prevadzka
T e dodatocné externé testovanie
' o udrzba
e kompletizacia dokumentacie
12 e odovzdanie celkového vysledku projektu (produkt so zmenami v ramci udrzby,
) dokumentéacia)
13+ e jun 2009 - Finale sutaze — prezentacia a demonstracia vysledkov projektov (ISI TP

Cup)



Plan na letny semester revidovany v 2. tyZdni letného semestra
Tyzdeit Ulohy
e zhodnotenie vysledkov ZS

1. e doplnenie a dopracovanie nedostatkov a vylepseni zistenych pri prototypovani

e vypracovanie abstraktu a rozSirené¢ho abstraktu

e zakomponovanie zmien do dokumentacie ZS

e tvorba podrobného navrhu

2.
e vytvorenie planu integracie a overenia vysledku
e 26.2.2009 - Odovzdanie priebeznej spravy o rieseni projektu (ISI TP Cup)
e dokoncenie podrobného navrhu
e zaliatok (resp. pokraCovanie) implementacie
3. e priprava aplika¢ného prostredia v labss
e priprava databazy a komunikacie s AIS
e priprava podkladov pre prezentanu vrstvu
4.-17. e implementécia nosnych vystupov + testovanie
e implementacia bo¢nych vystupov
e postupna integracia
8. - 10. postupha Tfegracia
e tvorba dokumentacie k produktu
e systémové a pouzivatel'ské testovanie
e kompletizacia dokumentacie
e priprava prezentacie pre IIT.SRC 2009
1. e 29.04.2009 - UkaZka projektu v ramci Studentskej vedeckej konferencie (ISI TP
Cup)
e 29.04.2009 - Odovzdanie produktu a dokumentacie k produktu
e prevadzka systému
12 e dodatocné externé testovanie

e udrzba

e doplnenie dokumentacie

e 19.05.2009 - Odovzdanie celkového vysledku projektu
13.+ e 09.06.2009 - Odovzdanie posudku na vysledok iného timu
e 19.06.2009 - Prezentacia a obhajoba projektu, finale ISI TP-CUP 2009



Ulohy ¢lenov timu




Dlhodobé ulohy v zimnom semestri

Na prvom spolo¢nom stretnuti k projektu sme si rozdelili dlhodobé tlohy nasledovne:

Balint Farkas — manazér podpornych ¢innosti, inStalacia, konfiguracia a sprava podpornych prostriedkov pre
tim (prostriedky pre riadenie, spravu verzii, vyvoj), graficky dizajnér

Michal Holub — veduci timu, pridelovanie uloh a kontrola ich plnenia, definovanie stratégie, sumarizovanie
dokumentacie na odovzdanie

Juraj Kollar - manaZér vyvoja a zastupca veduceho, hlavny softvérovy architekt atvorca koncepcie
implementacie vysledného informa¢ného systému

Vojtech Villaris — manazér kvality, definovanie Standardov a metodik, kontrola dokumentacie a zdrojového
koédu na sulad s definovanymi Standardmi a metodikami, upozoriiovanie na nedostatky

Martin Virik — manazér planovania, tvorba dlhodobych a kratkodobych planov Cinnosti a kontrola ich
dodrziavania, tvorba a sprava webového sidla

Dlhodobé ulohy v letnom semestri

V tvode letného semestra sme si rozdelili jednotlivé tlohy v ramci implementacie projektu. Manazérske
ulohy ostavaji v platnosti zo zimného semestra. Ulohy v rdmci implementacie boli rozdelené nasledovne:
Balint Farkas — zabezpecenie chodu databazy, datova vrstva aplikacie — Hibernate mapovanie tried

Michal Holub — aplikacna vrstva, opis rozhrani a ich implementacia, tvorba algoritmov, pisanie unit testov,
uprava navrhu

Juraj Kollar — integrator sucasti, architekt, prezentana vrstva, tvorba navrhu
Vojtech Villaris — tvorba algoritmov, aplikac¢na vrstva

Martin Virik — tvorba prezentacnej vrstvy, dizajn aplikacie

Kratkodobé ulohy

V tejto Casti uvadzame vypis vSetkych kratkodobych tloh pre jednotlivych clenov vygenerovany
z prostriedku na riadenie projektu. Pri kazdej ulohe je uvedeny datum zaciatku prace na ulohe (prvy udaj)
a predpokladany datum ukoncenia prace (druhy udaj).



Balint Farkas

12.4.1 Vytvorit databazu a jej schemu tak, aby vyhovovala logickemu modelu

Balint Farkas
1.1 Vytvorit logo timu, doplnit plagat
1.4 Prestudovat minule timove projekty s podobnou temou
2.9 Analyzovat podporne prostriedky, zistit ci sa daju nainstalovat
2.8 Najst a napisat, co mozeme pouzit z prace timu Cerne ofce
2.5 Napisat analyzu a hruby navrh
4.9 Najst volne dostupny online CVS
4.3 Overit fyzicke modely CASE nastrojom
4.5 Prestudovat TP s tematikou socialnych sieti
Napisat zapis c. 5
5.4 Prekreslit navrh architektury
5.5 Skontrolovat use-case diagramy
6.6 Napisat strucny popis dotProjectu spolu s Ganttovym diagramom
7.5 Zhodnotit formalnu stranku dokumentacie
8.2 Pridat nas ako pouzivatelov nasho SVYN
8.6 Tvorba statickych / dynamickych stranok
8.6.1 Profil pouzivatela
MNapisat zapis c. 10
10.4 Napisat pouzivatelsku prirucku k prototypu
Napisat posudok k prototypu
Stiahnut a nainstalovat softvér na server
11.6 Zintegrovat priebeznu spravu na TP CUP
11.6.4 Mapisat cast Zhrnutie sucasneho stavu
11.3 Prestudovat DP o AlSe
12.4 Vytvorit databazu a prepojit ju s Java triedami a celym systemom

12.4.2 Namapowat Java triedy na tabulky v databaze
Napisat zapis c. 15
15.2 Vytvorit poster na IIT.SRC
19.1 Pripravit pouzivatelsku prirucku
19.1.5 - obrazoviky (screenshots)
Napisat zapis c. 20
20.1 Pripravit finalnu dokumentaciu
20.1.5 namapovat obr. 4.1 na baliky a triedy a popisat ich

Obr. 1 Balint Farkas - kratkodobé tlohy.
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Michal Holub

Michal Holub
Napisat zapis c. 1

1.3 Prestudovat zborniky z uplynulych konferencii Znalosti prip. diplomove prace s podobnou tematikou

1.4 Prestudovat minule timove projekty s podobnou temou
2.1 Zistit od Gnipovej, ako sa da integrovat s AISom
2.4 Napisat vytah clankov zo zbornikov, co sa nam moze hodit
2.5 Napisat analyzu a hruby nawvrh
3.5 Najst vhodny UML nastroj
Vytvorit kenkurencny logicky model
4.2 Navrhnut fyzicky model udajov
4.8 Vytvorit sablonu dokumentacie
5.1 Skompletizovat analyzu
5.7 Skompletizovat dokumentaciu na odovzdanie
6.1 Upravit medzery medzi kapitolami
6.4 Poslat obsah dokumentacie pani Simakovej
Napisat zapis c. 6
7.4 Napisat posudok k casti specifikacia
Napisat prihlasku do ISI TP Cupu.

Vytvorit prezentaciu na MSI
8.5 Implementacia rozhrani
9.1 Mapisat vyjadrenie k posudku od timu 15
10.3 Napisat dokumentaciu k prototypu
10.5 Vytvorit JUnit testy pre prototyp
Napisat posudok k prototypu
Odovzdat abstrakt do konferenéného systému
Napisat prispevok na konferenciu - teoreticka metada
Mapisat zapis c. 11
11.6 Zintegrovat priebeznu spravu na TP CUP

11.6.1 Napisat cast Cigle
11.7 Mapisat reakciu na posudok nasho prototypu
12.1 Prejst specifikaciu poziadaviek a doplnit nove veci a upravit stare
12.8 Urobit detailny navrh systemu
13.1 Upravit zdrojove kody v sulade so standardami kodovania
15.1 Upravit a vlozit prispevok na IIT.SRC
Napisat zapis c. 16
16.3 Implementovat vypofet vysledku podl'a vzorca
17.1 Napisaf jUnit test pre vypoéet vzorca
17.3 Naplnit databazu datami
19.1 Pripravit pouzivatelsku prirucku
19.1.4 - pre konfiguratora
Napisat zapis c. 21
20.1 Pripravit finalnu dokumentaciu
20.1.4 overenie vyslediku, plan do buducna, zaver a prilohy
21.3 Vytvorit anglicke texty pre system

Obr. 2 Michal Holub - kratkodobé ulohy.
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Juraj Kollar

Juraj Kollar

1.3 Prestudovat zborniky z uplynulych konferencii Znalosti prip. diplomove prace s podobnou tematikou 07/10/2008

1.4 Prestudovat minule timove projekty s podobnou temou
Napisat zapis c. 2
2.6 Napisat, co sa nam hodi z prace timu _elf_
2.5 Napisat analyzu a hruby navrh
4.12 Napisat specifikaciu poziadaviek
4.11 Vytvorit navrh architektury
5.2 Sumarizacia specifikacie
Napisat zapis c. 7
7.2 Napisat posudok k casti analyza
Mapisat postup ako rozbehat prostredie
Stranka pre pridanie pouzivatela
8.4 Vytvorit biznis rozhrania
10.2 Dohliadnut na dekoncenie vyvoja prototypu
Vytvorit komponent pre typ faktu
Napisat posudok k prototypu
Mapisat prispevok na konferenciu - implementicia metody
11.2 Prepisat cast o technologiach v prispevku na konferenciu
11.6 Zintegrovat priebeznu spravu na TP CUP
11.6.3 Napisat cast Prehlad riesenia
Napisat zapis c. 12
12.6 Premysliet si ako implementovat ciselniky
13.3 Vytvorit detail a edit nadstranky
12.4 Vytvorit databazu a prepojit ju s Java triedami a celym systemom
12.4.1 Vytvorit databazu a jej schemu tak, aby vyhovovala logickemu modelu
12.4.2 Namapowat Java triedy na tabulky v databaze
13.2 Mainstalovat a nastavit nastroj na buildovanie
12.8 Urobit detailny navrh systemu
14.3 Vytvorit stranky pre vytvaranie typov faktowv
16.2 Implementovat overovanie faktov pedagogmi
16.4 Premysliet viacjazy&nost
16.5 Vyriesit connection pooling a databazové transakcie
Napisat zapis c. 17
17.2 Definovanie vah kl'i€owvych slov a ukladanie do DB
19.1 Pripravit pouzivatelsku prirucku
19.1.1 - instalacia & spustenie systemu
20.1 Pripravit finalnu dokumentaciu
20.1.1 architektura systemu, popisat disgramy

Obr. 3 Juraj Kollar - kratkodobé ulohy.
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Vojtech Villaris

Vaojtech villaris

1.3 Prestudovat zborniky z uplynulych konferencii Znalosti prip. diplomove prace s podobnou tematikou 07/10/2008
1.4 Prestudovat minule timove projekty s podobnou temou 07/10/2008

2.7 Analyzovat BP, DP, TP od Barlu a Polaska 14,/10/2008

2.5 Napisat analyzu a hruby navrh 14/10/2008

Mapisat zapis c. 3 21/10/2008

4.4 Prestudovat DP s tematikou socialnych sieti 28/10/2008

5.3 Rozsirit logicky model 04/11/2008

5.8 Vytvorit preberaci protokol 04,/11,/2008

6.2 Pridat riadok na podpis pedagoga do preberacieho protokolu 11/11/2008
6.5 Napalit dokumentaciu na CD pre druhy tim 11/11/2008

7.1 Napisat posudok riadenia a uvodu dokumentacie 18/11/2008
Napisat zapis c. 8 25/11/2008

8.3 Vytvorit implementaciu tried identifikovanych v logickom modeli 25/11/2008
8.6 Tvorba statickych / dynamickych stranok 25/11/2008

8.6.4 Prehlad znalosti pouzivatela 25/11/2008

10.1 Napisat preberaci protokol k prototypu 09/12/2008

Napisat posudok k prototypu 15/12/2008

Ziskaf pristup k serveru v labss 16,/02/2009

Stiahnut a nainstalovat softvér na server 16/02/2009

11.6 Zintegrovat priebeznu spravu na TP CUP 23/02/2009

11.6.2 Napisat cast Problemova oblast 23/02/2009

11.5 Doriesit pristup na server 23/02/2009

12.3 Rozbehat databazu tak, aby sme na nu mohli pristupovat zvonku 03/03/2009
Mapisat zapis c. 13 09/03/2009

13.4 Dopisat Javadoc pre triedy v datovom modeli 09/03/2009

12.2 Pomenit Java triedy tak, aby vyhovovali novemu logickemu modelu a poziadavkam, doplnit atributy 03/03/2009
14.1 Prerobit stranku PridajFakt ako editovaciu stranku 16/03/2009
Mapisat zapis c. 18 20/04/2009

19.1 Pripravit pouzivatelsku prirucku 27/04/2009

19.1.3 - pre pedagoga 27/04/2009

21.1 Napisat preberaci protokol 11/05/2009

20.1 Pripravit finalnu dokumentaciu 04/05/2009

20.1.3 logicky model, use case, fyzicky model 04/05/2009

Obr. 4 Vojtech Villaris - kratkodobé ulohy.
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Martin Virik

Martin Virik
1.2 Vytvorit prvy navrh webu
1.4 Prestudovat minule timove projekty s podobnou temou
2.2 Analyza Yonbanu a Moodlu
2.3 Pokracovat v tvorbe webu
2.5 Napisat analyzu a hruby navrh
3.1 Upravy tykajuce sa webu
Napisat zapis c. 4
4.1 Zistit existujuce definicie znalosti, zrucnosti
4.6 Specifikovat nosne a bocne vystupy systemu
4.7 Upravit web pre IE6
4.10 Overit pouzitie SYN na labss2
5.6 Napisat definiciu znalosti a zrucnosti
5.9 Dokumentacia k webu
5.10 Doplnit plan projektu
6.3 Umiestnit vyslednu dokumentaciu na web
7.3 Napisat posudok k casti navrh
Konfiguracia lokalneho vyvojoveho prostredia
8.6 Twvorba statickych / dynamickych stranok
8.6.2 Prehlad faktov viazanych na pouzivatela
8.6.3 Pridanie faktu
Napisat zapis c. 9
Napisat posudok k prototypu
Vytvorit obrazky k prispevku na konferenciu
11.6 Zintegrovat priebeznu spravu na TP CUP
11.6.5 Mapisat cast Plan dalsieho postupu
11.1 Pridat posudok nasho prototypu na stranku
11.4 Spresnit plan na leto
12.1 Prejst specifikaciu poziadaviek a doplnit nove veci a upravit stare
12.7 Navrhnut/prehodnotit strukturu stranok a navrhnut UI
Napisat zapis c. 14
14.2 Dokoncit skripty pre definovanie vzorca a klucovych slov
14.3 Vytvorit stranky pre vytvaranie typov faktov
16.1 Vytvorit UI pre kl'ifové slova
Napisat zapis c. 19
19.1 Pripravit pouzivatelsku prirucku
19.1.2 - pre administratora a studenta
20.1 Pripravit finalnu dokumentaciu
20.1.2 zdovodnit vyber implementacneho prostredia, popis algoritmow
21.2 Vytvorit staticku verziu stranky

Obr. S Martin Virik - kratkodobé tlohy.
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Kapitola 3:

Balint Farkas 15 %, Michal Holub 20 %, Juraj Kollar 30 %, Vojtech Villaris 20 %, Martin Virik 15 %
Kapitola 4:

Balint Farkas 20 %, Michal Holub 10 %, Juraj Kollar 50 %, Vojtech Villaris 10 %, Martin Virik 10 %
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Michal Holub 90 %, Juraj Kollar 10 %
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Balint Farkas 5 %, Juraj Kollar 35 %, Vojtech Villaris 25 %, Martin Virik 35 %
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Michal Holub 100 %
Kapitola 8:

Michal Holub 100 %
Priloha C — Prispevok na konferenciu IIT.SRC

Balint Farkas 20 %, Michal Holub 20 %, Juraj Kollar 20 %, Vojtech Villaris 20 %, Martin Virik 20 %
Priloha D — Plagat na konferenciu IIT.SRC

Balint Farkas 100 %
Ponuka:
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Plany projektu:

Martin Virik 100 %
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Michal Holub 100%
Ulohy ¢lenov timu:

Michal Holub 100 %
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Metodiky a Standardy:
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Posudky:
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Preberacie protokoly:

Vojtech Villaris 100 %
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Podporné prostriedky pre riadenie




Systém pre riadenie timu

Ako systém na podporu riadenia ¢innosti v time sme si zvolili nastroj dotProject.

dotProject

dotProject je open source nastroj pre manazment projektov. Systém je zalozeny na skriptovacom jazyku PHP
s vyuzitim JavaScriptu. Ako databaza méze sluzit’ jedna z viacerych moznych podporovanych typov databaz.
V naSom prostredi je to databaza MySQL .

K najdolezitej$im funkciam systému patri moznost’ vytvarania a pridelovania Gloh. Ulohy sa mozu
spajat’ do vacsich celkov, skupin tloh. Kazdd ulohu je mozné podrobne naplanovat. K ulohe je mozné
definovat’ percentualny podiel pre jednotlivych rieSitelov. RieSitel’ potom pri praci na svojej ilohe moéze do
systému vkladat informacie o dosiahnutom stave rieSenia, poéte odpracovanych jednotiek Casu, miery
splnenia tlohy a iné informacie. dotProject umoznuje zobrazovat’ Ganttov diagram pre jednotlivé skupiny
uloh aj pre vsetky tllohy v ramci projektu.

Nastroj dotProject d’alej poskytuje prehladny kalendar, v ktorom st zachytené vSetky napldnované
udalosti, su v lom znazornené zaciatky a konce tloh.

Na podporu kolaborativnej prace umoznuje ukladanie a pristup k dokumentom s jednoduchym
systémom pre spravu viacerych verzii dokumentov.

Komunikaciu medzi pouzivateI'mi zabezpecuje foérum, ako aj moznost automatického posielania
upozorneni emailom po dokonceni ulohy, nedodrzania terminu ukoncenia ulohy, pridania siboru do systému
alebo inej aktivite.

Nastroj sme sa rozhodli pouzit’ z dévodu, Ze ide o open source rieSenie a poskytuje vel’ké moznosti pre
spravu projektu. Dal§im délezitym faktorom bol pristup z internetu, takze mozu vSetci ¢lenovia timu
pracovat’ nad jednou databazou uloh.

Obr. 1 reprezentuje Ganttov diagram pre vSetky tlohy zimného semestra v ramci nasho projektu. Obr. 2
reprezentuje Ganttov diagram pre vSetky ulohy letného semestra v ramci nasho projektu.



2008 2009
Task name Dur. Sarn Finish Sep | oct [ Hov Dec Jan Feb Har Apr- Hay
Mapisat zapis c. 1 2n ]
1.1 VyIvori logo timu, doplnit p. 2h ] B
1.2 Vytvorit prvy navih webu 9n 07/10/2008 | 1411012008 ]
13 Prestudoval zbamiky z uplynu 15h 07/10/2008 | 14/10/2008 =
1.4 Presuidoval minule timove pra. 10h 07/10/2008 | 14/10/2008 L]
28 Najst a napisa, co mozema po. 1h 14/10/2008 | 21/10/2008 =
25 Napisal analyzu a hruby navih an 14/10/2008  21/10/2008 7]
Mapisat zapis c. 2 1h 1411012008 | 16(10/2008 [}
26 Napisal, co sanam hodi z pra. 45h 14/10/2008 | 17/10/2008 ] :
27 Analyzovat BP, DP, TP od Barl 4h 14/10/2008 | 21/10/2008 ]
22 Analyza Yonbanu a Moodlu 2n 1411012008 | 21/10/2008 ] :
23 Pokracoval v tvorbe webu 10h 14/10/2008 | 21/10/2008 =]
21 Zisttod Gripovej, ako sa da 0an 14/10/2008 | 20/10/2008 eal H
29 Analyzovat podpome prostried. 3h 14/10/2008 | 17/10/2008 L]
2.4 Napisal vylah clankov zo zbor 05h 15(10/2008 | 20/10/2008 ]
Mapisat zapis c. 3 1h 21/10/2008 | 23/10/2008 ]
3.1 Upravy tykajuce sa webu 3h 21/10/2008 | 23/10/2008 ] :
35 Najst vhodny UML nastroj 05h 21/10/2008 | 26/10/2008 ]
Vyvorit konkurencny logicky model 1h 25/10/2008 | 26/10/2008 i
410 Overit pouzitie SVN na labss2 05h 28/10/2008 | 04/11/2008 =]
Napisal zapis . 4 1h L]
4.9 Najst volne dostupny online C. 1h E E
47 Upravit web pre 6 5n =] H
4.1 Zisit existujuce definiie 2 3h 28/10/2008 | 04/11/2008 ]
45 Presiudovat TP s lemafkou so. &h 28/10/2008 | 04/11/2008 =]
486 Specilicoval nesne a bocne vy. 2h 28/10/2008 | 04/11/2008 -]
44 Presudovat DP s tematikou so. 6h 28/10/2008 | 04/11/2008 ] E
4.12 Napisat specifikaciu poziada. 4h 28/10/2008 | 02/11/2008 E
42 Mavihnut fyzicky madel udajoy an %
4.3 Qverit fyzicke modely CASE na. 05h E
4.8 Vylveri sablonu dokumaniacie 3h ]
411 Vytvorit navrh architektury 4h E E
Napisat prihfasku do 1S TP Cupu. 2h [——
Napisat zapis c. 5 1n ]
5.1 Bkompletizavat analyzu 3h ] E
52 Sumarizacia specifikacie ah ] é
53 Rozsiri Ingicky model 3h ]
5.10 Dopinit plan projektu 2h ] E
59 Dokumentagia k webu 3h ] H
5.8 Vytvorit preberaci prolokol 1h ]
54 Prekresit navrh architektury 2h 08/11/2008 ] :
56 Napisat definiciu znalosiia 1h ] :
55 Skontrolovat use-case diagramy 2h ]
5.7 Skompletizovat dokumentaciu n. 4h E
6.1 Upravit medzery medzi kapitol 025 h |
6.2 Pridat riadok na podpis pedag 025h 11/11/2008 | 13/11/2008 ]
63 Umiestnit vyslednu dekumentac. 025h 11/11/2008 | 13/11/2008 [}
6.4 Posial obsah dokumentacie pan 025h 11/11/2008 | 12/11/2008 ]
6.5 Napalit dokumentaciu na CD pr. 05h 11/11/2008 | 13/11/2008 E
Magisat zapis ¢ 6 1h 11/11/2008 | 12/11/2008 []
856 Napisal strucny popis dotPraj, 05h 11/11/2008 | 13411/2008 i
75 Zhodnaotit formalnu stranku do. 1h 18/11/2008 | 20/11/2008 E E
7 4 Mapisat posudak k casii speci 1n 18/11/2008  20/11/2008 [} :
7.3 Napisat posudok k casti navrh 1h 18/11/2008 E
7.2 Napisat pasudok k casti analy. 1h 1811172008 [} :
7.1 Napisat posudok riadenia a uv 1h 18/11/2008 E E
Magisat zapis €. 7 1h 1811172008 ] :
Vytvorit prezentaciu na MSI 4h 21/11/2008 | 26/11/2008 L]
8.6 Tvorba statickych / dynamicky. 16h 25/11/2008 | 02/12/2008 E E
8.6.4 Prehiad znalosti pouzivatela an 25/11/2008  02/12/2008 .
8.6.3 Pridanie faklu 4h 25/11/2008 | 02/12/2008 ]
8.6.2 Prehiad laklov viazanych na. an 25/11/2008  02/12/2008 .
8.6.1 Profil pouzivawla 4h 25/11/2008 | 02/12/2008 m i
85 Implementacia rozhrani 3h 25/11/2008 | 02/12/2008 ]
8.4 Vytvort biznis rozhrania 35h 25/11/2008 ] :
83 Vytvorit implemenaci iried ah 25/11/2008 ]
82 Pridat nas ako pouzivatelov n 02h 25/11/2008 [}
Napisal zapis c. 8 1n 25/11/2008 §
Magisat postup ako rozbahat prost, 1h 27/11/2008 | 27/11/2008 | :
Konfiguracia lokalneh o vyvojoveho. 2h 28/11/2008 | 28/11/2008 ‘
Sranka pre pridanie pouzivatela 1h 30/11/2008 | 30/11/2008 |
Vytvorit kemponent pre typ fakiu sh 30/11/2008 | 15/12/2008 m
Magisat zapis ¢. 1h 02/12/2008 | 04/12/2008 -] :
9.1 Napisat vyjadrenie k posudku 1h 02/12/2008 | 09/12/2008 E
10.2 Dohliadnut na dakoncenie wv. 8 14/12/2008 L] :
10.1 Napisal preberaci proto kol k. 03h 15/12/2008 E
Magisat zapis ¢. 10 1h .} :
10.5 Vytvorit JUnit testy pre pro. 3h E é
10.3 Napisat doku mentaciu k proto. 4h 12/12/2008 E E
10.4 Napisat pouzivatelsku priruc. 25h 12/12/2008  14/12/2008 E é
Napisat posudak k pratotypu 5h 151122008 | 18/12/2008 L] :

Obr. 1 Ganttov diagram — zimny semester.




2608 | 2089
Task name Dur. San Finish Sep oct Nov Dec | Jan Feb | Har Apr Hay

Vytvarit obrazky k prispevku na k. an 16/02/2008 | 22/02/2009 ]
Napisat prispevok na konferenciu . ah 16/02/2009 | 22/02/2009 E E
Napisal prispevok na kanferenciu . 3h 16/02/2009 | 22/02:2009 ﬂ E
Siiahnut a nainsialovat softver n. 5h 16/02/2008 | 23/02/2009 ] E
Ziskat pristup k serveru v labss 05h 16/02/2009 | 20/02/2009 E E
Odovzdat abstraki do konferencneh. 0ih 16/02/2009 | 18/02/2009 E E
11.7 Napisat reakeiu na posudok n 05h 23/02/2008 | 02/03/2009 (]
11.6 Zintegrovat priebeznu spravu 2h 23/02/2009 | 25/02/2009 E E
11 6.5 Napisat cast Plan dalsisho 1h 2310212008 | 240212009 i H
11 6 4 Napisal cas1 Zhmute suca. in 23/02/2009 | 24/02/2009 I
11 6.3 Mapisal cast Prehlad riese. 1h 23/02/2009 | 24/02/2009 ! E
1162 Napisal east Problemava ab, 1h 23/02/2008 | 24/02/2008 I
11 6.1 Napisat casi Ciele 1h 23/02/2009 | 24/02/2009 ! E
11.5 Doriesit pristup na server 2h 23/02/2009 | 02/03:2009 ]
11.4 Spresnit plan na lato 05h 231022008 | 02/03/2009 (]
11.3 Presudovat DP o AlSe ah 23/02/2009 | 02/03/2009 E E
11.2 Prepisat casto technologiac. 1h 23/02/2008 | 25/02/2009 §
11.1 Pridat posudok nasha prototy. 015h 23/02/2009 | 27/02/2009 L] E
Napisat zapis c. 11 1h 23/02/2009 | 25/02/2009 ]
Napisan zapis ¢ 12 h 102/2009 | 0510312000 ] H
12.1 Prejst specifikaciu poziadav, 45h 16/03/2009 77
12.8 Urabit detaiiny navrh systemu 10h 03/03/2009 | 16/03/2009 A
12.7 Navrhnutiprehodnotit strukiu &h 03/03/2009 | 16/03/2008 E
12.6 Premysliet si ako implemento, ah 03/03/2009 | 09/03/2009 E
12.4.2 Namapavat Java triedy na 1. 14h 03/03/2009 | 16/03/2009
12.4.1 Vylvoril databazu a jej sc. &h 03/03/2009 | 16/03/2009 :
12.2 Pomenit Java Iriedy lak, aby. 25h 03/03/2009 | 18/03/2009
12.4 Wytvoril databazu a prapojit 14h 03/03/2009 | 16/03/2009 E
12.3 Rozbehat databazu tak, aby s. 2h 03/03/2009 | 09/03/2009 E
13.4 Dopisat Javadac pre triedy v 2h 09/03/2008 | 16/03/2009 :
13.1 Uprawvit 2drojove kody v sula. 2h 08/03/2009 | 16/03/2009 E
Nagisat zapis c. 13 1h 08/03/2009 | 11/03/2009 E
13.2 Nainstalovat a nastavi nast. 25h 10/03/2009 | 16/03/2009 E
13.3 Wytvorit detail a edit nadst, 4h 12/03/2009 | 12/03/2009 E
Napisal zapis c. 14 1h 16/03/2009 | 18/03/2009 E
14.2 Dokoncitskripty pre definov 4h 16/03/2009 | 23/03/2009 é
14.1 Prerobit stranku PridajFakt . 2h E
14.3 Vytvorit stranky pre vylvara. 20h E
15.2 Viytvorit poster na IIT.SAG 10h H
15.1 Upravit a viozit prispevok n. 2h E
Napisat zapis c. 15 1h E
Napisat zapis ¢. 16 1h
16.1 Vytvorit Ul pre klucove slova 10h 06/04/2009
16.2 Implementovat overovanie fak. 5h 30/03/2009 | 06/04/2009 E
16.3 Implamantovat vypocet vysled. 4h 30/03/2009 | 06/04/2008 E
16.4 Premysliat viacjazycnost 35h 30/03/2009 | 08/04/2009 E
1€.5 Vyriesit connection pooling 55h 30/03/2009 | 08/04/2009
17.3 Mapinit databazu datami 2h 06/04/2008 | 13/04/2008 :
17.1 Napisat Unit test pre vypoc., 3h 06/04/2009 | 13/04/2009 E
Napisal zapis c. 17 1h 06/04/2009 | 08/04/2009 H
17.2 Definovanie vah klucovych sl. 5h 08/04/2009 | 13/04/2009 E
Napisat zapis c. 18 1h 20/04/2009 | 23/04/2009 ]
19.1 Pripravit pouzivatelsku prir 5h 27/04/2009 | 29/04/2009 ]
19.1 5 - obrazovky (screanshots) 1ih 27/04/2009 | 29/04/2008 E E
19.1 4 - pre konfiguratora. 1ih 27/04/2009 | 29/04/2009 E E
1913 - pre pedagoga 1h 271042009 E
19.1 2 - pre administratora a stu. 1h 27/04/2009 E E
19.1.1 - instalacia a spustenie s, 1h 27/04/2009 E E
Napisal zapis . 19 1h 270412009 | 2710412009 I :
20.1 Pripravit finalnu dokumantac. 15h 04/05/2009 | 16/05/2009 m
20.1.5 namapaovat obr. 4.1 na bali. 3h 04/05/2009 | 13/05/2009 m E
20.1 4 averenie vysiedku, plan do. 3h 04/05/2009 | 13/05/2009

20.1 3 logicky model, use case, f. ah 04/05/2009 | 13/05/2009

20.1 2 zdovodnit vyber implementa. 3h 04/05/2009 | 13/05/2009

20.1.1 architekiura systemu, popi. 3h 04/05/2009 | 13/05/2009 ]
Napisat zapis ¢. 20 1h 04/05/2009 | 06/05/2009 ] E
Napisat zapis c. 21 1h 11/05/2009 | 14/05/2009 E E
21.1 Napisat preberaci protokal 05h 11/05/2009 | 15/05/2009 EE
21.3 Viyworit anglicke 1axty pre 2h 11/05/2009 | 16/05/2009 E
21.2 Vytvorit staticku verziu str 1ih 14/05/2009 | 18/05/2009

Obr.

2 Ganttov diagram - letny semester.

Today




Webova prezentacia

V ramci riadenia a komunikacie vysledkov projektu smerom von pouzivame prezentaciu na webe. V tejto
kapitole predstavujeme webovi stranku nasho timu dostupni na adrese
http://labss2.fiit.stuba.sk/TeamProject/2008/team09is-si/.

Motivacia

Webova prezentacia (WP) predstavuje jedineni sposob ako postupne a kontrolovane spristupnit’ Sirokej
verejnosti Ciastkové i celkové vysledky prace na projekte. Zakaznikom a zadavatelom umoziuje sledovat
priebeh rieSenia projektu na vysokej urovni abstrakcie a zaroven im poskytuje podrobnii dokumentaciu
i finalny produkt.

Ciele

Pri tvorbe WP sme si kladli tieto ciele:

e Prezentovat vSetky dolezité body procesu rieSenia projektu podl'a zadania pre tvorbu WP:
O novinky,
0 zloZenie timu a rozdelenie roli,
0 zadanie projektu,
O plan rieSenia projektu so sledovanim stavu a
0 prostredie pre pristup k dokumentom.

e Umoznit efektivne pridavanie obsahu a dokumentov.

e  Spristupnit’ WP pre vSetky hlavné prehliadace triedy A.

e Navrhnut bystry a vtipny dizajn.

Proces riesenia

WP sme vyvijali iterativne a prva testovacia verzia bola ulozena na labss2 serveri uz 13.10.2008. Postupne
sme modifikovali navigaciu a vylepsili dizajn. Pridali sme chybujici obsah a 20.10.2008 sme spustili prva
oficialnu verziu WP. V nasledujucich diioch sa objavili problémy pri zobrazovani v prehliadaci Internet
Explorer 6, ktoré sme dodatocne uspesne vyriesili.

Struktiira webovej prezentacie

Navigacia
Nasa WP obsahuje dvojiroviovua navigaciu vo forme horizontalneho menu s tymito polozkami:
e novinky,
® 0nas:
0 ¢lenovia,
0 ulohy v time,
0 kontakt,

e projekt:



0 zadanie,
0 plén projektu,
e dokumenty a

e odkazy.

Suborova Struktira

WP je zpohladu suborov rozdelena do modulov a strdnok. Pri poziadavke na stranku sa pomocou
jednoduchého PHP skriptu vygeneruje HTML obsah Ziadanej stranky. Pomocou d’alSieho skriptu je mozné
lahko vygenerovat statickll verziu WP.

Dostupnost’

Po niekol’kych upravach prostredia sa nasa WP zobrazuje spravne vo vsetkych hlavnych prehliadacoch triedy
A: Mozzila Firefox 2 a vyssie, Internet Explorer 6 a vyssie, Opera 9, Google Chrome.

Dizajn

WP je usporiadana do troch sekcii hlavicka, obsah a pdta. Hlavicka obsahuje logo timu anazov témy
projektu. Farby st ladené v modrej a Zltej. Ukazka uvodnej stranky je na Obr. 3.
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Obr. 3 Ukazka uvodnej stranky nasho webového sidla.

Aktualnost’ webovej prezentacie

WP je pravidelne (raz v tyzdni) aktualizovana a dokumenty su pristupné hned ako prejda zakladiiou
kontrolou. Kazdy vyznamny posun v projekte je zaznamenany v sekcii Novinky. Projektovy plan postupne
zobrazuje stav rieSenia jednotlivych etap.



Metodiky a Standardy




Struktira projektu

V tejto Casti opisujeme Struktiru umiestnenia zdrojovych suborov v projektovom adresari. Na vyvoj systému
pouzivame integrované vyvojové prostredie Eclipse.

Struktura projektu je zobrazena na Obr. 1.
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Obr. 1 Ukazka tuvodnej stranky nasho webového sidla

V nasledujucich kapitolach sa nachadza opis jednotlivych adresarov.

Adresar src

V tomto adresari sa nachadzaju zdrojové kody aplikacie. V koreni tohto adresara sa nachadzaju stubory pre
lokalizaciu chybovych sprav. V d’alsich podkapitolach sa nachadza opis jednotlivych balickov.



Balicek sk.tim9.znalec.components

Do tohto balicka sa davaji Java triedy pre vlastné Tapestry komponenty. Komponenty v tomto balicku sa
nazyvaju prevazne v anglickom jazyku ako napr. Border, BaseComponent, Errors. Ak komponenty suvisia
s triedami domény, mézu mat’ nazvy aj slovensky zaklad napr. AtributFaktuField, AtributFaktulLabel.

Baliéek sk.tim9.znalec.dao

V tomto bali¢ku sa nachadzaju triedy pre pristup k datam, tzv. Data Access Object (DAO). V tomto balicku
sa nachadza rozhranie GenericDAQ, o je generické rozhranie obsahujice metddy pre pristup k datam. Toto
rozhranie implementuju triedy pre rézny pristup k datam, ich pomenovanie opisuje tento druh pristupu. Teda
pre pristup k datam pomocou ORM nastroja Hibernate sa trieda implementujica GenericDAO vola
GenericDAOHibernate, pre pristup k datam udrziavanym v pamati sa trieda vola GenericDAOMemory.
Balicek sk.tim9.znalec.model

V tomto balicku sa nachadzaji triedy doménového modelu aplikacie. Nachadzaju sa tu triedy ako Fakt,
Pouzivatel, KlucoveSlovo a pod. Triedy sa pomenuvaju slovensky.

Balicek sk.tim9.znalec.pages

V tomto balicku sa nachadzaju triedy pre jednotlivé webové stranky pre framework Tapestry. Triedy sa
pomenuvaju slovensky (vynimkou je Home page, ti vyzaduje Tapestry) a ich ndzvy maja opisovat’, ¢o dana
stranka zobrazuje, napr. Profil, NovyPouzivatel alebo SpravaFaktov.

Baliéek sk.tim9.znalec.services

Tento balicek obsahuje rozhrania atriedy implementujuce biznis sluzby. Praktizujeme princip
programovania vo¢i rozhraniam, teda pre kazdd sluzbu definujeme najskér rozhranie. Rozhrania
pomenuvame nazvom sluzby a slovom Service, t.j. napriklad FaktService, PouzivatelService, ZnalostService
a pod. Implementécie tychto rozhrani maju rovnaky zaklad a pridava sa pripona Impl, alebo Simplelmpl, ak
ide o ,,jednoduchsi“ spésob implementacie, ktory nebude realne nasadeny.

Balic¢ek sk.tim9.znalec.tapestry

V tomto balicku sa nachddzaji triedy, ktoré odvodzuju od tried Tapestry alebo implementuju jeho rozhrania.

Balicéek sk.tim9.znalec.test

Tento balicek je vyhradeny pre testy jednotiek (unit testy), konkrétne JUnit testy. Nachadza sa tu trieda
AllTests.java, ktora spusta vsetky testy. Triedy v tomto balicku sa pomenuvaju ako nazov toho, ¢o sa testuje,
s priponou Test, napr. PouzivatelServicelmplTest.

Baliéek sk.tim9.znalec.utils

Tento balicek obsahuje pomocné triedy (angl. helper classes), teda také, ktoré maju iba statické metody.

Adresar hibernate

V tomto adresari sa nachadzaju konfiguracné stibory pre nastroj Hibernate, ako aj mapovacie XML stbory,
ktoré mapuju Java triedy do relaénych tabuliek.



Adresar spring

Konfiguraéné XML stibory ramca Spring sa nachadzaji v tomto adresari. Subory v tomto adresari musia mat’
nazov vyhovujuci vzoru applicationContext*.xml.

Adresar build

Do tohto adresara sa generuju zostaven¢ verzie aplikacie.

Adresar lib

V tomto adresari sa nachadzaju kniznice pouzivané pri vyvoji aplikacie.

Adresar web

Tento adresar je korefiovym adresarom webovej aplikacie, teda tak, ako to vyzaduje Specifikacia Servlet
API. V adresari images sa nachadzaju obrazky a v adresari css sa nachadzaju kaskddové S$tyly vyuzivané
aplikaciou. Adresar WEB-INF je vyzadovany pre beh v servlet kontajneri, obsahuje povinné stubory ako
web.xml, home.html, home.page a pod. V nasledujicich podkapitolach sa nachadza opis podadresarov
adresara WEB-INF.

Adresar components

V tomto adresari sa nachadzaju vytvorené komponenty pre ramec Tapestry. Komponenty musia mat’ rovnaké
nazvy ako ich pril'ahlé triedy v bali¢ku sk.tim9.znalec.components.

Adresar lib

Tento adresar obsahuje kniZnice potrebné na beh aplikacie v servlet kontajneri (nemusia teda korespondovat’
1:1 s adresarom lib popisanym vyssie).

Adresar pages

V tomto adresari sa nachadzajui html stranky (Sablony) aplikacie aich .page stibory. Nazvy musia byt
rovnaké ako nazvy ich Java tried v balicku sk.tim9.znalec.pages.



Standardy pisania zdrojového kédu

Pri implementovani rozsiahlejSieho systému viacerymi vyvojarmi sa méze lahko stat’, Ze kazdy znich
pouzije mierne odli$ny $tyl pisania zdrojového kodu. Jeden mdze napr. pomenovavat’ metdédy po anglicky,
druhy po slovensky. Vysledkom je neprehladny kod, ktory je naro¢ny na udrzbu, a v ktorom sa tazsie
odhal'uju chyby. Z tohto dévodu sme sa rozhodli definovat’ a dodrziavat’ sadu pravidiel pri pisani zdrojového
kédu.

Checkstyle

Kedze systém Znalec vyvijame v integrovanom vyvojovom prostredi Eclipse, rozhodli sme sa pouzit
zasuvny modul Checkstyle, ktory kontroluje spravne formatovanie zdrojového textu. Tento zdsuvny modul
je volne dostupny na stiahnutie zo stranky checkstyle.sourceforge.net. VSetky nezrovnalosti zvyrazni
a vyvojar si ich tak I'ahko v§imne. V tomto zasuvnom module sa daji definovat’ formatovacie pravidla, ktoré
je potrebné dodrziavat’ (napr. lava mnozinova zatvorka { musi zacinat’ na riadku hned’ za signaturou metody,
kazda metdda musi mat’ Javadoc komentar, a pod.).

Formatovacie pravidla je mozné nacitat’ aj z externého XML suboru. Tito moznost’ sme vyuzili aj my.
Pouzili sme subor s pravidlami definovanymi firmou Sun, ktora je tvorcom jazyka Java (stbor s pravidlami
je Standardnou sucast’ou instalacie zasuvného modulu Checkstyle). Tieto pravidla nam vyhovuju, a preto sme
sa ich rozhodli aplikovat’ bezo zmeny. Navyse sme sa dohodli, Ze zdrojové kody budeme pisat’ prevazne po
slovensky, vratane nazvov premennych, atribitov a metdd. Toto pravidlo ma aj svoje vynimky:
spristupniovacie a nastavovacie metody (angl. getters and setters) pomenuvame s kliCovym slovom get,
resp. set na zaGiatku nazvu. Dal§ie vynimky vyplyvaju z dokumentu Struktira projektu, ktory presne
popisuje sposob pomentvania tried v jednotlivych balikoch systému.



Pouzivatel’ska prirucka







Preberacie protokoly
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