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Uvod

U&el dokumentu

Predkladany dokument predstavuje dokumentaciu k Casti Riadenie, ktora je vysledkom Studentského
projektu v predmete Tvorba softvérového systému v time na tému Baza znalosti a zru¢nosti Studentov.

Prehl’ad dokumentu

Tato dokumentacia je zostavena zo samostatnych dokumentov, ktoré boli vytvarané pocas prace na projekte.
Preto nie st ani jednotlivé Casti o¢islované.

V poradi prvym dokumentom je ponuka. Nou sme sa uchadzali o pridelenie témy na riesenie v timovom
projekte. Obsahuje predstavenie nasho timu, opis schopnosti jednotlivych ¢lenov, motivaciu pre vyber danej
témy, navrh mozného rieSenia a predpokladané zdroje.

Dalsia ¢ast’ obsahuje plany projektu. Jednotlivé plany priebezne aktualizujeme a dopliiame. V tejto Casti
uvadzame vSetky vytvorené plany v chronologickom slede.

V dokumente Ulohy &lenov timu opisujeme rozdelenie uloh pre jednotlivych &lenov nasho timu.
Uvadzame dlhodobé ulohy a funkcie ¢lenov, ako aj zoznam kratkodobych uloh kazdého clena spolu
s datumami ich zadania a predpokladaného ukoncenia.

Cast nazvana Zapisy obsahuje zapisy zo spolo¢nych timovych stretnuti. Kazdy zapis obsahuje
vyhodnotenie Gloh z minulého stretnutia, opis priebehu stretnutia a stanovenie uloh do buduceho stretnutia
s pridelenim l'udskych zdrojov. Tato Cast’ tiez obsahuje $ablonu zapisu spolu s pokynmi na jeho vytvorenie.

V dalsej Casti uvadzame opis nami pouzitého podporného prostriedku pre riadenie timu, ktorym je
systém dotProject. Prilozeny je tiez Ganttov diagram znazoriiujuci priebeh prac na projekte. Nasledne
prikladame opis webovej stranky nasho timu spolu s technolégiami pouzitymi pri jej tvorbe.

V casti Metodiky a Standardy uvadzame dokumenty opisujice postupy, ktoré sme sa rozhodli
dodrziavat’ pri praci na tomto projekte. Jedna sa o Standardy pisania zdrojového kodu a prehl’ad umiestnenia
jednotlivych casti implementacie systému.

Dokument Pouzivatel'ska priru¢ka predstavuje manudl na pouzitie prototypu. Opisuje jednotlivé
obrazovky prototypu a funkcie, ktoré moze pouzivatel’ s prototypom vykonévat’.

Nasledujuca Cast’ s nazvom Posudky obsahuje nase posudky na projekt iného timu, posudky na nas
projekt, ako aj naSe vyjadrenia k tymto posudkom.

Posledna cast’ Preberacie protokoly obsahuje dokumenty potvrdzujice odovzdanie vysledkov nasej
prace v jednotlivych kontrolnych bodoch podpisané odovzdavajucou aj preberajucou stranou. Jedna sa
o preberacie protokoly k dokumentacii a prototypu.



Ponuka




Plany projektu




Plan vytvoreny v 4. tyZdni

Tyzdei Ulohy
4 e Analyza predchadzajucich rieSeni
. e Tvorba web prezentacie
5. e Analyza nového rieSenia
6 e Specifikacia poziadaviek riesenia
' e Navrh rieSenia
7. e Dopracovanie navrhu rieSenia
e Doladenie dokumentacie
8. e 13.11. Odovzdanie dokumenticie analyzy problému, Specifikicie poZiadaviek
rieSenia a navrhu rieSenia
9 e Priprava posudku analyzy, $pecifikicie a ndvrhu iného timu
' e 21.11. Odovzdanie posudku analyzy, Specifikacie a navrhu iného timu
10. e Dopracovanie zistenych nedostatkov a navrh prototypu vybranych ¢asti
11. e Implementécia prototypu vybranych Casti
1 e Dokoncenie implementacie prototypu vybranych casti
' e Dokumentacia a pouzivatel'skd prezentacia prototypu
e 15.12. Odovzdanie prototypu vybranych casti systému spolu s dokumentaciou a
13. pouZivatel’ska prezentacia prototypu

e 18.12. Odovzdanie posudku prototypu iného timu



Plan vytvoreny v 7. tyZdni

Termin

od do

Néazov tlohy

04.11.08 | 13.11.08

dopracovanie navrhu rieSenia

dokoncenie tvodnej dokumentécie analyzy problému, Specifikacie
poziadaviek a navrhu riesenia

dopracovanie drahSich dokumentov riadenia timu
formalizécia a odovzdanie dokumentacie

pokracovat’ na priprave timového vyvojového prostredia

13.11. Odovzdanie dokumentacie analyzy problému, Specifikacie poZiadaviek rieSenia a navrhu

rieSenia
e pripravit posudok analyzy, Specifikacie a navrhu iného timu
11.11.08 | 21.11.08 e formalizovat’ a odovzdat posudok analyzy, Specifikacie a navrhu
iného timu

21.11. Odovzdanie posudku analyzy, Specifikacie a navrhu iného timu

18.11.08 | 25.11.08 .

dokoncit’ pripravu timového vyvojového prostredia
dopracovat’ zistené nedostatky na ndvrhu

navrhnut’ a zac¢at’ implementovat’ prototyp vybranych Casti

25.11.08 | 12.12.08

implementacia prototypu vybranych cCasti (overenie mapovania
faktov z Java objektov do relacnych tabuliek)

01.12.08 | 14.12.08

doplnit’ dokumentaciu

vytvorit’ pouzivatel'sku prezentaciu prototypu

15.12. Odovzdanie prototypu vybranych casti systému spolu s dokumentaciou a pouZivatel’ska

prezentacia prototypu

15.12.08 | 18.12.08 .

pripravit’ posudok prototypu iného timu

18.12. Odovzdanie posudku prototypu iného timu




Plin na letny semester vytvoreny v 12. tyZdni
Tyzideit Ulohy

e zhodnotenie vysledkov ZS

e doplnenie a dopracovanie nedostatkov a vylepseni zistenych pri prototypovani

1.
e spresnenie planu na LS
e prerozdelenie dlhodobych tloh
e zakomponovanie zmien do dokumentacie ZS
e tvorba podrobného navrhu
2. e vytvorenie planu integracie
e vytvorenie planu overenia vysledku
e 26.2.2009 - Odovzdanie priebeznej spravy o rieSeni projektu (ISI TP Cup)
3 e dokoncenie podrobného navrhu
' e zaciatok (resp. pokracovanie) implementacie
e implementacia
46 e postupna integracia
S e overovanie vysledku
e tvorba dokumenticie
e integracia produktu a overovanie
7.-9. e tvorba dokumentacie k produktu
o april 2009 - Ukazka projektu v ramci Studentskej vedeckej konferencie (ISI TP Cup)
10 e kompletizacia produktu a dokumentacie k produktu
' e odovzdanie produktu a dokumentacie k produktu.
e prevadzka
T e dodatocné externé testovanie
' o udrzba
e kompletizacia dokumentacie
12 e odovzdanie celkového vysledku projektu (produkt so zmenami v ramci udrzby,
) dokumentéacia)
13+ e jun 2009 - Finale sutaze — prezentacia a demonstracia vysledkov projektov (ISI TP

Cup)



Ulohy ¢lenov timu




Dlhodobé ulohy

Na prvom spolo¢nom stretnuti k projektu sme si rozdelili dlhodobé tlohy nasledovne:

Balint Farkas — manazér podpornych ¢innosti, inStalacia, konfiguracia a sprava podpornych prostriedkov pre
tim (prostriedky pre riadenie, spravu verzii, vyvoj), graficky dizajnér

Michal Holub — veduci timu, pridelovanie uloh a kontrola ich plnenia, definovanie stratégie, sumarizovanie
dokumentacie na odovzdanie

Juraj Kollar - manaZér vyvoja a zastupca veduceho, hlavny softvérovy architekt atvorca koncepcie
implementacie vysledného informa¢ného systému

Vojtech Villaris — manazér kvality, definovanie Standardov a metodik, kontrola dokumentacie a zdrojového
koédu na sulad s definovanymi Standardmi a metodikami, upozoriiovanie na nedostatky

Martin Virik — manazér planovania, tvorba dlhodobych a kratkodobych planov Cinnosti a kontrola ich
dodrziavania, tvorba a sprava webového sidla

Kratkodobé ulohy

Vtejto casti uvadzame vypis vSetkych kratkodobych uloh pre jednotlivych clenov vygenerovany
z prostriedku na riadenie projektu. Pri kazdej ulohe je uvedeny datum zaciatku prace na ulohe (prvy udaj)
a predpokladany datum ukoncenia prace (druhy udaj).

Balint Farkas
Balint Farkas
1.1 Vytvorit logo timu, doplnit plagat 07/10/2008 14/10/2008
1.4 Prestudovat minule timove projekty s podobnou temou 07/10/2008 14/10/2008
2.9 Analyzovat podporne prostriedky, zistit ci sa daju nainstalovat 14/10/2008 17/10/2008
2.8 Najst a napisat, co mozeme pouzit z prace timu Cerne ofce 14/10/2008 21/10/2008
2.5 Napisat analyzu a hruby navrh 14/10/2008 21/10/2008
4.9 Najst volne dostupny online CVS 28/10/2008 01/11/2008
4.3 Overit fyzicke modely CASE nastrojom 31/10/2008 04/11/2008
4.5 Prestudovat TP s tematikou socialnych sieti 28/10/2008 04/11/2008
Napisat zapis c. 5 04/11/2008 06/11/2008
5.4 Prekreslit navrh architektury 04/11/2008 08/11/2008
5.5 Skontrolovat use-case diagramy 04/11/2008 08/11/2008
6.6 Napisat strucny popis dotProjectu spolu s Ganttovym diagramom 11/11/2008 13/11/2008
7.5 Zhodnotit formalnu stranku dokumentacie 18/11/2008 20/11,/2008
8.2 Pridat nas ako pouzivatelov nasho SVN 25/11/2008 27/11/2008
6.6 Tvorba statickych / dynamickych stranok 25/11/2008 02/12/2008
8.6.1 Profil pouzivatela 25/11/2008 02/12/2008
Mapisat zapis c. 10 09/12/2008 11/12/2008
10.4 Napisat pouzivatelsku prirucku k prototypu 12/12/2008 14/12/2008

Obr. 1 Balint Farkas - kratkodobé tilohy



Michal Holub

Michal Holub
Napisat zapis c. 1

1.3 Prestudovat zborniky z uplynulych konferencii Znalosti prip. diplomove prace s podobnou tematikou

1.4 Prestudovat minule timove projekty s podobnou temou
2.1 Zistit od Gnipovej, ako sa da integrovat s AISom
2.4 Napisat vytah clankov zo zbornikov, co sa nam moze hodit
2.5 Mapisat analyzu a hruby navrh
3.5 Najst vhodny UML nastroj
Vytvorit konkurencny logicky model
4.2 Navrhnut fyzicky model udajov
4.8 Vytvorit sablonu dokumentacie
5.1 Skompletizovat analyzu
5.7 Skompletizovat dokumentaciu na odovzdanie
6.1 Upravit medzery medzi kapitolami
6.4 Poslat obsah dokumentacie pani Simakowvej
Napisat zapis c. 6
7.4 Napisat posudok k casti specifikacia
Napisat prihlasku do ISI TP Cupu.

Vytvorit prezentaciu na MSI
8.5 Implementacia rozhrani
9.1 Napisat vyjadrenie k posudku od timu 15
10.3 Napisat dokumentaciu k prototypu
10.5 Vytvorit JUnit testy pre prototyp

Obr. 2 Michal Holub - kratkodobé dlohy

Juraj Kollar

Juraj Kollar

1.3 Prestudovat zborniky z uplynulych konferencii Znalosti prip. diplomove prace s podobnou tematikou

1.4 Prestudovat minule timove projekty s podobnou temou
Napisat zapis c. 2
2.6 Napisat, co sa nam hodi z prace timu _elf_
2.5 Napisat analyzu a hruby navrh
4.12 Napisat specifikaciu poziadaviek
4.11 Vytwvorit navrh architektury
5.2 Sumarizacia specifikacie
MNapisat zapis c. 7
7.2 Mapisat posudok k casti analyza
Mapisat postup ako rozbehat prostredie
Stranka pre pridanie pouzivatela
8.4 Vytvorit biznis rozhrania
10.2 Dohliadnut na dokoncenie vyvoja prototypu
Vytvorit komponent pre typ faktu

Obr. 3 Juraj Kollar - kratkodobé uilohy
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Vojtech Villaris

Vojtech villaris

1.3 Prestudovat zborniky z uplynulych konferencii Znalosti prip. diplomove prace s podobnou tematikou 07/10/2008

1.4 Prestudovat minule timove projekty s podobnou temou
2.7 Analyzovat BP, DP, TP od Barlu a Polaska
2.5 Napisat analyzu a hruby navrh
Napisat zapis c. 3
4.4 Prestudovat DP s tematikou socialnych sieti
5.3 Rozsirit logicky model
5.8 Vytvorit preberaci protokol
6.2 Pridat riadok na podpis pedagoga do preberacieho protokolu
6.5 Napalit dokumentaciu na CD pre druhy tim
7.1 Mapisat posudok riadenia a uvodu dokumentacie
Napisat zapis c. 8
8.3 Vytvorit implementaciu tried identifikovanych v logickom modeli
8.6 Tvorba statickych / dynamickych stranok
8.6.4 Prehlad znalosti pouzivatela
10.1 Napisat preberaci protokol k prototypu

Obr. 4 Vojtech Villaris - kratkodobé ulohy

Martin Virik

Martin Virik
1.2 Vytvorit prvy navrh webu
1.4 Prestudovat minule timove projekty s podobnou temou
2.2 Analyza Yonbanu a Moodlu
2.3 Pokracovat v tvorbe webu
2.5 Napisat analyzu a hruby navrh
3.1 Upravy tykajuce sa webu
Napisat zapis c. 4
4.1 Zistit existujuce definicie znalosti, zrucnosti
4.6 Specifikovat nosne a bocne vystupy systemu
4.7 Upravit web pre IEG
4.10 Overit pouzitie SVN na labss2
5.6 Napisat definiciu znalosti a zrucnosti
5.9 Dokumentacia k webu
5.10 Deoplnit plan projektu
6.3 Umiestnit vyslednu dokumentaciu na web
7.3 Napisat posudok k casti navrh
Konfiguracia lokalneho vyvojoveho prostredia
8.6 Tvorba statickych / dynamickych stranok
8.6.2 Prehiad faktov viazanych na pouzivatela
8.6.3 Pridanis faktu
Napisat zapis c. 9

Obr. S Martin Virik - kratkodobé ulohy

Autori jednotlivych ¢asti dokumentacie

Na jednotlivych kapitolach dokumentacie k projektu sme sa podielali nasledovne:
Uvod:
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Balint Farkas 10 %, Michal Holub 60 %, Juraj Kollar 10 %, Vojtech Villaris 10 % , Martin Virik 10 %

Kapitola 1:

Balint Farkas 10 %, Michal Holub 35 %, Juraj Kollar 10 %, Vojtech Villaris 10 %, Martin Virik 35 %

Kapitola 2:

Balint Farkas 20 %, Michal Holub 20 %, Juraj Kollar 20 %, Vojtech Villaris 20 %, Martin Virik 20 %



Kapitola 3:

Balint Farkas 15 %, Michal Holub 20 %, Juraj Kollar 30 %, Vojtech Villaris 20 %, Martin Virik 15 %
Kapitola 4:

Balint Farkas 20 %, Michal Holub 10 %, Juraj Kollar 50 %, Vojtech Villaris 10 %, Martin Virik 10 %
Kapitola 5:

Michal Holub 90 %, Juraj Kollar 10 %
Ponuka:

Balint Farkas 20 %, Michal Holub 20 %, Juraj Kollar 20 %, Vojtech Villaris 20 %, Martin Virik 20 %
Pléany projektu:

Martin Virik 100 %
Sabléna na tvorenie zapisov:

Michal Holub 100%
Ulohy ¢&lenov timu:

Michal Holub 100 %
Podporné prostriedky pre riadenie:

Balint Farkas 50 %, Martin Virik 50 %
Metodiky a Standardy:

Michal Holub 50 %, Juraj Kollar 50 %
Pouzivatel'ska prirucka:

Balint Farkas 100 %
Posudky:

Balint Farkas 20 %, Michal Holub 20 %, Juraj Kollar 20 %, Vojtech Villaris 20 %, Martin Virik 20 %
Preberacie protokoly:

Vojtech Villaris 100 %



Z.apisy




Podporné prostriedky pre riadenie




Systém pre riadenie timu

Ako systém na podporu riadenia ¢innosti v time sme si zvolili nastroj dotProject.

dotProject

dotProject je open source nastroj pre manazment projektov. Systém je zalozeny na skriptovacom jazyku PHP
s vyuzitim JavaScriptu. Ako databaza méze sluzit’ jedna z viacerych moznych podporovanych typov databaz.
V naSom prostredi je to databaza MySQL .

K najdolezitej$im funkciam systému patri moznost’ vytvarania a pridelovania Gloh. Ulohy sa mozu
spajat’ do véacsich celkov, skupin tloh. Kazdi tlohu je mozné podrobne naplanovat. K ulohe je mozné
definovat’ percentualny podiel pre jednotlivych rieSitelov. RieSitel’ potom pri praci na svojej ilohe moéze do
systému vkladat informacie o dosiahnutom stave rieSenia, poéte odpracovanych jednotiek Casu, miery
splnenia tlohy a iné informacie. dotProject umoznuje zobrazovat’ Ganttov diagram pre jednotlivé skupiny
uloh aj pre vsetky tllohy v ramci projektu.

Nastroj dotProject d’alej poskytuje prehladny kalendar, v ktorom st zachytené vSetky napldnované
udalosti, su v lom znazornené zaciatky a konce tloh.

Na podporu kolaborativnej prace umoznuje ukladanie a pristup k dokumentom s jednoduchym
systémom pre spravu viacerych verzii dokumentov.

Komunikaciu medzi pouzivateI'mi zabezpecuje foérum, ako aj moznost automatického posielania
upozorneni emailom po dokonceni ulohy, nedodrzania terminu ukoncenia ulohy, pridania siboru do systému
alebo inej aktivite.

Nastroj sme sa rozhodli pouzit’ z dévodu, Ze ide o open source rieSenie a poskytuje vel’ké moznosti pre
spravu projektu. Dal§im délezitym faktorom bol pristup z internetu, takze mozu vSetci ¢lenovia timu
pracovat’ nad jednou databazou uloh.

Obr. reprezentuje Ganttov diagram pre vSetky tlohy v ramci nasho projektu.



Task name

Start

2008

13410 20410

27710

3711

1o/11
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=

Napisat zapis ¢. 1

1.1 Vytvaril logo timu, doplnit p.

1.2 Vytvorit prvy navrh webu

1.3 Presiudovat zbomiky z uplynu.
14 Presiudoval minule limove pro.
28 Majst a napisal, co mozeme po
25 Napisat analyzu a hruby navrh
Napisal zapis ¢. 2

22 Analyza Yonbanu a Moodiu
2.7 Analyzovat BP, DP, TP od Barl
26 Napisat, co sanam hodi z pra.
2.1 Zistt od Gnipovej, aks sa da
23 Pokracovat v tvorbe webu

28 Analyzovat padpame prosiried
2.4 Napisat wtah clankov zo zbor
3.1 Upravy tykajuce sa webu
Napisal zapis ¢. 3

35 Najst vhodny UML nastro|
Vytvarit kankurencny lagicky model
44 Presiudoval DP s tematikou so.
Napisat zapis c. 4

4.10 Overil pouzitie SVN na labss2
4.9 Najst voine dostupny online C.
4.1 Zistit existu juce definicie z.

4.7 Upravit web pre [EG

45 Presudoval TP s lematikou so
45 Specifikovat nosne a bocne vy.
4.2 Navrhnut fyzicky model udajov
4.12 Napisat spacifikaciu poziada
48 Vytvorit sablonu dokume nia cie
4.3 Overit fyzicke modely CASE na.
4.11 Vytvorit navrh architektury
Napisat zapisc. 5

5.1 Skomplatizovatanalyzu

52 Sumarizacia spacifikacie

5.3 Rozsirit logicky model

5.10 Doplnit plan projekiu

5.8 Dokumentacia k wabu

58 Vytvorit preberaci protokol

56 Mapisat definiciu znalosti a

55 Skontroloval use-case diagramy
54 Prekreslit navrh architektury

57 Skompletizovat dokumentaciu n

6.3 Poslat obsah dokumentacie pan.

6.3 Umiesnit vysiednu dokumentac
6.2 Pridat riadok na poadpis padag
6.1 Upravit medzery medzi kapitol.
6.5 Napalit dokumentaciu na CD pr
Napisat zapis ¢. 6

6.6 Napisat strucny popis dotProj.
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Obr. 1 Ganttov diagram




Webova prezentacia

V ramci riadenia a komunikacie vysledkov projektu smerom von pouzivame prezentaciu na webe. V tejto
kapitole predstavujeme webovi stranku nasho timu dostupni na adrese
http://labss2.fiit.stuba.sk/TeamProject/2008/team09is-si/.

Motivacia

Webova prezentacia (WP) predstavuje jedineni sposob ako postupne a kontrolovane spristupnit’ Sirokej
verejnosti Ciastkové i celkové vysledky prace na projekte. Zakaznikom a zadavatelom umoziuje sledovat
priebeh rieSenia projektu na vysokej urovni abstrakcie a zaroven im poskytuje podrobnii dokumentaciu
i finalny produkt.

Ciele

Pri tvorbe WP sme si kladli tieto ciele:

e Prezentovat vSetky dolezité body procesu rieSenia projektu podl'a zadania pre tvorbu WP:
O novinky,
0 zloZenie timu a rozdelenie roli,
0 zadanie projektu,
O plan rieSenia projektu so sledovanim stavu a
0 prostredie pre pristup k dokumentom.

e Umoznit efektivne pridavanie obsahu a dokumentov.

e  Spristupnit’ WP pre vSetky hlavné prehliadace triedy A.

e Navrhnut bystry a vtipny dizajn.

Proces riesenia

WP sme vyvijali iterativne a prva testovacia verzia bola ulozena na labss2 serveri uz 13.10.2008. Postupne
sme modifikovali navigaciu a vylepsili dizajn. Pridali sme chybujici obsah a 20.10.2008 sme spustili prva
oficialnu verziu WP. V nasledujucich diioch sa objavili problémy pri zobrazovani v prehliadaci Internet
Explorer 6, ktoré sme dodatocne uspesne vyriesili.

Struktiira webovej prezentacie

Navigacia
Nasa WP obsahuje dvojiroviovua navigaciu vo forme horizontalneho menu s tymito polozkami:
e novinky,
® 0nas:
0 ¢lenovia,
0 ulohy v time,
0 kontakt,

e projekt:



0 zadanie,
0 plén projektu,
e dokumenty a

e odkazy.

Suborova Struktira

WP je zpohladu suborov rozdelena do modulov a strdnok. Pri poziadavke na stranku sa pomocou
jednoduchého PHP skriptu vygeneruje HTML obsah Ziadanej stranky. Pomocou d’alSieho skriptu je mozné
lahko vygenerovat statickll verziu WP.

Dostupnost’

Po niekol’kych upravach prostredia sa nasa WP zobrazuje spravne vo vsetkych hlavnych prehliadacoch triedy
A: Mozzila Firefox 2 a vyssie, Internet Explorer 6 a vyssie, Opera 9, Google Chrome.

Dizajn

WP je usporiadana do troch sekcii hlavicka, obsah a pdta. Hlavicka obsahuje logo timu anazov témy
projektu. Farby st ladené v modrej a Zltej. Ukazka ivodnej stranky je na Obr. .

o zreEénosti
stedentov

Novinky O mas Projekt Dolumenty  Odkazy

Newinky

Kedy

05.11.08 Frdand zipasreca 2 5. siretnuia

301008 Pridand rhpisrsca ro 4. stretmuta

ZE10.08 4. stretmutie

281008 Pridand zhpiseica 2 3. stretnusia

211008 3 stretnate

20.10.08 Spustendc preej ofcidlne] verze web prezenticie
141008 2 stretoutic

13.10.08 Spustesse proe) testovace] verse web prezenticie

T 1008 1. stretnume

Znalci © 20062009

Obr. 2 Ukazka uvodnej stranky nasho webového sidla

Aktualnost’ webovej prezentacie

WP je pravidelne (raz v tyzdni) aktualizovana a dokumenty su pristupné hned ako prejda zakladiiou
kontrolou. Kazdy vyznamny posun v projekte je zaznamenany v sekcii Novinky. Projektovy plan postupne
zobrazuje stav rieSenia jednotlivych etap.



Metodiky a Standardy




Struktira projektu

V tejto Casti opisujeme Struktiru umiestnenia zdrojovych suborov v projektovom adresari. Na vyvoj systému
pouzivate integrované vyvojové prostredie Eclipse.

Struktura projektu je zobrazena na Obr. 1.

= :;E- Znalec [Znalec]
-7 src
B sk.tim.znalec. components
B sk.tim9.znalec.dao
B sk.tim9. nalec. model
EB sk, tim3, znalec.pages
B} sk.tim9. nalec.services
B} sk.tim9. znalec. tapestry
T sk.tim3.znalec. tests
B sk tim9.znalec.utils
W) messages_en.properties 34 11,12,2008 14:46 michalholub
W) messages_sk_SK.properties 35 11,12,2008 14:50 jurajkollar
(8 hibernate
E% spring
B JRE System Library [rel.6.0_07]
=i Referenced Libraries
B JUnit 4
(= build
F b
[=F web
(= css
=% images
=% WEB-INF
= components
== lib
[ pages
[} Home.html 150 13.12.2008 22:13 martinvirik
|53 Home.page 7 11,11,2003 20:54 znald
(¥} web.xml 7 11,11,2008 20:54 znald
W Znalec_sk_SK.properties 133 13.12,2008 16:07 jurajkollar
___& Zralec.application 7 11.11,2008 20:54 znalc
W Znalec.properties 133 13.12,2008 16:07 jurajkollar
@ build,xml 12 26,11, 2008 20:18 juraikollar

I R e R

m

Obr. 1 Ukazka tuvodnej stranky nasho webového sidla

V nasledujucich kapitolach sa nachadza opis jednotlivych adresarov.

Adresar src

V tomto adresari sa nachadzaju zdrojové kody aplikacie. V koreni tohto adresara sa nachadzaju stubory pre
lokalizaciu chybovych sprav. V d’alsich podkapitolach sa nachadza opis jednotlivych balickov.



Balicek sk.tim9.znalec.components

Do tohto balicka sa davaji Java triedy pre vlastné Tapestry komponenty. Komponenty v tomto balicku sa
nazyvaju prevazne v anglickom jazyku ako napr. Border, BaseComponent, Errors. Ak komponenty suvisia
s triedami domény, mézu mat’ nazvy aj slovensky zaklad napr. AtributFaktuField, AtributFaktulLabel.

Baliéek sk.tim9.znalec.dao

V tomto bali¢ku sa nachadzaju triedy pre pristup k datam, tzv. Data Access Object (DAO). V tomto balicku
sa nachadza rozhranie GenericDAQ, o je generické rozhranie obsahujice metddy pre pristup k datam. Toto
rozhranie implementuju triedy, pre r6zny pristup k datam, ich pomenovanie opisuje tento druh pristupu. Teda
pre pristup k datam pomocou ORM nastroja Hibernate sa trieda implementujica GenericDAO vola
GenericDAOHibernate, pre pristup k datam udrziavanym v pamaétai sa trieda vola GenericDAOMemory.
Balicek sk.tim9.znalec.model

V tomto balicku sa nachadzaju triedy doménového modelu aplikacie. Nachadzaju sa tu triedy ako Fakt,
Pouzivatel, KlucoveSlovo a pod. Triedy sa pomenuvaju slovensky.

Balicek sk.tim9.znalec.pages

V tomto balicku sa nachadzaju triedy pre jednotlivé webové stranky pre framework Tapestry. Triedy sa
pomenuvaju slovensky (vynimkou je Home page, ti vyzaduje Tapestry) a ich nazvy maji opisovat’ ¢o dana
stranka zobrazuje, napr. Profil, NovyPouzivatel alebo SpravaFaktov.

Balicéek sk.tim9.znalec.services

Tento balicek obsahuje rozhrania atriedy implementujuce biznis sluzby. Praktizujeme princip
programovania vo¢i rozhraniam, teda pre kazdd sluzbu definujeme najskor rozhranie. Rozhrania
pomenuvame nazvom sluzby a slovom Service, t.j. napriklad FaktService, PouzivatelService, ZnalostService
a pod. Implementécie tychto rozhrani maju rovnaky zaklad a pridava sa pripona Impl, alebo Simplelmpl, ak
ide o ,,jednoduchsi“ spésob implementacie, ktory nebude realne nasadeny.

Balicek sk.tim9.znalec.tapestry

V tomto balicku sa nachddzaji triedy, ktoré odvodzuju od tried Tapestry alebo implementuju jeho rozhrania.

Balicéek sk.tim9.znalec.test

Tento balicek je vyhradeny pre testy jednotiek (unit testy), konkrétne JUnit testy. Nachadza sa tu trieda
AllTests.java, ktora sptsta vSetky testy. Triedy v tomto balicku sa pomentivaji ako nazov toho, ¢o sa testuje
s priponou Test, napr. PouzivatelServiceSimplelmplTest.

Baliéek sk.tim9.znalec.utils

Tento balicek obsahuje pomocné triedy (helper classes), teda také, ktoré maji iba statické metody.

Adresar hibernate

V tomto adresari sa nachadzaju konfiguracné stibory pre nastroj Hibernate, ako aj mapovacie XML stbory,
ktoré mapuju Java triedy do relaénych tabuliek.



Adresar spring

Konfiguraéné XML stibory ramca Spring sa nachadzaji v tomto adresari. Subory v tomto adresari musia mat’
nazov vyhovujuci vzoru applicationContext*.xml.

Adresar build

Do tohto adresara sa generuju zostaven¢ verzie aplikacie.

Adresar lib

V tomto adresari sa nachadzaju kniznice pouzivané pri vyvoji aplikacie.

Adresar web

Tento adresar je korefiovym adresarom webovej aplikacie, teda tak, ako to vyzaduje Specifikacia Servlet
API. V adresari images sa nachadzaju obrazky a v adresari css sa nachadzaju kaskddové S$tyly vyuzivané
aplikaciou. Adresar WEB-INF je vyzadovany pre beh v servlet kontajneri, obsahuje povinné stubory ako
web.xml, home.html, home.page a pod. V nasledujicich podkapitolach sa nachadza opis podadresarov
adresara WEB-INF.

Adresar components

V tomto adresari sa nachadzaju vytvorené komponenty pre ramec Tapestry. Komponenty musia mat’ rovnaké
nazvy ako ich pril'ahlé triedy v bali¢ku sk.tim9.znalec.components.

Adresar lib

Tento adresar obsahuje kniZnice potrebné na beh aplikacie v servlet kontajneri (nemusia teda korespondovat’
1:1 s adresarom lib popisanym vyssie).

Adresar pages

V tomto adresari sa nachadzajui html stranky (Sablony) aplikacie aich .page stibory. Nazvy musia byt
rovnaké ako nazvy ich Java tried v balicku sk.tim9.znalec.pages.



Standardy pisania zdrojového kédu

Pri implementovani rozsiahlejSieho systému viacerymi vyvojarmi sa méze lahko stat’, Ze kazdy znich
pouzije mierne odli$ny $tyl pisania zdrojového kodu. Jeden mdze napr. pomenovavat’ metdédy po anglicky,
druhy po slovensky. Vysledkom je neprehladny kod, ktory je naro¢ny na udrzbu, a v ktorom sa tazsie
odhal'uju chyby. Z tohto dévodu sme sa rozhodli definovat’ a dodrziavat’ sadu pravidiel pri pisani zdrojového
kédu.

Checkstyle

Kedze systém Znalec vyvijame v integrovanom vyvojovom prostredi Eclipse, rozhodli sme sa pouzit
zasuvny modul Checkstyle, ktory kontroluje spravne formatovanie zdrojového textu. Tento zdsuvny modul
je volne dostupny na stiahnutie zo stranky checkstyle.sourceforge.net. VSetky nezrovnalosti zvyrazni
a vyvojar si ich tak I'ahko v§imne. V tomto zasuvnom module sa daji definovat’ formatovacie pravidla, ktoré
je potrebné dodrziavat’ (napr. lava mnozinova zatvorka { musi zacinat’ na riadku hned’ za signaturou metody,
kazda metdda musi mat’ Javadoc komentar, a pod.).

Formatovacie je mozné nacitat’ aj z externého XML suboru. Tuto moznost’ sme vyuzili aj my. Pouzili
sme subor s pravidlami definovanymi firmou Sun, ktord je tvorcom jazyka Java. Tieto pravidld nam
vyhovuju, a preto sme sa ich rozhodli aplikovat’ bezo zmeny. NavySe sme sa dohodli, ze zdrojové kody
budeme pisat’ po slovensky, vratane nazvov premennych, atribitov a metdd. Toto pravidlo ma dve vynimky:
spristupnovacie a nastavovacie metody (angl. getters and setters) pomenuvame s klicovym slovom get,
resp. set na zaciatku nazvu.



Pouzivatel’ska prirucka







Preberacie protokoly
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