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Uvod

U&el dokumentu

Predkladany dokument predstavuje dokumentaciu k Casti Riadenie, ktora je vysledkom Studentského
projektu v predmete Tvorba softvérového systému v time na tému Baza znalosti a zru¢nosti Studentov.

Prehl’ad dokumentu

Tato dokumentacia je zostavena zo samostatnych dokumentov, ktoré boli vytvarané pocas prace na projekte.
Preto nie st ani jednotlivé Casti o¢islované.

V poradi prvym dokumentom je ponuka. Nou sme sa uchadzali o pridelenie témy na riesenie v timovom
projekte. Obsahuje predstavenie nasho timu, opis schopnosti jednotlivych ¢lenov, motivaciu pre vyber danej
témy, navrh mozného rieSenia a predpokladané zdroje.

Dalsia ¢ast’ obsahuje plany projektu. Jednotlivé plany priebezne aktualizujeme a dopliiame. V tejto Casti
uvadzame vSetky vytvorené plany v chronologickom slede.

V dokumente Ulohy &lenov timu opisujeme rozdelenie uloh pre jednotlivych &lenov nasho timu.
Uvadzame dlhodobé ulohy a funkcie ¢lenov, ako aj zoznam kratkodobych uloh kazdého clena spolu
s datumami ich zadania a predpokladaného ukoncenia.

Cast nazvana Zapisy obsahuje zapisy zo spolo¢nych timovych stretnuti. Kazdy zapis obsahuje
vyhodnotenie Gloh z minulého stretnutia, opis priebehu stretnutia a stanovenie uloh do buduceho stretnutia
s pridelenim l'udskych zdrojov. Tato Cast’ tiez obsahuje $ablonu zapisu spolu s pokynmi na jeho vytvorenie.

V dalsej Casti uvadzame opis nami pouzitého podporného prostriedku pre riadenie timu, ktorym je
systém dotProject. Prilozeny je tiez Ganttov diagram znazoriiujuci priebeh prac na projekte. Nasledne
prikladame opis webovej stranky nasho timu spolu s technolégiami pouzitymi pri jej tvorbe.



Ponuka




Plany projektu




Plan vytvoreny v 4. tyZdni

Tyzdei Ulohy
4 e Analyza predchadzajucich rieSeni
. e Tvorba web prezentacie
5. e Analyza nového rieSenia
6 e Specifikacia poziadaviek riesenia
' e Navrh rieSenia
7. e Dopracovanie navrhu rieSenia
e Doladenie dokumentacie
8. e 13.11. Odovzdanie dokumenticie analyzy problému, Specifikicie poZiadaviek
rieSenia a navrhu rieSenia
9 e Priprava posudku analyzy, $pecifikicie a ndvrhu iného timu
' e 21.11. Odovzdanie posudku analyzy, Specifikacie a navrhu iného timu
10. e Dopracovanie zistenych nedostatkov a navrh prototypu vybranych ¢asti
11. e Implementécia prototypu vybranych Casti
1 e Dokoncenie implementacie prototypu vybranych casti
' e Dokumentacia a pouzivatel'skd prezentacia prototypu
e 15.12. Odovzdanie prototypu vybranych casti systému spolu s dokumentaciou a
13. pouZivatel’ska prezentacia prototypu

e 18.12. Odovzdanie posudku prototypu iného timu



Plan vytvoreny v 7. tyZdni

Termin

od do

Néazov tlohy

04.11.08 | 13.11.08

dopracovanie navrhu rieSenia

dokoncenie tvodnej dokumentécie analyzy problému, Specifikacie
poziadaviek a navrhu riesenia

dopracovanie drahSich dokumentov riadenia timu
formalizécia a odovzdanie dokumentacie

pokracovat’ na priprave timového vyvojového prostredia

13.11. Odovzdanie dokumentacie analyzy problému, Specifikacie poZiadaviek rieSenia a navrhu

rieSenia
e pripravit posudok analyzy, Specifikacie a navrhu iného timu
11.11.08 | 21.11.08 e formalizovat’ a odovzdat posudok analyzy, Specifikacie a navrhu
iného timu

21.11. Odovzdanie posudku analyzy, Specifikacie a navrhu iného timu

18.11.08 | 25.11.08 .

dokoncit’ pripravu timového vyvojového prostredia
dopracovat’ zistené nedostatky na ndvrhu

navrhnut’ a zac¢at’ implementovat’ prototyp vybranych Casti

25.11.08 | 12.12.08

implementacia prototypu vybranych cCasti (overenie mapovania
faktov z Java objektov do relacnych tabuliek)

01.12.08 | 14.12.08

doplnit’ dokumentaciu

vytvorit’ pouzivatel'sku prezentaciu prototypu

15.12. Odovzdanie prototypu vybranych casti systému spolu s dokumentaciou a pouZivatel’ska

prezentacia prototypu

15.12.08 | 18.12.08 .

pripravit’ posudok prototypu iného timu

18.12. Odovzdanie posudku prototypu iného timu




Ulohy ¢lenov timu




Dlhodobé ulohy

Na prvom spolo¢nom stretnuti k projektu sme si rozdelili dlhodobé tlohy nasledovne:

Balint Farkas — manazér podpornych ¢innosti, inStalacia, konfiguracia a sprava podpornych prostriedkov pre
tim (prostriedky pre riadenie, spravu verzii, vyvoj), graficky dizajnér

Michal Holub — veduci timu, pridelovanie uloh a kontrola ich plnenia, definovanie stratégie, sumarizovanie
dokumentacie na odovzdanie

Juraj Kollar - manaZér vyvoja a zastupca veduceho, hlavny softvérovy architekt atvorca koncepcie
implementacie vysledného informa¢ného systému

Vojtech Villaris — manazér kvality, definovanie Standardov a metodik, kontrola dokumentacie a zdrojového
koédu na sulad s definovanymi Standardmi a metodikami, upozoriiovanie na nedostatky

Martin Virik — manazér planovania, tvorba dlhodobych a kratkodobych planov Cinnosti a kontrola ich
dodrziavania, tvorba a sprava webového sidla

Kratkodobé ulohy

Vtejto casti uvadzame vypis vSetkych kratkodobych uloh pre jednotlivych clenov vygenerovany
z prostriedku na riadenie projektu. Pri kazdej ulohe je uvedeny datum zaciatku prace na ulohe (prvy udaj)

a predpokladany datum ukoncenia prace (druhy udaj).

Balint Farkas

Balint Farkas
1.1 Vytvorit logo timu, doplnit plagat
1.4 Prestudovat minule timove projekty s podobnou temou
2.9 Analyzovat podporne prostriedky, zistit ci sa daju nainstalovat
2.8 Najst a napisat, co mozeme pouzit z prace timu Cerne ofce

2.5 Napisat analyzu a hruby navrh

4.9 Najst volne dostupny online CVS

4.3 Overit fyzicke modely CASE nastrojom
4.5 Prestudovat TP s tematikou socialnych sieti
Napisat zapis c. 5

5.4 Prekreslit navrh architektury

5.5 Skontrolovat use-case diagramy

6.6 Napisat strucny popis dotProjectu spolu s Ganttovym diagramom

Obr. 1 Balint Farkas - kratkodobé ulohy

Michal Holub

Michal Holub
Napisat zapis c. 1

1.3 Prestudovat zborniky z uplynulych konferencii Znalosti prip. diplomove prace s podobnou tematikou

1.4 Prestudovat minule timove projekty s podobnou temou
2.1 Zistit od Gnipovej, ako sa da integrovat s AISom
2.4 Napisat vytah clankov zo zbornikov, co sa nam moze hodit
2.5 Napisat analyzu a hruby navrh
3.5 Najst vhodny UML nastroj
Vytwvorit konkurencny logicky model
4.2 Navrhnut fyzicky model udajov
4.8 Vytvorit sablonu dokumentacie
5.1 Skompletizovat analyzu
5.7 Skompletizovat dokumentaciu na odovzdanie
6.1 Upravit medzery medzi kapitolami
6.3 Poslat obsah dokumentacie pani Simakowvej
MNapisat zapis c. 6

Obr. 2 Michal Holub - kratkodobé ulohy
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Juraj Kollar

Juraj Kollar

1.3 Prestudovat zborniky z uplynulych konferencii Znalosti prip. diplomove prace s podobnou tematikou 07/10/2008

1.4 Prestudovat minule timove projekty s podobnou temou
Napisat zapis c. 2
2.6 Napisat, co sa nam hodi z prace timu _elf_
2.5 Napisat analyzu a hruby navrh
4.12 Napisat specifikaciu poziadaviek
4.11 Vytvorit navrh architektury
5.2 Sumarizacia specifikacie

Obr. 3 Juraj Kollar - kratkodobé tlohy

Vojtech Villaris

Vojtech Villaris

1.3 Prestudowvat zborniky z uplynulych konferencii Znalosti prip. diplomowve prace s podobnou tematikou

1.4 Prestudowvat minule timove projekty s podobnou temou
2.7 Analyzovat BP, DP, TP od Barlu a Polaska
2.5 Mapisat analyzu a hruby navrh
MNapisat zapis c. 3
4.4 Prestudovat DP s tematikou socialnych sieti
5.3 Rozsirit logicky model
5.8 Vytvorit preberaci protokol
6.2 Pridat riadok na podpis pedagoga do preberacieho protokolu
6.5 Napalit dokumentaciu na CD pre druhy tim

Obr. 4 Vojtech Villaris - kratkodobé ulohy

Martin Virik

Martin Virik
1.2 Vytvorit prvy navrh webu
1.4 Prestudovat minule timove projekty s podobnou temou
2.2 Analyza Yonbanu a Moodlu
2.3 Pokracovat v tvorbe webu
2.5 Napisat analyzu a hruby navrh
3.1 Upravy tykajuce sa webu
Napisat zapis c. 4
4.1 Zistit existujuce definicie znalosti, zrucnosti
4.6 Specifikovat nosne a bocne vystupy systemu
4.7 Upravit web pre IE6
4.10 Overit pouzitie SVN na labss2
5.6 Mapisat definiciu znalosti a zrucnosti
5.9 Dokumentacia k webu
5.10 Doplnit plan projektu
6.3 Umiestnit vyslednu dokumentaciu na web

Obr. S Martin Virik - kratkodobé ulohy

Autori jednotlivych ¢asti dokumentacie

Na jednotlivych kapitolach dokumentacie k projektu sme sa podielali nasledovne:
Uvod:
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Balint Farkas 10 %, Michal Holub 60 %, Juraj Kollar 10 %, Vojtech Villaris 10 % , Martin Virik 10 %

Kapitola 1:

Balint Farkas 10 %, Michal Holub 35 %, Juraj Kollar 10 %, Vojtech Villaris 10 %, Martin Virik 35 %

Kapitola 2:

Balint Farkas 20 %, Michal Holub 20 %, Juraj Kollar 20 %, Vojtech Villaris 20 %, Martin Virik 20 %



Kapitola 3:

Balint Farkas 15 %, Michal Holub 20 %, Juraj Kollar 30 %, Vojtech Villaris 20 %, Martin Virik 15 %
Kapitola 4:

Balint Farkas 20 %, Michal Holub 10 %, Juraj Kollar 50 %, Vojtech Villaris 10 %, Martin Virik 10 %
Ponuka:

Balint Farkas 20 %, Michal Holub 20 %, Juraj Kollar 20 %, Vojtech Villaris 20 %, Martin Virik 20 %
Pléany projektu:

Martin Virik 100 %
Sabléna na tvorenie zapisov:

Michal Holub 100%
Ulohy ¢&lenov timu:

Michal Holub 100 %
Podporné prostriedky pre riadenie:

Balint Farkas 50 %, Martin Virik 50 %
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Podporné prostriedky pre riadenie




Systém pre riadenie timu

Ako systém na podporu riadenia ¢innosti v time sme si zvolili nastroj dotProject.

dotProject

dotProject je open source nastroj pre manazment projektov. Systém je zalozeny na skriptovacom jazyku PHP
s vyuzitim JavaScriptu. Ako databaza méze sluzit’ jedna z viacerych moznych podporovanych typov databaz.
V naSom prostredi je to databaza MySQL .

K najdolezitej$im funkciam systému patri moznost’ vytvarania a pridelovania Gloh. Ulohy sa mozu
spajat’ do véacsich celkov, skupin tloh. Kazdi tlohu je mozné podrobne naplanovat. K ulohe je mozné
definovat’ percentualny podiel pre jednotlivych rieSitelov. RieSitel’ potom pri praci na svojej ilohe moéze do
systému vkladat informacie o dosiahnutom stave rieSenia, poéte odpracovanych jednotiek Casu, miery
splnenia tlohy a iné informacie. dotProject umoznuje zobrazovat’ Ganttov diagram pre jednotlivé skupiny
uloh aj pre vsetky tllohy v ramci projektu.

Nastroj dotProject d’alej poskytuje prehladny kalendar, v ktorom st zachytené vSetky napldnované
udalosti, su v lom znazornené zaciatky a konce tloh.

Na podporu kolaborativnej prace umoznuje ukladanie a pristup k dokumentom s jednoduchym
systémom pre spravu viacerych verzii dokumentov.

Komunikaciu medzi pouzivateI'mi zabezpecuje foérum, ako aj moznost automatického posielania
upozorneni emailom po dokonceni ulohy, nedodrzania terminu ukoncenia ulohy, pridania siboru do systému
alebo inej aktivite.

Nastroj sme sa rozhodli pouzit’ z dévodu, Ze ide o open source rieSenie a poskytuje vel’ké moznosti pre
spravu projektu. Dal§im délezitym faktorom bol pristup z internetu, takze mozu vSetci ¢lenovia timu
pracovat’ nad jednou databazou uloh.

Obr. reprezentuje Ganttov diagram pre vSetky tlohy v ramci nasho projektu.



Task name

Start

2008

13410 20410

27710

3711

1o/11

a3

=

Napisat zapis ¢. 1

1.1 Vytvaril logo timu, doplnit p.

1.2 Vytvorit prvy navrh webu

1.3 Presiudovat zbomiky z uplynu.
14 Presiudoval minule limove pro.
28 Majst a napisal, co mozeme po
25 Napisat analyzu a hruby navrh
Napisal zapis ¢. 2

22 Analyza Yonbanu a Moodiu
2.7 Analyzovat BP, DP, TP od Barl
26 Napisat, co sanam hodi z pra.
2.1 Zistt od Gnipovej, aks sa da
23 Pokracovat v tvorbe webu

28 Analyzovat padpame prosiried
2.4 Napisat wtah clankov zo zbor
3.1 Upravy tykajuce sa webu
Napisal zapis ¢. 3

35 Najst vhodny UML nastro|
Vytvarit kankurencny lagicky model
44 Presiudoval DP s tematikou so.
Napisat zapis c. 4

4.10 Overil pouzitie SVN na labss2
4.9 Najst voine dostupny online C.
4.1 Zistit existu juce definicie z.

4.7 Upravit web pre [EG

45 Presudoval TP s lematikou so
45 Specifikovat nosne a bocne vy.
4.2 Navrhnut fyzicky model udajov
4.12 Napisat spacifikaciu poziada
48 Vytvorit sablonu dokume nia cie
4.3 Overit fyzicke modely CASE na.
4.11 Vytvorit navrh architektury
Napisat zapisc. 5

5.1 Skomplatizovatanalyzu

52 Sumarizacia spacifikacie

5.3 Rozsirit logicky model

5.10 Doplnit plan projekiu

5.8 Dokumentacia k wabu

58 Vytvorit preberaci protokol

56 Mapisat definiciu znalosti a

55 Skontroloval use-case diagramy
54 Prekreslit navrh architektury

57 Skompletizovat dokumentaciu n

6.3 Poslat obsah dokumentacie pan.

6.3 Umiesnit vysiednu dokumentac
6.2 Pridat riadok na poadpis padag
6.1 Upravit medzery medzi kapitol.
6.5 Napalit dokumentaciu na CD pr
Napisat zapis ¢. 6

6.6 Napisat strucny popis dotProj.
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Obr. 1 Ganttov diagram




Webova prezentacia

V ramci riadenia a komunikacie vysledkov projektu smerom von pouzivame prezentaciu na webe. V tejto
kapitole predstavujeme webovi stranku nasho timu dostupni na adrese
http://labss2.fiit.stuba.sk/TeamProject/2008/team09is-si/.

Motivacia

Webova prezentacia (WP) predstavuje jedineni sposob ako postupne a kontrolovane spristupnit’ Sirokej
verejnosti Ciastkové i celkové vysledky prace na projekte. Zakaznikom a zadavatelom umoziuje sledovat
priebeh rieSenia projektu na vysokej urovni abstrakcie a zaroven im poskytuje podrobnii dokumentaciu
i finalny produkt.

Ciele

Pri tvorbe WP sme si kladli tieto ciele:

e Prezentovat vSetky dolezité body procesu rieSenia projektu podl'a zadania pre tvorbu WP:
O novinky,
0 zloZenie timu a rozdelenie roli,
0 zadanie projektu,
O plan rieSenia projektu so sledovanim stavu a
0 prostredie pre pristup k dokumentom.

e Umoznit efektivne pridavanie obsahu a dokumentov.

e  Spristupnit’ WP pre vSetky hlavné prehliadace triedy A.

e Navrhnut bystry a vtipny dizajn.

Proces riesenia

WP sme vyvijali iterativne a prva testovacia verzia bola ulozena na labss2 serveri uz 13.10.2008. Postupne
sme modifikovali navigaciu a vylepsili dizajn. Pridali sme chybujici obsah a 20.10.2008 sme spustili prva
oficialnu verziu WP. V nasledujucich diioch sa objavili problémy pri zobrazovani v prehliadaci Internet
Explorer 6, ktoré sme dodatocne uspesne vyriesili.

Struktiira webovej prezentacie

Navigacia
Nasa WP obsahuje dvojiroviovua navigaciu vo forme horizontalneho menu s tymito polozkami:
e novinky,
® 0nas:
0 ¢lenovia,
0 ulohy v time,
0 kontakt,

e projekt:



0 zadanie,
0 plén projektu,
e dokumenty a

e odkazy.

Suborova Struktira

WP je zpohladu suborov rozdelena do modulov a strdnok. Pri poziadavke na stranku sa pomocou
jednoduchého PHP skriptu vygeneruje HTML obsah Ziadanej stranky. Pomocou d’alSieho skriptu je mozné
lahko vygenerovat statickll verziu WP.

Dostupnost’

Po niekol’kych upravach prostredia sa nasa WP zobrazuje spravne vo vsetkych hlavnych prehliadacoch triedy
A: Mozzila Firefox 2 a vyssie, Internet Explorer 6 a vyssie, Opera 9, Google Chrome.

Dizajn

WP je usporiadana do troch sekcii hlavicka, obsah a pdta. Hlavicka obsahuje logo timu anazov témy
projektu. Farby st ladené v modrej a Zltej. Ukazka ivodnej stranky je na Obr. .

o zreEénosti
stedentov

Novinky O mas Projekt Dolumenty  Odkazy

Newinky

Kedy

05.11.08 Frdand zipasreca 2 5. siretnuia

301008 Pridand rhpisrsca ro 4. stretmuta

ZE10.08 4. stretmutie

281008 Pridand zhpiseica 2 3. stretnusia

211008 3 stretnate

20.10.08 Spustendc preej ofcidlne] verze web prezenticie
141008 2 stretoutic

13.10.08 Spustesse proe) testovace] verse web prezenticie

T 1008 1. stretnume

Znalci © 20062009

Obr. 2 Ukazka uvodnej stranky nasho webového sidla

Aktualnost’ webovej prezentacie

WP je pravidelne (raz v tyzdni) aktualizovana a dokumenty su pristupné hned ako prejda zakladiiou
kontrolou. Kazdy vyznamny posun v projekte je zaznamenany v sekcii Novinky. Projektovy plan postupne
zobrazuje stav rieSenia jednotlivych etap.
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