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Uvod

Predkladany dokument obsahuje posudok prototypu projektu, ktory riesi tim ¢. 15 s ndizvom Happy Beer
Friends na tému Baza znalosti a zru¢nosti Studentov. Projekt je rieSeny pod vedenim Ing. Anny Povazanove;j
v ramci predmetu Tvorba softvérového systému v time v zimnom semestri akademického roka 2008/2009.

V tomto dokumente postupne posudzujeme ¢ast’ dokumentacie k prototypu a dokumentacie k riadeniu.
Posudzujeme ako obsahovu, tak aj formalnu stranku oboch dokumentacii. Taktiez posudzujeme samotny
prototyp softvérového systému, ktory vytvoril tim ¢. 15.

Kapitola S — Prototyp

V tejto kapitole tim 15 opisuje softvérovy prototyp navrhnutého systému, ktory sa rozhodli implementovat’.
V prvej podkapitole si vymenované ciele prototypovania a dovody ich vyberu. Tim sa rozhodol vytvorit
prototyp na zahodenie, pri ktorého implementacii sa Clenovia obozndmia s technolégiami, ktoré nasledne
pouziju pri implementacii vysledného systému. Z tohto hl'adiska je spravne rozhodnutie timu vyskusSat’
technoldgie, s ktorymi maju najmensie skisenosti.

V dalsich cCastiach kapitoly 5 st opisané webové sluzby, ktoré sa tim 15 rozhodol pouzit pri
implementacii, ako aj databazové technoldgie. Opis jednotlivych technologii vzdy sprevadzaji aj dovody za
(resp. proti), ¢o hodnotime kladne. Ked’Ze cielom prototypovania bola aj implementacia fyzického modelu
udajov, dokumentécia sa podrobne venuje opisu databazového riesenia, ktoré tim 15 zvolil. Opis vytvarania
primarneho a vzdialeného kl'uca je snad’ priliS podrobny pre cielového Citatela, avSak pre Citatela bez
znalosti z oblasti databdz moéze byt prinosom. Pri opise fyzického modelu udajov by sme odporucili uviest
aj diagram jeho vybranych casti. Pouzité technoldgie s opisané bohato a podrobne, ¢o vSak miestami
prevysuje samotny opis prototypu a prace na nom. Opis zvoleného nazvoslovia pri vytvarani databazovych
funkcii by sme zaradili skor do casti o §tandardoch pisania koédu v dokumentacii k riadeniu. Do tejto
dokumentacie podla nés patri aj pouzivatel'ska prirucka, ktora je uvedené v d’al$ej podkapitole. Samotna
pouzivatel'skd prirucka je velmi strucnd, obsahuje iba uvodné okno prihladsenia a nepopisuje d’alSie
obrazovky, ktoré boli v prototype implementované (napr. sprava pouzivatel'ov).

V kapitole venovanej prototypu nam chyba cast’ vyhodnotenia, v ktorom by tim zhrnul, ako sa mu
podarilo dosiahnut’ ciele prototypovania. Ak sa niektory z cielov nepodarilo naplnit’, bolo by vhodné uviest
mozné pri¢iny a désledky na d’alSiu pracu. Téato Cast’ by bola prinosnd aj pre dalSie timy, ktoré sa budu
snazit’ pokracovat’ v praci timu 15 v budiicnosti.

Kapitola 6 — Revizia dokumentu

Tim 15 sa rozhodol vykonat’ reviziu dokumentu, v ktorej upravil niektoré Casti dokumentacie odovzdane;j
v prvom kontrolnom bode. Této revizia je uvedena ako kapitola ¢. 6 aradi by sme skonStatovali, ze st to
vietko Upravy k lepSiemu. V ramci revizie tim doplnil detailnej$iu analyzu systému timu Cerné ofce.
Pozitivne tiez hodnotime uvedenie suhrnu funkcionalnych poziadaviek na systém aich rozdelenie podla
priorit. V Casti revizie navrhu architektiry systému je uvedeny prehladny diagram, z ktorého je lahké
pochopit’ zakladné moduly navrhovaného systému. Miernu nezrovnalost’ v tomto diagrame vidime pri
umiestneni JavaScriptu na stranu servera. Podl'a nas by mala byt tato technoldgia umiestnena na strane
klienta, nakol’ko je skript je spustany prehliadacom.

Priloha A — InStalacny postup pre nasadenie a spustenie servera aplikacie

Dokumentacia k prototypu obsahuje aj prilohu, v ktorej je uvedeny podrobny navod, ako nainstalovat
a spustit’ server a nastavit’ vyvojové prostredie tak, aby v niom bolo mozné spustit’ prototyp a upravovat jeho
zdrojové kody. Tato priloha moze vyrazne pomdct’ vSetkym, ktori buda cheiet’ pokraovat’ v praci timu 15.
Postup prace je uvedeny krok za krokom aj s uvedenymi verziami nastrojov a odkazmi na ich webové sidla.
Prilohu hodnotime vel'mi pozitivne.



Dokumentacia k riadeniu projektu

Z dokumentacie k riadeniu projektu budeme posudzovat' len Casti pridané v druhom kontrolnom bode,
nakol’ko k ostatnym dokumentom sme sa vyjadrili v posudku €. 1.

V Casti Zapisy tim 15 usporiadal jednotlivé zapisy zo stretnuti podla datumu, ¢o vyrazne zlepSuje
Citatel'nost’ tejto Casti. Nové zapisy obsahuju ulohy rozdelené do dvoch kategorii: ulohy z minulych stretnuti
a nové tlohy. Upravy v zapisoch hodnotime pozitivne.

Dokumentacia tiez obsahuje dlhodobé a kratkodobé ulohy ¢lenov timu. Kratkodobé ulohy st uvedené
v skupinach podl’a ¢lenov, ktorym boli pridelené.

Cast’ Standardy kodovania obsahuje $ablony zapisnic a preberacich protokolov, ako aj popis ich téelu.
Co nam v tejto &asti chyba st pravidld pisania zdrojového kodu, ktoré by obsahovali jednotny format, na
ktorom sa ¢lenovia dohodli. Odporucali by sme sem zaradit' napr. opis vytvarania databazovej funkcie
z kapitoly 5.4 dokumentécie k inzinierskemu dielu.

Softvérovy prototyp

V tejto Casti posudzujeme softvérovy prototyp, ktory nam bol predvedeny na spolo¢nom stretnuti s timom
15. V prototype sa tim rozhodol vyskusat’ technolédgie, ktoré im neboli zndme. Vel'ka Cast’ prototypu sa preto
venuje databazovej funkcionalite. Systém sa rozhodli prevadzkovat’ na databaze Postgre.

Funkcionalita prototypu je implementovana prostrednictvom webovych sluzieb vyuzivajic protokol
SOAP. Timu sa uspesne podarilo implementovat’ Sablonu takejto sluzby, vd’aka comu mézu neskor 'ahko a
rychlo dopifiat’ pozadovanu funkcionalitu. Navyse vd'aka pouzitiu tejto technolégie moézu so systémom
spolupracovat’ aj iné systémy pouzivajuce webové sluzby. RieSenie tak nie je uzavretym celkom. Toto
hodnotime ako dobré rozhodnutie.

Zo vzorovych funkcii systému tim implementoval spravu pouzivatel'ov a kompletna spravu certifikatov.
V ramci overenia novych technologii tieto funkcie prototypu povazujeme za dostato¢né.

Formalna stranka dokumentacie

Dokument je po formalnej stranke mierne nad priemerom. V kapitole 5.1 sa za sebou opakuji pasaze
s ve'mi podobnym textom. V dokumentacii st miestami pouzité nespisovné poslovencené anglické slova, ¢o
nie je vhodné (napr. ,,po deploynuti®, ,poolingu®). Odporucili by sme volit’ blizky slovensky ekvivalent
a pripadne do zatvorky uviest' anglicky original. Dokument obsahuje pomerne vela drobnych chyb, najma
pri pouzivani interpunkénych znamienok (vynechdvanie Ciarok a bodiek), ako aj niekolko preklepov
odhalitelnych nastrojmi na kontrolu pravopisu. To stazuje Citanie acelkové pochopenie opisovanej
myslienky. Pre lepSie pochopenie textu je tento doplneny vhodnymi UML diagramami, ktorych pouzitie
vitame. Odstavec venovany jedine¢nému kl'acu v kapitole 5.4 ma zle formatovany nadpis a je nespravne
odsadeny.

Zaver

Je vidno, ze tim 15 v dokumentacii zlep$il mnohé aspekty, ktoré mu boli predtym vytykané. Toto zlepSenie
hodnotime kladne. Dokumentécia zial’ stale obsahuje privel'a chyb, ktoré st’azuju jej CitateI'nost’. Softvérovy
prototyp je implementovany na dostato¢nej trovni. Tim v iom implementoval vzorové funkcie, overil si
pouzitie neznamych technologii a celé to zalozil na otvorenosti webovych sluzieb.
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