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Téma stretnutia: Praca na projekte Uéastnici:

Miesto: Softvérové stadio Bc. Peter Nosko
Datum: 11. maja 2009 Bc. Dusan Rodina
Cas trvania: 13:00 - 16:00 Bc. Daniel Slamka
Zapisnicu vypracoval: Bc. Ivan Tomovic Bc. Peter Smolinsky
Stretnutie viedol: Bc. Dusan Rodina Bc. Ondrej Sevce
Prilohy: Bc. Ivan Tomovic

Obsah stretnutia:

Prediskutovali a vyhodnotili sme pripomienky z externého testovania. Dospeli sme
k zaveru, Ze vysledky boli dost pozitivne.

Pet'o Smolinsky predviedol vysledky testu pocitania absoltitnej polohy gyroskopu.

Ondrej Sevce predviedol rota¢nd maticu, ktora ma poméct pri urcovani polohy hraca na

ihrisku.

Dusan Rodina opravil zobrazovanie robota v editore, uz ,vyzera realnejsie”, ale tazisko
sa zatial nevizualizuje spravne.

Rozdelili sme si pracu na ,vysSej logike“ a dospeli sme k tymto zaverom:

0 Pohyby:

= Nazov suboru bude pomenovavat nazov pohybu
= Ak sapohyb bude skladat' z viacerych stavov a bude potrebné niektoré
opakovat, tak tieto stavy sa uloZia ako zvlast subory

0 Vyber pohybu:

= Vytvorit f-cie, ktoré vyberd vhodny pohyb na vykonanie podl'a stavu

robota

0 Pozriet sa na zdrojaky, ¢co nam poskytol Jan Kolesar.

Zhodnotenie predchadzajucich uloh

ID Uloha Zaciatok Koniec Stav Priorita  Zodpovedné osoby
12.1 Praca na fyzikalnom 23.2.2009 - Aktivna  Vysokd  Bc. Peter Smolinsky,
arovnovaznom Bc. Ondrej Sevce
module hraca
12.2 Vyvoj editora pohybov  23.2.2009 - Aktivna  Vysoka Bc. DuSan Rodina
17.1 Pracanadokumentacii 20.4.2009 - Aktivna  Vysoka Bc. Daniel Slamka
potrebnej k produktu
17.2 Zistenie pozicii branok  20.4.2009 - Aktivna  Vysoka Bc. Ondrej Sevce,
Bc. Ivan Tomovic
17.4 Urcenie stavu robota 20.4.2009 - Aktivna  Vysokd  Bc. Peter Smolinsky
(lezi, sedi,....)
18.5 Doplnenie 27.4.2009 10.5.2009 Hotova Nizka Bc. Peter Smolinsky
dokumentécie

k rovnovaznemu
modulu
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18.6 Ziskanie a pridanie 27.4.2009 6.5.2009 Hotova Nizka Bc. Peter Smolinsky
pozicii vlajok na
ihrisku do zdrojovych
kédov
19.1 Kontaktovat bakalara 4.5.2009 8.5.2009 Hotova  Vysoka vSetci
ohl'adom testovania
a dohodnut s nim
stretnutie
19.3 Vytvorit kniZnicu 4.5.2009 Aktivna  Stredna Bc. Peter Nosko
matematickych funkcif
19.4 Implementovat 4.5.2009 Aktivna  Strednd  Bc. Peter Smolinsky
absolutny gyroskop
19.5 Otestovat spravnost 4.5.2009 10.5.2009 Hotova  Stredna Bc. Peter Smolinsky
fungovania gyroskopu
19.6 Zistit ako sa vypina 4.5.2009 10.5.2009 Hotova  Vysoka Bc. Ivan Tomovic
monitor Robocup
servera
19.7 Otestovat pozicie 4.5.2009 10.5.2009 Hotova  Stredna Bc. Peter Smolinsky
koncatin
19.8 Vlozit do editora 4.5.2009 Aktivna  Vysoka Bc. DuSan Rodina
redlny model robota
Nao
Definovanie novych uloh a cielov na dalsSie obdobie
ID Uloha Zaciatok Koniec Stav  Priorita Zodpovedné osoby
21.1 Dokoncenie riadenia 11.5.2009 Aktivna Strednd  Bc. Daniel Slamka
Upravit agenta, aby vedel
21.2 nacitat vSetky pohyby z 11.5.2009 Aktivna  Vysoka Be. Peter NOSk(.)V
z Bc. Ivan Tomovic
adresara
21.3 Analy?ovat zdrojaky od J. 11.5.2009 Aktivna  Vysoka Bc. Ondrej Sevce
Kolesara
21.4 Upravitpohyby- 11.5.2009 Mlitore, Vg o e Sl e
rozdelenie stavov Bc. Ivan Tomovic
F-cie na vybratie vhodnej
21.5 akcie ba zaklade stavu 11.5.2009 Aktivna Vysoka  Bc. Peter Smolinsky
robota
Zistit, ako vidim
21.4 orienta¢né body na 11.5.2009 Aktivna Vysoka vSetci
zaciatku hry
Zhrnutie

Na stretnuti sme najskor zhodnotili pracu, ktord mala byt hotova na tento tyZden a potom sme
sa venovali vzniknutym problémom. Taktiez sme vyhodnotili externé testovanie, ktoré
hodnotime ako pozitivne. Nakoniec sme si rozdelili dlohy, ktoré treba vykonat do budtceho
tyzdna a ked'ze sa blizi odovzdavanie, tak sme si stanovili celkom realne tlohy, ktoré by sme
mali byt schopni stihnut vyriesSit. Po ispeSnom vyrieSeni tychto dloh by mal byt projekt v stave
pripravenom na odovzdanie a budd dosiahnuté takmer vSetky ciele, ktoré sme si stanovili na
zaciatku projektu.



