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Téma stretnutia: Praca na projekte Uéastnici:

Miesto: Softvérové studio Bc. Peter Nosko
Datum: 27.april 2009 Bc. Dusan Rodina
Cas trvania: 13:00 - 15:00 Bc. Daniel Slamka
Zapisnicu vypracoval: Bc. Peter Smolinsky Bc. Peter Smolinsky
Stretnutie viedol: Bc. Daniel Slamka Bc. Ondrej Sevce
Prilohy: A - Vypoc¢ty Gdajov z kamery hraca Bc. Ivan Tomovic

Obsah stretnutia:

Spolocne sme si prezreli vytlaceny plagat na IIT SRC a dohodli sa na d'alSom postupe
(registracii, casoch prezentacie) ohl'adom u¢asti na danej konferencii.

Bc. Dusan Rodina predviedol novi funkcionalitu editovania pohybov v editory.

Bc. Dusan Rodina predviedol 3D vizualizaciu hraca v editore, ktora vychadzala

z rozmerov zadanych v manualy a konfiguracii serveru. Bohuzial' dany model na prvy
pohl'ad nebol spravny a nedokazal vhodne zobrazit taZisko a plochu stability. Bc. Peter
Smolinsky navrhol prerobit’ dany model z hraca poskladaného z kvadrov na ,palickovy*,
zobrazujuci iba pospajané hmotné body. Dany napad zatial nebol prijaty a Bc. Dusan
Rodina ma v plane opravit existujtuci 3D model a vizualizaciu. Vysledkom tiez bolo
rozhodnutie implementovat funkciu vypnutia/zapnutia taziska a jeho zobrazenie ako
LJhviezdice®.

Bc. Daniel Slamka (zodpovedny za dokumentaciu) nas informoval o stave a postupe pri
pisani dokumentacie a pouZivatel'skej priru¢ky k editoru. Dalej konzultoval s Ing.
Marianom Lekavym, Phd. sp6sob a pozadovany obsah dokumentacie a jej odovzdania

v nasledujucom tyZdni.

Bc. Ondrej Sevce nas oboznamil s vypoc¢tami a problémami pri simulovani gyroskopu z
pohl'adu/kamery hraca. Prezentoval postup ziskania hodnét gyroskopu. Nasledne Bc.
Ivan Tomovi¢, Bc. Daniel Slamka a Bc. Ondrej Sevce riesili spoloéne s . Maridnom
Lekavym, Phd. vypocet pozicii a hodnot z idajov z kamery hraca. Sformulovali, Ze
budeme riesit natoCenie kamery cez vypocet rotacnej matice, ktora vypocitame cez
uréité operacie medzi dvoma maticami, kde jedna ma stipce ¢o st zakladné umiestnenie
bodov na ihrisku a druha obsahuje vektory, ktoré aktualne robot vidi zo svojej pozicie.
Pre dané vypocty su potrebné absolitne pozicie bodov (vlajok), ktoré hrac vidi. Bc. Peter
Smolinsky dostal za tlohu zistit ich hodnoty (o sa mu aj hned’ podarilo) a pridat ich do
zdrojovych kédov.

Bc. Peter Nosko porozpraval o matematickych funkciach, ktoré pridal do implementacie
hraca (quaterniony, rotacie). Spolu s Bc. Ivanom Tomovicom riesil problémy

s quaternionmy v naSom modely hraca. Je potrebné este vyriesit prevod quaternionov na
sférické uhly.

Dohodli sme sa na spdsobe a postupe testovania nasho produktu. Pre testovanie
zdrojovych kédov v C# pouzijeme VSTS Unit Testing. Pre C++ Bc. Peter Nosko spravil
jednoduchy testovaci ramec, ktory eSte ma v plane d’alej zlepSovat. Pre testovanie
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z pohl'adu koncového pouzivatel'a chceme vyuzit pomoc od Studentov bakalarskeho
$tudia, ktory chcu riesit RoboCup v ramci ich bakalarskej prace u Ing. Mariana Lekavého.
Rozdelili sme si dlohy na d’alSie obdobie.

Zhodnotenie predchadzajucich uloh

ID Uloha Zaciatok Koniec Stav Priorita Zodpovedné osoby
Praca na fyzikdlnom Bc. Peter
12.1 arovnovaznom 23.2.2009 - Aktivna Vysoka Smolinsky,
module hraca Bc. Ondrej Sevce
12.2 ) e 23.2.2009 - Aktivna Vysoka Bc. Dusan Rodina
pohybov
Vytvorenie
15.1 struktdrovanej wiki 16.3.2009 - Prerusena Nizka Bc. Daniel Slamka
stranky projektu
15,4 Zistenie uhlov 163.2009 2242009 Hotovd  Vysoka e Peter
gyroskopu Smolinsky
Vytvorenie
15.6 |logovacieho 1632009 2542009 Hotovd  Vysoka Lo Peter Nosko,
mechanizmu v Bc. Ivan Tomovic
agentovi
171 Praca na Flokumentacu 20.4.2009 - Aktivna Vysoka Bc. Daniel Slamka
potrebnej k produktu
17.2 Zistenie pozicii branok  20.4.2009 - Aktivna Vysoka Bc. Ondrej Sevc.ev,
Bc. Ivan Tomovic
17.3 RozdeleniespiStania /5000 2442009 HotovA  Vysokd Vietci
serveru a monitora
174 Uréemiestavurobota 4 4 5009 : Aktivna  Vysoka e Peter
(lezi, sed;i,....) Smolinsky
17.5 V_lzualllz_a -~ 20.4.2009 - Aktivna Stredna Bc. Dusan Rodina
simulacia taziska
Definovanie novych tloh a cielfov na dalSie obdobie
ID Uloha Zaciatok  Koniec Stav  Priorita Zodpovedné osoby
18,1 estovanievysledného o7 4 5409 . Aktivna  Vysoka vietci
produktu
182 |estovanie internjch 27.4.2009 - Aktivna Vysoka vietci
funkcii
Zmena vizualizacie
18.3 tamslv(a v ez(.htore 27.4.2009 - Aktivna Strednd  Bc. DuSan Rodina
amoznost jeho
zapnutia/vypnutia
Kontaktovat osoby, ktoré
18.4 MU zawem o mesenie 57 4 2009 - Aktivna  Stredna vietci
RoboCupu v ramci
Bakalarskej prace
185 Doplnenie dokumenticie ., »q4q Aktivna  Nizka  Bc. Peter Smolinsky
k rovnovaznemu modulu
Ziskanie a pridanie
18.6 pozicii vlajok na ihrisku 27.4.2009 - Aktivna  Nizka  Bc. Peter Smolinsky
do zdrojovych kédov
18.7 Prevod quaternionov na 27.4.2009 Aktivna Stredna Bc. Peter Nosko
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sférické uhly

Zhrnutie

Polas stretnutia sme vyrieSili mnohé problémy aotdzky hlavne ohladom matematickych
vypoctov a spdsobov ich pouzitia. Pripravili sme sa tiez na priebezné odovzdanie produktu
a k nemu prislichajicej dokumentacie. Tymto prechddzame do fazy nasadenia produktu a jeho
testovania. Tiez sme si vyjasnili posledné nezrovnalosti ohl'adom konferencie IIT SRC a dohodli
sa na presnom obsahu naSej prezentacie. Do d'alSieho obdobia mame jasne stanovené ciele,
ktoré su vhodne rozdelené medzi Clenov timu. MéZeme povedat, Ze UspeSne napredujeme
v rieSeni timového projektu.
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