AGENTY a—

Zapisnica €. 18

Tim Agenty 007
tim007tp2008@gmail.com

Téma stretnutia:

Stretnutie k progresu
projektu

Ucastnici:

Miesto:

Datum:

Cas trvania:
Zapisnicu vypracoval:
Stretnutie viedol:

Softvérové studio
20. april 2009
13:00 - 15:30
Bc. Daniel Slamka
Bc. Dusan Rodina

Prilohy: A - postup prace na projekte

Bc. Peter Nosko

Bc. Dusan Rodina
Bc. Daniel Slamka
Bc. Peter Smolinsky
Bc. Ondrej Sevce
Bc. Ivan Tomovic

Obsah stretnutia:

Prezentacia prace na projekte Studentovi, ktory by mal zaujem robit’ bakalarsky projekt

spojeny s RoboCup.

Ukazka pohybov a prace s editorom.

Diskusia o vypoctoch pomocou gyroskopu (akcelometer)
Zadefinovanie hlavného postupu pri praci (11 Skatuliek) vid’ priloha A

Zhodnotenie predchadzajucich uloh

ID Uloha Zaciatok Koniec Stav Priorita Zodpovedné osoby
Praca na fyzikdlnom Bc. Peter
12.1 arovnovaznom 23.2.2009 - Aktivna Vysoka Smolinsky,
module hraca Bc. Ondrej Sevce
12,2 Vyvojeditora 23.2.2009 - Aktivna  Vysokd  Bc. Dugan Rodina
pohybov
Vytvorenie
15.1 struktdrovanej wiki 16.3.2009 - Prerusena Nizka Bc. Daniel Slamka
stranky projektu
15.4 Cistenie uhlov 1632009 - Aktivna  Vysoka je reter,
gyroskopu Smolinsky
Vytvorenie
15,6 logovacieho 16.3.2009 . Aktivna  Vysoks ¢ Peter Nosko,
mechanizmu v Bc. Ivan Tomovic
agentovi
16,3 ‘yworeniepohybu 5559409 1942009 Hotovd  Vysoki  Bc. Daniel Slamka
Otocenie sa
16.4 \C]l}igiozgeme pohybu 23.3.2009 15.4.2009 Hotova Vysoka Bc. Ivan Tomovic
16.5 Animacia pohybu 23.3.2009 17.42009 Hotovd  Strednd  Bc.Dusan Rodina
robota v editore
Definovanie novych uloh a cielov na dalsSie obdobie
ID Uloha Zaciatok Koniec Stav Priorita Zodpovedné
osoby
17.1 SRV O il 20.4.2009 - Aktivna Vysoka Bc. Daniel Slamka

potrebnej k produktu
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Bc. Ondrej Sevce,

17.2 Zistenie pozicii branok  20.4.2009 Aktivna Vysoka v
Bc. Ivan Tomovic
17.3 RozdeleniespiStania ;4 5509 Aktivna  Vysoké Vietci
serveru a monitora
17.4 Urceniestavurobota ;54 Aktivna  Vysokd Be. Peter
(lezi, sed;i,....) Smolinsky
Vizualizacia a e, Peker
17.5 . e 20.4.2009 Aktivna Stredna Smolinsky,
simulacia taziska . .
Bc. Dusan Rodina
Zhrnutie

Na zaciatku stretnutia sa ku nam pridal Student bakalarskeho stidia, ktory mal zaujem ako
bakalarsku pracu robit projekt spojeny s RoboCup. Ukazali sme mu nas Editor pohybov a v iiom
ukazku vytvorenych pohybov. Nasledne sme prediskutovali zistenie, Ze gyroskop neposkytuje
suradnice, ktoré potrebujeme ale je to len akcelometer. Vzhl'adom na to treba presnejSie
vypocitat umiestnenie robota ajeho stav. To planujeme robit pomocou vizualnej informacie
vzhladom na statické body na ihrisku (branky, rohy). Podstatnym bude taktieZ vizualizacia
a simulécia taZiska robota v editore.
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Priloha A: Postup prace na projekte




