AGENTY a—

Zapisnica €. 16

Tim Agenty 007

tim007tp2008@gmail.com

Téma stretnutia:

Stretnutie k progresu
projektu

Ucastnici:

Miesto:

Datum:

Cas trvania:
Zapisnicu vypracoval:
Stretnutie viedol:
Prilohy:

Softvérové studio
23. marec 2009
13:00 - 15:00

Bc. Dusan Rodina
Bc. Ondrej Sevce

Bc. Peter Nosko

Bc. Dusan Rodina
Bc. Daniel Slamka
Bc. Peter Smolinsky
Bc. Ondrej Sevce
Bc. Ivan Tomovic

Obsah stretnutia:

Bc. Dusan Rodina prezentoval nové vlastnosti editoru a vylepSent vizualizaciu robota a
farebné kédy v Casovej osi editora pohybov.

Finalizovali sme ¢lanok na IIT SRC.

Bc. Peter Smolinsky predviedol algoritmus vypoctu taziska
Definovali sme mnozinu Standardnych pohybov ktoré je potrebné vytvorit, aby bol robot

schopny hrat futbal.

Rozdelili sme si tlohy na d'alSie obdobie, vratane rozdelenia tvorby konkrétnych

pohybov.

Zhodnotenie predchadzajucich uloh

ID Uloha Zaciatok Koniec Stav Priorita Zodpovedné osoby
14,3 /YV0j 3D modelu 9.3.2009 23.3.2009  HotovdA  Vysokd Bc. Dusan Rodina
hraca v editore
Vypis pri debug méde
14.2 hraca vykonavajuceho 9.3.2009 - Aktivna Vysoka Be. Peter NOSk(.)'V
. . Bc. Ivan Tomovic
prikazy z editora
12,1 Fracanapohyboch 4 5 550 . Aktivna . .
Robota
Praca na fyzikdlnom Bc. Peter
12.2 arovnovaznom 9.3.2009 - Aktivna Vysoka Smolinsky,
module hraca Bc. Ondrej Sevce
12,3 vyvojeditora 9.3.2009 - Aktivna  Vysokd  Bc. Dugan Rodina
pohybov
Vytvorenie
15.1 Struktdrovanej wiki 16.3.2009 - Aktivna Nizka Bc. Daniel Slamka
stranky projektu
Parsovanie
e, SO0 EY 16.3.2009 23.3.2009  HotovdA  Vysokd  Bc.Ondrej Sevce
v editore pohybov
robota
153 Doplneniezadiatolnej . 3.,09 5333009  HotovdA  Vysokd B Dugan Rodina
konfiguracie v editore
154 Cistenie uhlov 1632009 - Aktivna  Vysoka se. Peter
gyroskopu Smolinsky




AGENTY a—

Tim Agenty 007
tim007tp2008@gmail.com

Vytvorenie farebnych
kédov na koncatiny

15.5 . 16.3.2009 23.3.2009 Hotova Vysokd  Bc. Dusan Rodina
v editore pohybov
robota
Vytvorenie

15.6 losovacieho 16.3.2009 Aktivna  Vysoka D¢ Peter Nosko,
mechanizmu v Bc. Ivan Tomovic
agentovi

Definovanie novych uloh a cielov na dalsSie obdobie

ID Uloha Zaciatok Koniec Stav  Priorita Zodpovedné osoby

Vytvorenie pohybu Ukrok 4 a .

16.1 23.3.2009 - Aktivna  Vysoka Bc. Daniel Slamka
doboku

162 YYytvorenie pohybu 23.3.2009 - Aktivna Vysokd  Bc. Ivan Tomovié
Vstatie zo zeme

16.3 ytvorenie pohybu 23.3.2009 - Aktivna Vysokd  Bc. Daniel Slamka
OtocCenie sa

16.4 VyEvorenle pohybu 23.3.2009 - Aktivna  Vysoka Bc. Ivan Tomovic
Chodza

16,5 Animaciapohyburobota 53354y . Aktivna Strednd  Bc. Duan Rodina
v editore

Zhrnutie

Vramci stretnutia sme riesSili ¢asovo Kritickil dlohu - finalizaciu ¢lanku na IIT SRC ajeho
odovzdanie. Okrem toho sme dosiahli ddlezity milnik - implementaciu algoritmu na vypocet
taziska. Zhodnotili sme doterajsi vyvoj editora pohybov a navrhli jeho d’alSie smery zlepSovania.
KedZe editor uZ bol naplno pouzitelny na vytvaranie pohybov, pridelili sme si Ulohy na
vytvorenie konkrétnych pohybov, vd'aka ktorym sa bude moct robot pohybovat na ihrisku.



