AGNY CUP '7'_' Tim Agenty 007

Zapisnica €. 14

Téma stretnutia: Uvodné stretnutie, vyber  Uéastnici:

témy
Miesto: Softvérové studio Bc. Peter Nosko
Datum: 9. marec 2009 Bc. DuSan Rodina
Cas trvania: 13:00 - 15:00 Bc. Daniel Slamka
Zapisnicu vypracoval: Bc. Peter Smolinsky Bc. Peter Smolinsky
Stretnutie viedol: Bc. Ivan Tomovic Bc. Ondrej Sevce
Prilohy: Bc. Ivan Tomovic

Obsah stretnutia:

* Bc. Dusan Rodina predviedol prototyp 3D modelu hraca sliziaci na editovanie pohybov
v naSom editore.

* Bc. Ivan Tomovic¢ informoval o chybach, ktoré nasiel pri praci s editorom. Nasledne bolo
naplanované a aj prisluSnym osobam pridelené ich opravenie.

* Bc. Peter Smolinsky informoval o stave prace na fyzikdlnom modely hraca a refactoringu
prebranych kédov v C++.

* Bc. Peter Smolinsky prezentoval konfiguraciu a model hraca, ktory vel'mi
pravdepodobne pouZziva aj server na interné vypocty.

* Dohodli sme sa na ,plavajucom” ¢ase spolo¢nych stretnuti podl'a vyu¢ovania v danom
tyZdni.

Prediskutovali sme funkcie pre vypoéty rovnovazneho modulu. Bc. Ondrej Sevce
nasledne tspesne pocas stretnutia dokoncil kIi¢ovu funkciu rovnovazneho modulu
(na rotaciu bodu okolo vektoru).

* Navrhli sme zlepSent 3D vizualizaciu hraca v editory.

* Rozdelili sme si tilohy na d'alSie obdobie.

Zhodnotenie predchadzajucich uloh

ID Uloha Zaciatok Koniec Stav Priorita Zodpovedné osoby
12,4 Pracanapohyboch 9.3.2009 : Pozastavené : :
robota
Praca na fyzikdlnom A
12.2 modely arovnovaznom 9.3.2009 - Aktivna Vysoka Be. Peter Smglmsky,
e Bc. Ondrej Sevce
module hraca
12.3 Vyvoj editora pohybov ~ 9.3.2009 - Aktivna Vysoka Bc. Dusan Rodina

12.4 Odstraneniechyby ) 55449 - Aktivna  Vysokd  Bc. Peter Nosko
v implementacii hraca

13.1 Refaktorizacia kodu 9.3.2009 - Aktivna Nizka  Bc. Peter Smolinsky

Definovanie novych uloh a cielov na dalsSie obdobie

ID Uloha Zaciatok Koniec Stav  Priorita Zodpovedné osoby

14.1 Kontrola zdrojovych 9.3.2009 - Aktivna  Nizka Bc. Daniel Slamka
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kodov zo zaciatocnou
konfiguraciou hraca
Vypis pri debugovacom
mode hraca

Bc. Peter Nosko,

Aktivna  Vysoka g 1 Tomovic

Aktivna  Vysoka Bc. DuSan Rodina

14.2 P . 9.3.2009
vykonavajuceho prikazy z
editora

14.3 Vyy0] 3D modelu hraca v 93.2009
editore

Zhrnutie

Stretnutie ndm poslizilo na prezentovanie nami priebezne dosiahnutych vysledkov a d'alSie
naplanovanie, koordinovanie a prerozdelenie Uloh na najblizSie obdobie. Urcilo smer vyvoja

editora, hraca konajiceho podla Kkonfiguracie

z editora atiez fyzikdlneho modelu

arovnovazneho modulu. Tymto postupne vytvarame vysledky nasej prace prezentovatelné na
bliziacich sa sutaziach TP CUP a IIT SRC.



