AGENTY a—

Zapisnica €. 13

Tim Agenty 007
tim007tp2008@gmail.com

Téma stretnutia: Uvodné stretnutie, vyber  Uéastnici:

témy
Miesto: Softvérové studio Bc. Peter Nosko
Datum: 2. marec 2009 Bc. Dusan Rodina
Cas trvania: 13:00 - 15:00 Bc. Daniel Slamka
Zapisnicu vypracoval: Bc. Ivan Tomovic Bc. Peter Smolinsky
Stretnutie viedol: Bc. Peter Nosko Bc. Ondrej Sevce

Prilohy: A - Uvahy pri navrhu rovnovazneho modelu

Bc. Ivan Tomovic

Obsah stretnutia:

* Bc. Dusan Rodina predviedol editor na vytvaranie pohybov.

» Diskutovalo sa o rieSeni rovnovazneho modelu hraca ohl'adom prepocitavania saradnic.

Cast' sa nachadza v prilohe.

» Hl'adanie problému v implementacii hraca, ktory spésobuje, Ze sa nesprava podl'a vopred

nadefinovanych pravidiel.
* Rozdelili sme si tilohy na d’alSie obdobie.

Zhodnotenie predchadzajucich uloh

ID Uloha Zaciatok Koniec Stav Priorita Zodpovedné osoby
13.4 Pracanapohyboch 9.3.2009 : Pozastavené : :
robota
13.2  Rovnovéazny modul 9.3.2009 . Aktivna  Vysoka D¢ Peter Smolinsky,
Bc. Ondrej Sevce
13.3 Vyvoj editora pohybov ~ 9.3.2009 - Aktivna Vysoka Bc. Dusan Rodina

Odstranenie chyby

134 . L
v implementacii hraca

2.3.2009 - Aktivna

Vysoka Bc. Peter Nosko

Definovanie novych uloh a cielov na dalsSie obdobie

ID Uloha Zaciatok Koniec Stav  Priorita Zodpovedné osoby
13.1 Refaktorizacia kodu 9.3.2009 - Aktivna  Nizka  Bc. Peter Smolinsky
13.2 O(.istranenle Chyby y 2.3.2009 - Aktivna  Vysoka Bc. Peter Nosko

v implementacii hraca
13.3 Vyvoj editora pohybov 9.3.2009 - Aktivha Vysoka Bc. DuSan Rodina
13.4 Rovnovazny modul 9.3.2009 - Aktivna  Vysoka Be. Peter Srr'lgllnsky,
Bc. Ondrej Sevce
Zhrnutie

Na stretnuti sme prezentovali vysledky doterajSej prace a rozdelili sme si nové dlohy. Dohodli
sme sa na dalSom smerovani vyvoja editora arieSili sme problém vimplementacii hraca
a rovnovazneho modelu. V prilohe je dokumentacia k rovnovaznemu modelu.
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Priloha A - Gvahy pri navrhu rovnovazneho modelu
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