AG NY CUP '7.'- Tim Agenty 007

Zapisnica €. 10

Téma stretnutia: Uvodné stretnutie, vyber ~ Ucastnici:

témy
Miesto: FIIT STU, softvérové studio Bc. Peter Nosko
Datum: 2. december 2008 Bc. DuSan Rodina
Cas trvania: 09:00 - 12:00 Bc. Daniel Slamka
Zapisnicu vypracoval: Bc. Dusan Rodina Bc. Peter Smolinsky
Stretnutie viedol: Bc. Ondrej Sevce Bc. Ondrej Sevce
Prilohy: Bc. Ivan Tomovic

Obsah stretnutia:

* Rozobranie vysledkov zo stretnutia s fyzikom z MATFYZu
0 Sposob ratania taziska robota
* Prezentovanie pokroku prace na editore pohybov
0 Spravne ukladanie a nacitavanie pohybov
0 Znazornenie ¢iastkovych pohybov na ¢asovej osi
* Dohodnutie na dokonceni kIicovych funkcii editora pohybov
0 Upravovanie pohybov
0 Mazanie pohybov
0 Nahlad celej akcie
* Prezentacia pohybu vykonaného zo suboru (vo formate navrhnutom na
predchazdajucich stretnutiach)
* Sledovanie sprav gyroskopu zo servera
* Urcenie d’alSich cielov a tiloh na projekte
0 vytvorit vzorec taZiska a naimplementovat ho do programu
0 vypocitat siradnice rozmiestnenie koncatin v trojrozmernom priestore
0 vypocitat moment sily pésobiaci na robota vdanom momente
0 naStudovat konfigura¢né stibory robota s cielom zistit vel'’kost ¢asti tela robota
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Zhodnotenie predchadzajucich uloh

ID Uloha Zaciatok Koniec Stav Priorita Zodpovedné
osoby
Vytvorit framework na 28.10. , ,  Bc.Dusan Rodina,
o riadenie pohybov 2008 - . R Bc. Peter Nosko
Implementovat 28.10. . . —_
5.3 jednotlivé pohyby 2008 - Aktivna Nizka Vsetci
Implementacia chodze 28.10. , a
5.3.1 (el dlo el 2008 - Aktivna Stredna -
5.3.3 Imglem.entama 28.10. - Aktivna Stredna Bc. Peter Nosko
vstavania 2008
5.4 V}’hl Skl ity 2L - Aktivna Stredna Vsetci
Zapasov 2008
¥ offli ;
7.2 Zzg:}fltd(;o';néz}?me TLIL 112, Ukonéena Stredna Vsetci
:  zarojovy 2008 2008
materialov

Vykonat upravy
dokumentacie podla 25.11. 1.12.

9.1 Ukoncena Vysoka  Bc. Daniel Slamk
pokynov uvedenych 2008 2008 oncend ysoka ¢ Daniel viamia
v Casti obsah stretnutia
Kontaktovanie fyzika
z matfyzu, ktory ndm 25.11. 1.12. Bc. Peter
9.2 Ukoncena Stredné
pomodZe s modelom 2008 2008 oncend redna Smolinsky
robota
Zahrnuat do frameworku
na pohyby rieSenie 25.11. , ., Bc.Dusan Rodina,
9.3 - Akt Vysok
problému paralelného 2008 vnd ysoka Bc. Peter Nosko
vykonavania pohybov
Zistenie, Ci je Cast tel %
istenie, clje cast tela 25.11. B i Bc. Ondrej Sevce,
9.4 robota teleso alebo - Aktivna Vysoka N
, 2008 Bc. Ivam Tomovic
hmotny bod
Vytvorit sadu funkcii na
ypoclet relati h 25.11.
9.5 YDORC TSI : Aktivna  Vysoka Vietci
poloh casti hraca oproti 2008
tazisku
Vytvorenie funkcie
urcujucej pohyb, ktory 25.11. , i
9.6 - Akt Stred -
vrati hracove tazisko do 2008 vna recna

stabilnej polohy
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Definovanie novych uloh a cielov na dalsSie obdobie

ID Uloha Zaciatok Koniec Stav Priorita Zodpovedné osoby

Dokoncit dolezité
funkcie editora pohybov 2.12.

10.1 - Akti Vysoka  Bc. DuSan Rodi
umoznujice realne ho 2008 vna ysoxa o Pusan Rodina
pouzivat
Vytvorita 2.12. , , Bc. Peter

10.2 implementovat vzorec - Aktivna Stredna o

e . 2008 Smolinsky
na vypocet taziska
Vytvorit
impl tovat 2.12.

10.3 4 1m1,) ertlen OV? .Vzorec - AKktivna Stredna Vsetci
na vypocet pozicie 2008
koncatin
Vytvorit

impl tovat 2.12.

10.4 alml,) envqen ovat vzorec - Aktivna Stredna Vsetci
na vypocet momentu 2008
sily
Zistit vel'kosti Casti tela 5 12

10.5 robota z konfiguracnych 2.008. - Aktivna Strednd  Bc. Ondrej Sevce
suborov
Implementovanie
vykonavania pohybov 2 12

10.6 agentom z l'ubovolného - - Aktivna Vysoka Bc. Peter Nosko

. , 2008
suboru daného
parametrom
Dohodnut taci 16.12.

10,7 —onodnutprezemati -, 4o 2008 Aktivna  Vysoka Vietci
prototypu 2008

Zhrnutie

Dolezitou sucastou desiateho stretnutia bola prezentacia dosiahnutych vysledkov - vytvoreného
editora pohybov a agenta doplneného o schopnost vykonavat urcité pohyby zo siboru. Prebrali
sme vysledKky zo stretnutia z fyzikom a stanovili d’alsi postup - pridelili a definovali sme d’alSie
konkrétnejsie ulohy suvisiace s fyzikdlnym modelom hraca.



