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Slovnik pojmov

LDAP

AJAX

Lightweight Directory Access Protocol, je aplikaény protokol sldziaci na
dotazovanie a modifikovanie adresarovych sluzieb. V tomto projekte
slizi na ucéely overovania prihlasovacich udajov.

Asynchronous JavaScript and XML. Ide o skupinu beZne pouzZivanych
technik pri programovani webovych stranok na strane klienta. Cielom
je vytvaranie stranok schopnych dynamicky menit svoj obsah bez
nutnosti znovunacitania.



1. Zadanie

Vysledok snazenia Studenta v predmete Timovy projekt je logicky velmi zavisly od
toho, ako sa na zaciatku povytvaraju jednotlivé timy. Ak by bol tento proces uplne
neriadeny, mohlo by lahko do6jst k vzniku extrémnych situacii: vzniklo by niekolko
timov zloZenych zo samych vynikajucich Studentov ale rovnako aj niekolko timov v
ktorych by boli len Studenti s podpriemernymi vysledkami. Zatial ¢o v pripade timu
vynikajucich Studentov by zrejme problém pocas rieSenia projektu nenastal (¢o je z
hlfadiska ciefov predmetu Timovy projekt troSku problém :) ), tim podpriemernych
Studentov by bez niekoho, kto tim v sprdvnej chvili potiahne, pravdepodobne
neuspel. Idedlne je, ked su timy ¢o najviac vyvaiené, aby si kazdy tim vyskusal
rieSenie réznych problémov, ktoré vyplyvaju z roznorodosti jednotlivych ¢lenov a
kde sa slabsi moéZu nieco naucit od tych lepSich. TaktieZ je potrebné mysliet na
vyvazenost zrucnosti jednotlivych clenov timu (tim zloZeny zo samych GUI
dizajnérov bez databazistu sa bude trapit).

Pri navrhovani zloZenia jednotlivych timov treba zohladnit:
e predchadzajuce skusenosti, zruénosti buducich ¢lenov timu
e predchadzajuce spoluprace buducich ¢lenov timu
e preferencie, ¢o by kto chcel robit v time
e preferencie, kto by s kym chcel/nechcel byt v time a z akych dévodov
e povahové vlastnosti buducich ¢lenov timu
e arobzne dalSie atributy...

Ulohou timu je navrhnat a vytvorit systém, ktory na zdklade priamych a nepriamych
vstupov (formulare, iné fakultné systémy a pod.) vytvori profily jednotlivych
Studentov a prepoji ich do jednej socidlnej siete na zdklade réznych zadanych aj
odvodenych vztahov. Vhodnou vizudlizaciou takejto sociadlnej siete a poskytnutim
efektivnych ndstrojov na jej dalSiu analyzu (napr. zndme algoritmy na socidlnu
analyzu sieti, ktoré urcia populdrne a inak vyznamné body siete) systém podpori
proces vytvarania timov Studentov v predmete Timovy projekt na nasej fakulte (¢o
vSak urcite nie je jedina aplikacia, na ktoru sa takato socidlna siet da efektivne
vyuzit ;) ).



2. Uvod

Tento dokument je vysledkom préace timu ¢. 6 pocas zimného semestra v predmete
Tvorba softvérového systému v time. Cielom bolo vytvorit dynamicku socidlnu siet
tvorenu Studentmi fakulty a sldZiacu pedagdégom na ulahéenie prace spojenej
s tvorbou timov. Konkrétne iSlo o zbieranie udajov pomocou formuldrov a z réznych
informacnych systémov Skoly, ich nasledné klasifikovanie, utriedenie, spracovanie
a nasledné vyhodnocovanie.

Na odporudcanie timového vediceho a aj na zdklade vlastnych skidsenosti sme sa
priklonili k agilnému spo6sobu vyvoja ato konkrétne ktechnike Scrum. Ide
o iterativny, inkrementdlny proces, ktory sa v sucasnej dobe hojne vyuZiva pri
tvorbe softvérovych systémov, ale aj v inych oblastiach. Jeho hlavnou ¢rtou su tzv.
$printy, ktoré predstavuju jednu iteraciu procesu. Daldim déleZitym rysom su timové
stretnutia, z ktorych sa nesk6r robia zapisnice. Vtomto ohlade sa teda Scrum
zhodoval s poziadavkami v timovom projekte. Samotny proces sme si mierne
upravili, Sprinty sme skratili z jedného mesiaca na 2 tyzdne a interval stretnuti
naopak predlzili, z jedného diia na jeden tyzden.

Poziadavky zdkaznika su v technike Scrum rieSené pomocou tzv. user stories, ktoré
sa vidy viazu na Sprint. Z nich s nasledne vytvorené konkrétne ulohy pre ¢lenov
timu.

Nakolko nas proces vyvoja sa nezhodoval z beznym procesom vyvoja pocas
timového projektu, rozhodli sme sa modifikovat aj Struktiru dokumentiacie.
Namiesto obvyklych velkych kapitol zodpovedajucich vodopadovému vyvoju budeme
projekt opisovat podla Sprintov a samotnych Gloh v danom S$printe. Kazda takato
uloha ma svoju vlastnd malud analyzu, navrh a implementdciu a Sprint ma svoje ciele.



3. Sprinty

Ako uZ bolo spomenuté vyssSie, kazdy Sprint predstavuje jednu iteraciu v agilnom
vyvoji. PoCas neho by mali v urcitej miere prebehnut vsSetky procesy beiné vo
vodopadovom vyvoji a vysledkom by mala byt do urcitej miery funkéna aplikacia.
Pred zaciatkom kazdého Sprintu sme si definovali uz vyssie spomenuté user stories,
teda poziadavky na systém z hladiska klienta. Z nich sa vytvorili Ulohy, z ktorych
kazdd spada prave do jednej user story.

ESte pred zacatim prvého Sprintu sme spolo¢ne vytvorili logicky datovy model
aplikacie, ktory je mozno vidiet na obr. 1.
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Obr. 1 — Logicky datovy model aplikacie



3.1. Sprinté. 1

V prvom Sprinte, ktory trval od 15.10.2008 do 5.11.2008, sme sa sustredili najma na
dobré odrazenie sa a zaCatie projektu. Kvoli ivodnej chybe pri zadavani Sprintu trval
3 tyZdne namiesto dvoch. ISlo tu hlavne o vymyslenie a ¢iastocné implementovanie
datového modelu aplikacie a vytvorenie prvej, velmi ranej verzie aplikacie. Pocas
tohto Sprintu sme celkovo uzatvorili 3 user stories.

3.1.1. Prihlasovanie do systému cez LDAP

Pouzivatel sa prihldsi s prihlasovacimi udajmi z AIS aby sa dostal k funkcionalite
systému. Na zdklade udajov LDAP servera a AIS databazy sa mu priradi rola
v systéme.

Pre tuto user story bola vytvorenad len jedna uloha.

Nasadenie prihlasovania cez LDAP

Cielom ulohy bola integréacia prihlasovania pomocou metédy LDAP. Student, ktory
uz ma konto v skolskom informaénom systéme si teda nemusi vytvarat novy ucet pre
nasu aplikaciu, ale mdze pouzit prihlasovacie Udaje z AlS.

Analyza problému

Pre spravnu préacu vacésiny aplikacii je potrebné vediet, kto danu aplikaciu pouziva.
Ako rieSenie sa beZne pouiZiva prihlasovanie, pricom aplikacie mo6ziu pouiZivatela
overovat prostrednictvom svojej lokdlnej databazy, alebo cez server tretej strany.
V naSom pripade pouZijeme kombinovany spdsob. Pouzivatelia, ktori maju heslo
uloZzené v lokdlnej databdze sa prihlasuju cez fnu a v pripade, Ze pouiZivatel nie je
v lokalnej databaze, alebo tam nemd heslo, overuju sa uUdaje cez LDAP sever
Idap.stuba.sk .

Navrh

Na prihlasovanie je potrebné v databaze uchovavat pre jednotlivych pouzZivatelov
ich prihlasovanie meno a heslo. Heslo je ulozené ako SH1 hash hesla kvéli
bezpecnosti. V pripade, Ze pouzivatel nema uloZené heslo v lokdlnej databaze,
overia sa jeho prihlasovacie Udaje cez Idap server |dap.stuba.sk . V pripade, ked sa
pouzivatel, overeny cez Idap server, nenachadza v lokdlnej databdze vytvori sa pre
neho polozka v databdze a zldap serveru sa zistia informdcie o pouzivatelovi,
konkrétne meno, priezvisko a rola v akej vystupuje.

Implementacia

Funkcionalita ulohy je implementovana v tychto zdrojovych sdboroch:
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e V zlozke Models: user.rb

e V zlozke Controllers: login_controller.rb
Na prihldsenie pouzivatela sluzi metdéda login v login_controller.rb ktorad zavola
metddu autheticate z user.rb, ktord vykona logiku prihlasovania.

Testovanie

V zlozke Functional Tests v subore login_controller_test.rb je vytvoreny testovaci
algoritmus pre overenie funkénosti login_controle.rb. V zlozke Unit Tests v subore
user_test.rb je vytvoreny testovaci algoritmus pre overenie funkénosti user.rb

3.1.2. Vytvaranie socialnej siete Studentom

Uloha poZadovala vytvorenie formuldru, kde $tudent vidi ostatnych $tudentov
aktudlneho roc¢nika a méze vyjadrovat svoj vztah k nim. Pri pridani vztahu sa podla
typu vztahu moéze, alebo nemusi ¢akat na potvrdenie vztahu druhou stranou. Pri
inverznych vztahoch sa automaticky doplni aj opaény smer vztahu.

Iba jedna uloha bola priradena k tejto user story.

Formular a model na vytvorenie a upravovanie vztahu

Z0 zoznamu pouzivatel'ov

Tato uloha vyZadovala vytvorenie kompletnej aplikacnej logiky nad databazou
z hladiska vztahov medzi pouzZivatelmi.

Analyza problému

Niekedy sa da vytvorit vztah medzi pouZivatelmi na zaklade ich charakteristik.
Napriklad vztah spoluZiaci mozno vytvorit podla navStevovaného rocnika. Niekedy je
vsak potrebné, aby bol vztah kinému pouzZivatelovi definovany explicitne
pouzivatelom. Niektoré vztahy je mozné definovat ako inverzné (priatelia, kamarati)
¢i dokonca tranzitivne (spoluziaci).

Navrh

Na obr. 2 je vidiet cast databdzového modelu pouZzitd na reldciu vztahu medzi
pouZivatelmi. Kvoli existencii inverznych resp. obojstrannych vztahov sa v modeli
nachaddza dvojitd hrana medzi pouZivatelom a vztahom. Reldcia vztahu je totiz
navrhovana ako orientovana hrana od koho — ku komu.

Formular vztahov daného pouZivatela pribudne do formularu pre profil jedného
Studenta. Bude obsahovat informdciu od koho a ku komu vztah smeruje i typ vztahu.
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Obr. 2 — Model vztahov

Implementacia

Funkcionalita ulohy je implementovana v tychto zdrojovych suboroch:
e V zlozke Models: relationship.rb, user.rb, type_of relationship.rb
e V zlozke Controllers: relationships_controller.rb, users_controller.rb,
type_of relationships_controller
e V zloZke Views: layouts/users.html.erb,
users/_show_relationship_detail.html.erb,
users/_show_relationships.html.erb
] zabezpecenie zobrazenia jedného vztahu sa stard
_show_relationship_detail.html.erb, ktory je renderovany z
_show_relationships.html.erb. Ten je volany zo zobrazenia profilu pouzZivatela
users.html.erb.

Testovanie

Testovanie prebieha nad databazou 2008team06isp2, kde sa nachadzaju testovacie
data pre vztahy. V zlozke Functional Tests v sibore relationships_controller_test.rb
je vytvoreny testovaci algoritmus na overenie funkénosti implementacie vztahov
nachddzajlicej sa v zlozke Controllers.

3.1.3. Prechadzanie profilov Studentov

Pedagdg vidi zoznam Studentov zvoleného ro¢nika spolu s informaciou o vyplnenom
profile a moZnosti prezerania daného profilu.
Pre tuto user story boli vytvorené dve ulohy.



Vytvorenie databazového modelu pre profil

V tejto uUlohe iSlo o vytvorenie modelu profilu, ktory sa neskdér pouZije pri praci
s formularom.

Analyza problému

Socidlna siet bude uchovavat mnozstvo Udajov o jednotlivych pouzivateloch. Ci uz sa
jednd o data ziskané od samotného pouzivatela, alebo ide o data ziskané
z externych informaénych zdrojov, tieto data musia byt uloZené sp6sobom, ktory
bude umoznovat ich uchovdvanie bez ohladu na typ informacie a bude taktiez
obsahovat zdkladné metadata a danej informacii.

Navrh

Model pre profil pouzivatela, ktory je na obr. 3, obsahuje 5 entit:

Characteristics — Prepojovacia tabulka. Bude pridelovat pouZivatelovi atributy
jednej charakteristiky urcéitého typu.

Type of characteristic — Obsahuje zdkladné Udaje o type charakteristiky

Type of attribute — Obsahuje zdkladné Gdaje o type atribdtu. Kazidy typ
charakteristiky méze mat jeden a viac typov atributov.

Characteristic attribute — Atribat charakteristiky uréitého typu.

User — samotny pouzivatel

Entitdm modelu profilu pouzivatela prisldchaju nasledujuce Views:

1. Zobrazenie vSetkych typov charakteristik

2. Vytvorenie nového typu charakteristiky

3. Zobrazenie jedného typu charakteristiky. Obsahuje taktiez formular na
vytvorenie typu atribuUtu a vypis typov atributov prislichajicich zobrazenému
typu charakteristiky.
Editovanie typu charakteristiky
Editovanie typu atribuatu.
Vytvorenie charakteristiky urcéitého typu
Zobrazenie charakteristiky spolu s formuldrom na vytvorenie atribatu
a s vypisom vsetkych atributov danej charakteristiky.
8. Editovanie atributu charakteristiky

N o b

Implementacia

Funkcionalita ulohy je implementovana v tychto zdrojovych suboroch:
e V zlozke Models: type_of char.rb, type_of attribute.rb, characteristic.rb,
char_attribute.rb

e V zlozke Views/char_attributes: edit.html.erb
e V zlozke Views/characteristics: new.html.erb, show.html.erb
e V zlozke Views/type_of_attributes: edit.html.erb



e V zlozke Views/chars: edit.html.erb, index.html.erb, new.html.erb,
show.html.erb

e V zlozke Controllers: char_attributes_controller.rb,
characteristics_controller.rb, type_of attributes _controller.rb,
type_of chars_controller.rb

Zobrazenie zoznamu Studentov a ich profilov

Tato uloha vyZadovala zobrazenie Studentov pomocou modelu vytvoreného
v predchadzajucej ulohe. V zobrazenom zozname mala aplikdcia automaticky
identifikovat Studentov, ktori maju vytvoreni profil a umoznit zobrazit tieto
hodnoty.

Analyza problému

Pri préaci z velkym mnoistvom dat je pre pouzivatela prioritou ich prehladné
usporiadanie a zobrazenie kfucovych udajov. Socidlna siet vo vyvijanom systéme ma
potencidl uchovavania informacii o mnozZstve Studentov a podrobnych charakteristik
kazdého z nich. Z tohto dovodu je potrebné pouzivatelovi poskytnut moznosti ako si
tieto data prezerat, zobrazit podrobny profil kazdého z nich a umoznit mu tieto data
filtrovat podla potreby.

Navrh

Zobrazenie profilov vyuziva cdast databazového modelu pre wuchovavanie
charakteristik jednotlivych 3$tudentov. Ulohou je zobrazenie dat, nie ich
rozmiestnenie a formdatovanie na formulari, tieto aspekty su rieSené v neskorsich
Ulohach projektu. Obr. 2 zachytava ¢ast databazového modelu, ktory je k tejto tlohe
relevantny.

User
1
*
Type of 1 * | Characteristic
characteristi
1 1
* *
Type of 1 * | Characteristic
attribute attribute

Obr. 3 — Model profilu pouzivatela



Zobrazenie profilov sa skladd z dvoch formularov:

1. Formular, ktory zobrazi zoznam vsetkych pouzivatelov z tabulky User. Tento
formuldr obsahuje aj komponenty na filtrovanie zobrazenych pouzivatelov,
uloha vSak nepokryva samotny algoritmus filtrovania, je to priprava
formuldru pre pouZitie v neskordich fazach projektu. Cast formuldru pre
filtraciu sa skladd z tychto komponentov:

e Combobox na vyber typu charakteristiky, data =z tabulky Type of
characteristic

e 3 krat combobox na vyber typov atributov, data z tabulky Type of
attribute

e Tlacidlo pre spustenie filtracie

2. Formuldr profilu jedného Studenta. Tento formuldr zobrazuje jeden zdznam
z tabulky User spolu so vsetkymi jeho charakteristikami, ¢o su zaznamy z
tabulky Characteristic, ktoré sa k nemu vztahujd. Ku kazdej charakteristike sa
zobrazia vsetky vztahujuce zaznamy z Characteristic attribute spolu sich
typom, ktory sa vyhladd v tabulke Type of attribute.

Implementacia

Funkcionalita ulohy je implementovana v tychto zdrojovych sdboroch:

e V zlozke Models: user.rb

e V zlozke Views/users: index.html.erb, show.html.erb

e V zlozke Controllers: user_controller.rb
Zobrazenie zoznamu Studentov zabezpecuje metdda index v user_controller.rb ktora
precita vSetkych pouZivatelov z databdzovej tabulky User a zobrazi ich na formular.
Zobrazenie detailného profilu je implementované v metéde show v
user_controller.rb.

Testovanie

K testovaniu funkcionality je vytvorend Struktudra tabuliek z obr. 2 naplnend
testovacimi datami v databaze 2008team06isp2. V zloike Unit Tests je vytvoreny
testovaci algoritmus pre zobrazenie Studentov a ich profilov v suboroch user_test a
user_controller_test.

3.2. Sprint ¢. 2

Druhy Sprint sme zacali 5.11.2008 a ukoncili 12.11.2008. Kvo6li kompenzacii prvého
trojtyzdnového Sprintu sme tento skratili na jeden tyzden. Cielom bolo dalSie
vylepgovanie aplikicie a doplifianie funkénosti. Celkovo sme definovali 6 réznych
user stories.



3.2.1. Ziskavanie informacii o studentovi od

studenta

Vytvorit formuldr, kde Student mdZe zadat, skontrolovat, alebo zmenit svoj profil a
dalsi formular, pomocou ktorého Student absolvuje psycho-test.
Tato user story zatial nebola realizovana.

Prepracovat formular na zobrazenie charakteristiky

Uloha pozadovala, aby pomocou modelu vytvoreného v ulohe ,Vytvorenie
databazového modelu pre profil“ bolo moZné zobrazit zoznam atribitov a
charakteristik priradenych pouZivatelovi. Dalej zahrfiovala vytvorenie rozhrania pre
spravu tychto informacii, ktoré bude umozinovat vytvorenie, zobrazenie, editaciu
a vymazanie charakteristik a ich atribldtov predstavujucich profil Studenta.

Analyza problému

Udaje o $tudentoch, ktoré budu tvorit ddleZitu sucast socidlnej siete je potrebné do
systému zadat. Niektoré (daje sa budu importovat automaticky z externych
informacnych systémov, iné je potrebné zadat priamo prostrednictvom formulara.
Tieto udaje je potrebné zobrazit a v pripade potreby editovat alebo vymazat. Preto
je nutné vytvorit prehladné rozhranie na spravu tychto Gdajov.

Navrh

Vytvorenie novej charakteristiky:

Na vytvorenie novej charakteristiky je potrebné zadat iba typ charakteristiky. Po
vytvoreni, je mozné zacat s priradovanim atributov k tejto charakteristike, pricom je
mozné pridat len atributy, ktorych typ je priradeny danému typu charakteristiky.

Vytvorenie nového atributu charakteristiky:
Pridd do zoznamu atributov charakteristiky novovytvoreny atribut. Na vytvorenie
atributu je potrebné zadat jeho nazov a typ.

Zobrazenie atributov zvolenej charakteristiky:

Zobrazi typ charakteristiky a pouzivatela, ktorému bola dana charakteristika
priradend. Nasleduje vypis zoznamu atribUtov zvolenej charakteristiky, ktory
obsahuje typ atributu, ndzov, ¢as kedy bol vytvoreny, a odkazy na jeho editaciu,
resp. odstranenie.

Editacia atributu:
Umoini pouzivatelovi zmenit nazov atributu.
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Vymazanie charakteristiky:
Zmatze charakteristiku pouzivatela obsahujicu atributy.

Vymazanie atributu:
Odstrani zvoleny atribut zo zoznamu atributov danej charakteristiky pouzivatela.

Implementacia

Funkcionalita ulohy je implementovana v tychto zdrojovych suboroch:
e V zloZzke Views/characteristics: new.html.erb, show.html.erb
e V zlozke Views/char_attributes: edit.html.erb
e V zlozke Controllers: characteristics_controller.rb,
char_attributes_controller.rb

3.2.2. Vizualizacia prepojeni

Pedagdg ma mozZnost prezerat vizualizovanu socidlnu siet Studentov. Po kliknuti na
uzol sa mu zobrazi profil Studenta, pricom ma moznost aplikovat na danu siet rézne
filtre, analyzatory, alebo zhlukovanie.

K tejto user story neboli pridelené ulohy, ale bola vypracovana predbezna analyza.
Jej implementacia sa presiva do dalSieho Sprintu.

Analyza nastrojov na vizualizaciu grafu

V analyze su priblizené vybrané ndstroje na vizualizaciu grafov. VSetky tieto nastroje
su volne dostupné.

JUNG

Vykreslovanie grafu je moiné manazovat a vykreslovat pomocou rdznych
implementovanych rozlozeni. K dispozicii sU rozlozenia pre hierarchické vizualizacie
stromov a nehierarchické vizualizacie grafov so staticky vypoclitanymi poziciami
objektov a naslednym vykreslenim alebo aj dynamicky pocitanymi poziciami
a priebeznym vykresfovanim.

Pre hierarchické a nehierarchické vizualizacie je ale potrebné pouzit in0
reprezentaciu grafu. Ta sa vytvara priddvanim objektov (Vertex) a hrdn (Edge). Vo
verzii JUNG 2.0 sa ako hrany a objekty pridavaju lubovolné objekty s tym, Ze sa
kazdému objektu priradi aj jedineény identifikator. Ten méze byt opat lubovolnym
objektom.

JUNG poskytuje moznost vlastnej alebo Upravu uZ existujlcej vizualizacie objektov
a hran. Poskytuje aj dobru podporu sledovania akcii na grafe a tak ponuka
vytvorenie vlastnej interakcie s grafom. Podpora GraphML je zial pre svoju zlu
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implementdciu nepouZitelnd, ale k dispozicii je taktieZ uz pouzitelna podpora Pajek
formatu.

JUNG ma APl dokumentaciu k verzii 1.7.6 a aj pre verziu 2.0 . Manual je zial
k dispozicii iba k verzidm 1.0 a z externého zdroja k 2.0. Jednotlivé verzie vSak nie su
navzajom kompatibilné.

Prefuse

Prefuse vyuziva na spracovavanie a interakciu s grafom akcie. Pomocou tejto
koncepcie ponuka mnohé vstavané akcie ako animdcia vizualizacie, filter objektov
a hran grafu, atd.. Na vizualizaciu ponuka rozloZenia ako so staticky vypocitanymi
poziciami, tak aj s dynamicky prepocditavanymi poziciami pocas vykreslovania.
UmoZnuje zobrazovat aj zoskupenia objektov grafu. VsSetky vizualizdcie pdsobia
privetivo.

Prefuse poskytuje nielen vizualizdciu grafov ale aj iné moznosti ako FishEye,
TreeMap a iné.

Dokumentacia Prefuse je v rozpracovanom stave. K dispozicii je Ciastocna prva
kapitola manualu a APl dokumentacia v JavaDoc.

Tento ndstroj poskytuje plnd a kvalitnd podoru GraphML, ¢im dava k dispozicii
moznost presunut generovanie grafu inej aplikacii.

JavaScript Information Visualization Toolkit (JIT)

JIT je vizualizaény nastroj napisany v jazyku JavaScript. To prindsa vyhody aj
nevyhody. Poskytuje tak moZnost priameho prepojenia webovej stranky
s vizualizaciou a tiez AJAX volania pre dalSie potrebné sucasti. Definovanie grafu nad
ktorym ma pracovat je vo formate JSON. JIT poskytuje aj mozinost upravenia
a kontroly interakcie s grafom pomocou Controllinterface. K dispozicii je aj bo¢na
lisSta so zalozkami, ktorej obsah je moZné upravit a prisposobit pre potreby
vizualizacie.

Medzi hlavné nevyhody patri fakt, Ze tento vizualizdtor pracuje na Urovni webovej
stranky, kde sa neocdakava potreba velkého vykonu a teda zlozZitejSie grafy je
nemozné vykreslit. V pripad, ked je poziadavka vykreslit grafy, ktoré je moziné
rozdelit na jednoduché podgrafy s malym poctom hran a objektov, je moiné na
takéto vykreslovanie pouzit AJAX volania a vykreslovat tak len jeden podgraf.

Navrh na pouzitie v ramci projektu

Pre potreby vizualizacie grafov s po¢tom objektov rovnajucemu sa poctu Studentov,
ktori maju zapisani predmet Tvorba softvérového systému v time (cca. 100)
a po¢tom hran rovnajucemu sa poctu vsetkych vztahov Studentov medzi sebou
odporuéam pouizit nastroj Prefuse. Implementovat dany nastroj ako Java Applet
a vyuzit vstavanu podporu GraphML pre generovanie grafu.
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3.2.3. Filtrovanie zoznamu studentov

Pedagdég md moinost filtrovat zoznam Studentov na zaklade ich charakteristik,
pricom programovo nie je obmedzeny ich pocet a kombinacie (AND/OR).
Doposial bola vytvorend jedna uloha.

Filtrovanie pouzivatel'ov podl'a charakteristiky

Ulohou je doplnit filtrovanie pomocou techniky AJAX pri zobrazeni vietkych
pouzivatelov.

Analyza problému

Pri zobrazovani zoznamu Studentov musi byt poskytnutd mozZnost nastavit si
zobrazenie urcitého okruhu Studentov na zaklade atributov. Toto filtrovanie ma
umoznit tvorcovi socidlnej siete zobrazit Studentov, ktori su si podobni na zaklade
pozadovaného atributu. Aby zobrazovanie nového zoznamu Studentov netrvalo dlho
a nemusel byt zakazdym nacitavany cely obsah stranky, je potrebné pri filtrovani
pouzit AJAX.

Navrh

Filtrovanie ma ponuknut mozZnost vypisu zoznamu Studentov na zdklade
konkrétneho atributu. Cast s filtrovanim obsahuje jeden combobox na vyber typu
charakteristiky, jeden combobox na vyber typu atribdtu priradeného zvolenému
typu charakteristiky, ktory sa zobrazi po zvoleni typu charakteristiky a textové
policko na zadanie ndzvu zvoleného atributu. Po odoslani formulara sa zobrazi vypis
zoznamu Studentov, ktorym je pridelend charakteristika zvoleného typu obsahujica
atribut zvoleného typu so zadanym obsahom.

Implementacia

Funkcionalita ulohy je implementovand v tychto zdrojovych sdboroch:

e V zloZzke Views/user: index.html.erb, _user.html.erb

e V zlozke Controllers: users_controller.rb
View _user.html.erb obsahuje zdrojovy kéd na vypis jedného Studenta, ktory sa vlozi
do view index.html.erb po odoslani poziadavky na vypis zoznamu filtrovanych
pouzivatelov. Filtrovanie a vypis zabezpecuje metdda filter v subore
user_controller.rb. V tom istom subore sa nachdadza aj metdda
show_attributes_combobox, ktora zobrazi, resp. aktualizuje combobox s typmi
atributov na zaklade zvoleného typu charakteristiky.
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3.2.4. Vyziadanie potvrdenia vztahu druhou

stranou

Typ vztahu ma pri sebe informéciu o tom, ¢i vyZzaduje potvrdenie druhou stranou.
Vztah ma nasledne atribut, ¢i je alebo nie je potvrdeny. V pripade, Ze A zadefinuje
vztah V k pouzZivatelovi B a pritom typ V vyZaduje potvrdenie, tak sa pri najblizSom
prihldseni pouZivatela B tomuto zobrazi vyzva na potvrdenie vztahu. Ak ju prijme,
tak sa reldcia oznaci ako potvrdena. V opac¢nom pripade sa vymaze.

Pre tuto user story bola zatial vytvorena jedna uloha.

Rozsirit vztahy o potvrdenie

Uloha pozostava z nasledujucich veci:
e Doplnenie do typu vztahu informaciu o tom, ¢i vyZzaduje potvrdenie
e Doplnit do vztahu informaciu o tom ¢i je potvrdeny
e Zapracovat potvrdzovaciu logiku a zobrazenie pre vztahy, ktoré treba
potvrdit.

Analyza problému

Pri niektorych typoch vztahu moZe nastat situdcia, Ze sa ocitneme vo vztahu
k niekomu, s kym si nezeldme byt. Takémuto vytvoreniu je mozné zabranit, ak ma
druha strana moznost tento vztah potvrdit alebo zamietnut.

Navrh

Pri vytvoreni vztahu aplikacia overi, ¢i sa jedna o vztah, ktory treba potvrdit. Ak je
tomu tak, potom sa druhej strane ponukne mozinost tento vztah potvrdit alebo
zamietnut. V pripade, Ze bol vztah potvrdeny, tak sa jeho vytvorenie riadi rovnakymi
pravidlami ako doteraz (napr. pri inverznom vztahu sa automaticky vytvori obrateny
vztah). V pripade, Ze nebol vztah prijaty druhou stranou, tak sa tento vymaie
z databdazy.

Implementacia

Funkcionalita Ulohy je implementovana v tychto zdrojovych suboroch:

e V zlozke Controllers: relationships_controller.rb,

type_of relationships_controller

e V zloZke Views: users/_show_relationship_detail.html.erb
Do tabulky type of relationships je doplneny atribat acknowledge, ktory urcuje, ¢i
konkrétny typ vztahu vyZaduje potvrdenie druhou stranou. Do tabulky relationships
je pridany atribut status oznacujuci, ¢i bol dany vztah potvrdeny druhou stranou, ak
je to potrebné.
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Testovanie

V zloike Functional Tests sa v subore relationships_controller_test.rb nachadzaju
testy pre overenie sprdvania sa implementdcie v zlozke Controllers.

3.2.5. Rozdelenie aplikacie na zdény s

rozdielnou urovnou ochrany pristupu

Niektoré casti aplikacie su pristupné bez prihldsenia, niektoré su pristupné len
prihldsenym pouZivateflom, niektoré iba pouzZivatelom v roli pedagdga a niektoré
¢asti len pre administratora.

Zatial boli pre tuto user story vytvorené dve ulohy.

Rozdelenie pristupu na metdody kontrolerov podla

role prihlaseného pouzivatela

Uloha zahffia dve veci:
e Vytvorenie role administratora
e Uprava moznosti volania metdéd podla role prihldseného pouZivatela

Analyza problému

Po prihlaseni pouZivatela do systému je potrebné rozliSovat medzi rolami
pouzZivatelov a poskytnut im podla ich roli aj r6zne moZnosti, ktoré prostredie
poskytuje. Pouzivatelia su rozdeleni na 3 skupiny a to skupinu administratorov,
ucitelov a Studentov. NajvacésSie prava ma skupina administratorov a najmensie
skupina Studentov. Kazdd vyssia skupina zaroven obsahuje aj prava nizsich skupin.

Navrh

Na obmedzenie pristupu pouzivatela na metddy kontroléru sa vytvori before_filter
metdda, ktora funguje tak, Ze sa vykond vidy pred spustenim samotnej metddy, na
ktoru sa viaZe. V tejto before_filter metdéde sa vyhodnoti akd rolu ma prihlaseny
pouzivatel a ked ma dostatocné prava, povoli mu vykonanie metddy. V opaénom
pripade ho presmeruje naspat.

Implementacia

Funkcionalita ulohy je implementovana v tychto zdrojovych suboroch:
e V zlozke Controllers: application.rb, char_attributes_controller.rb,
characteristics_controller.rb, login_controller.rb, relationships_controller.rb,
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type_of attributes_controller.rb, type_of chars_controller.rb,
type_of relationships_controller.rb, users_controller.rb

V application.rb sa nachdadzaju before filter metédy staff filter a admin_filter,
ktoré overuju rolu prihlasného pouzivatela a podla nej povolia alebo zamietnu
pristup k metdde. Vo vietkych controller triedach sa nachadza nastavenie, na ktoré
metddy sa ma pouzit staff _filter alebo admin_filter.

Testovanie

V zlozke Functional Tests sa v suboroch nachddzaju Unit testy pre jednotlivé
kontrolery.

Zahrnut vSetky casti aplikacie (okrem prihlasovania)
do chranenej zony

Uloha zatial nebola realizovana.

4

3.2.6. Definovanie navigacie v aplikadcii a

uvodna obrazovka

Prihlaseny pouzZivatel musi mat moznost jednoduchej navigacie, bez potreby
intenzivneho pouZivania tlacidiel spat a vpred. UZ tu musi byt oddelend navigacia
pre Studenta, pedagdéga a administratora. Po prihlaseni pouzivatel vidi uvodnu
obrazovku s informaciami a notifikdciami od posledného prihlasenia.

Pre tuto user story boli zatial vytvorené tri dlohy.

Kompletna navigacna logika

Uloha vyzadovala zapracovanie navigaénej logiky podla role pouZivatela.

Analyza problému

Z kazdého formulara, ktory ma pouzivatel zobrazeny musi mat moZznost navigacie do
inych casti systému.

Navrh

Kazdy formuldr musi obsahovat navigaciu na Gvodnu obrazovku pouzivatela. Okrem
toho formular zobrazi dynamicky tie navigatné odkazy, na ktoré ma pouzivatel
pravo v zavislosti od role v akej je zaradeny.

Implementacia
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Funkcionalita ulohy implementacne zasahuje do vSetkych views v systéme. Kazdy
view obsahuje odkaz na Uvodnu obrazovku a explicitne vytvorend mnozZinu odkazov
na views so suvisiacim obsahom. Kazdy odkaz ma priradené role, ktorym sa tento
odkaz zobrazi a maju pravo ho pouizit.

Uvodna obrazovka

Uloha spocivala v navrhnuti a implementovani UGvodnej obrazovky podla role
pouzivatela a zahrnut do nej vykreslenie informacii od posledného prihlasenia.

Analyza problému

Po prihldseni pouzZivatela do systému je potrebné poskytnit mu Uvodnu obrazovku,
kde bude mat zobrazené mozZnosti prace, ktoré mu systém ponuka. PouzZivatel musi
mat na Uvodnej obrazovke prehlad o zmendach vo vztahoch v socialnej sieti, ktorych
je sucastou.

Navrh

StruktUra Uvodnej obrazovky je zavisld od role pod akou sa pouZivatel prihldsi do
systému. PouZivatelovi v roli Student sa zobrazia moZnosti suvisiace s prezeranim
a editovanim svojho profilu. PouZivatel v roli pedagdég bude mat navyse moznost
vytvarat skupiny Studentov na zaklade vztahov v socidlnej sieti a filtrovat Studentov.
Administrator bude mat okrem toho zobrazené moznosti pre editaciu socidlnej siete
a jej dat v databaze.

Kazdému pouZivatelovi nezavisle od role sa zobrazia na Uvodnej obrazovke
zmeny v socidlnej siete, ktoré sa k nemu vztahuju. Tieto zmeny sa vyhladaju
v tabulke notification.

Implementacia

Funkcionalita ulohy je implementovand v tychto zdrojovych suboroch:

e V zlozke Models: login.rb

e V zlozke Views/login: index.html.erb

e V zlozke Controllers: login_controller.rb
Vykreslenie Uvodnej obrazovky zabezpecuje metdda index v login_controller.rb, tato
metdda je implicitne zavolana z metddy login po UspeSnom prihldseni pouzivatela.

Testovanie

V zlozke Unit Tests v suboroch user _test a user_controller_test sa nachadzaju
metdody pre otestovanie zobrazenia Uvodnej obrazovky pre jednotlivé typy roli
(Student, pedagdg a administrator).

Vytvorenie notifikacnej tabul'ky
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Uloha spoéiva vo vytvoreni tabulky, ktord bude obsahovat notifikdciu pre
pouzivatela. Notifikacie sa zobrazia na Uvodnej obrazovke a budu obsahovat odkaz
na vztahy.

Analyza problému

Pouzivatel by mal po prihlaseni byt oboznameny o novych udalostiach, ktoré sa ho
tykaju. Konkrétne sa jednd o nové vztahy.

Navrh

Pouzivatel po prihlaseni uvidi Uvodnu obrazovku, na ktorej budu vo forme viet s
odkazmi zobrazené nové vztahy. Tieto notifikacie zatial nebudi obsahovat len
informdcie od posledného prihlasenia ale informacie o vSetkych udianych
udalostiach od registracie pouzivatela. Funkcionalita schovadvania a mazania
notifikacii mbéze byt implementovand v neskorsich fazach projektu, rovnako ako aj
definovanie notifika¢nej sprdvy Ziadajucou stranou.

Implementacia

Funkcionalita ulohy je implementovand v tychto zdrojovych sdboroch:
e V zlozke Models: notification.rb
e V zlozke Controllers: notifications_controller.rb
e V zloZke Views: login/index.rhtml, users/_notification_detail.html.erb,
users/_notifications.html.erb
Zobrazenie _notifications.html.erb sa renderuje v index.rhtml, ktory obsahuje
uvodnu obrazovku po prihlaseni.

Testovanie

V zlozke Functional Tests sa v suboroch nachddzaju testy pre jednotlivé
implementdacie zo zlozky Controllers.
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