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Slovnik pojmov

LDAP

AJAX

Lightweight Directory Access Protocol, je aplikaény protokol sldziaci na
dotazovanie a modifikovanie adresarovych sluzieb. V tomto projekte
slizi na ucely overovania prihlasovacich udajov.

Asynchronous JavaScript and XML. Ide o skupinu beZne pouzivanych
technik pri programovani webovych stranok na strane klienta. Cielom
je vytvaranie stranok schopnych dynamicky menit svoj obsah bez
nutnosti znovunacitania.



1. Zadanie

Vysledok snazenia Studenta v predmete Timovy projekt je logicky velmi zavisly od
toho, ako sa na zaciatku povytvaraju jednotlivé timy. Ak by bol tento proces uplne
neriadeny, mohlo by lahko do6jst k vzniku extrémnych situacii: vzniklo by niekolko
timov zloZenych zo samych vynikajucich Studentov ale rovnako aj niekolko timov v
ktorych by boli len Studenti s podpriemernymi vysledkami. Zatial ¢o v pripade timu
vynikajucich Studentov by zrejme problém pocas rieSenia projektu nenastal (¢o je z
hlfadiska ciefov predmetu Timovy projekt troSku problém :) ), tim podpriemernych
Studentov by bez niekoho, kto tim v spravnej chvili potiahne, pravdepodobne
neuspel. Idedlne je, ked su timy ¢o najviac vyvaiené, aby si kazdy tim vyskusal
rieSenie réznych problémov, ktoré vyplyvaju z r6znorodosti jednotlivych ¢lenov a
kde sa slabsi moéZzu niecCo naucit od tych lepsich. Taktiez je potrebné mysliet na
vyvazenost zrucnosti jednotlivych clenov timu (tim zloZeny zo samych GUI
dizajnérov bez databazistu sa bude trapit).

Pri navrhovani zloZenia jednotlivych timov treba zohladnit:
e predchadzajuce skusenosti, zru¢nosti buducich ¢lenov timu
e predchadzajuce spoluprace buducich ¢lenov timu
e preferencie, ¢o by kto chcel robit v time
e preferencie, kto by s kym chcel/nechcel byt v time a z akych dévodov
e povahové vlastnosti buducich ¢lenov timu
e arobzne dalSie atributy...

Ulohou timu je navrhnat a vytvorit systém, ktory na zdklade priamych a nepriamych
vstupov (formulare, iné fakultné systémy a pod.) vytvori profily jednotlivych
Studentov a prepoji ich do jednej socidlnej siete na zaklade roznych zadanych aj
odvodenych vztahov. Vhodnou vizualizaciou takejto socidlnej siete a poskytnutim
efektivnych ndstrojov na jej dalSiu analyzu (napr. zndme algoritmy na socidlnu
analyzu sieti, ktoré urcia popularne a inak vyznamné body siete) systém podpori
proces vytvdarania timov Studentov v predmete Timovy projekt na nasSej fakulte (¢o
vSak urcite nie je jedina aplikacia, na ktoru sa takato socidlna siet da efektivne
vyuzit ;) ).



2. Uvod

Tento dokument je vysledkom prdce timu ¢. 6 pocas zimného semestra v predmete
Tvorba softvérového systému v time. Cielom bolo vytvorit dynamicku socidlnu siet
tvorenu Studentmi fakulty a sldZiacu pedagdégom na ulahéenie prace spojenej
s tvorbou timov. Konkrétne iSlo o zbieranie udajov pomocou formularov a z réznych
informacnych systémov 3Skoly, ich nasledné klasifikovanie, utriedenie, spracovanie
a nasledné vyhodnocovanie.

Na odporudcanie timového vediceho a aj na zdklade vlastnych skidsenosti sme sa
priklonili k agilnému spo6sobu vyvoja ato konkrétne ktechnike Scrum. Ide
o iterativny, inkrementdlny proces, ktory sa v sucasnej dobe hojne vyuZiva pri
tvorbe softvérovych systémov, ale aj v inych oblastiach. Jeho hlavnou ¢rtou su tzv.
$printy, ktoré predstavuju jednu iteraciu procesu. Daldim déleZitym rysom su timové
stretnutia, z ktorych sa nesk6r robia zapisnice. V tomto ohlade sa teda Scrum
zhodoval s poziadavkami v timovom projekte. Samotny proces sme si mierne
upravili, Sprinty sme skratili z jedného mesiaca na 2 tyZzdne a interval stretnuti
naopak predlzili, z jedného diia na jeden tyzden.

Poziadavky zdkaznika su v technike Scrum rieSené pomocou tzv. user stories, ktoré
sa vidy viazu na Sprint. Z nich s nasledne vytvorené konkrétne ulohy pre ¢lenov
timu.

Nakolko nas proces vyvoja sa nezhodoval z beznym procesom vyvoja pocas
timového projektu, rozhodli sme sa modifikovat aj Struktiru dokumentdacie.
Namiesto obvyklych velkych kapitol zodpovedajucich vodopadovému vyvoju budeme
projekt opisovat podla Sprintov a samotnych Gloh v danom Sprinte. Kazda takato
uloha ma svoju vlastnd malud analyzu, navrh a implementdciu a Sprint ma svoje ciele.



3. Sprinty

Ako uZ bolo spomenuté vyssSie, kazdy Sprint predstavuje jednu iteraciu v agilnom
vyvoji. PoCas neho by mali v urcitej miere prebehnut vsetky procesy beZné vo
vodopadovom vyvoji a vysledkom by mala byt do urcitej miery funkéna aplikacia.
Pred zaciatkom kazdého Sprintu sme si definovali uz vyssie spomenuté user stories,
teda poziadavky na systém z hladiska klienta. Z nich sa vytvorili Ulohy, z ktorych
kazdd spada prave do jednej user story.

ESte pred zacatim prvého Sprintu sme spolocne vytvorili logicky datovy model
aplikacie, ktory je mozno vidiet na obr. 1.
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Obr. 1 — Logicky datovy model aplikacie



3.1. Sprinté. 1

V prvom Sprinte, ktory trval od 15.10.2008 do 5.11.2008, sme sa sustredili najma na
dobré odrazenie sa a zaCatie projektu. Kvoli ivodnej chybe pri zadavani Sprintu trval
3 tyZdne namiesto dvoch. ISlo tu hlavne o vymyslenie a ¢iastocné implementovanie
datového modelu aplikacie a vytvorenie prvej, velmi ranej verzie aplikacie. Pocas
tohto Sprintu sme celkovo uzatvorili 3 user stories.

3.1.1. Prihlasovanie do systému cez LDAP

Pouzivatel sa prihldsi s prihlasovacimi Udajmi z AIS aby sa dostal k funkcionalite
systému. Na zdklade udajov LDAP servera a AIS databazy sa mu priradi rola
v systéme.

Pre tuto user story bola vytvorenad len jedna uloha.

Nasadenie prihlasovania cez LDAP

Ciefom Ulohy bola integrécia prihlasovania pomocou metédy LDAP. Student, ktory
uz ma konto v skolskom informaénom systéme si teda nemusi vytvarat novy ucet pre
nasu aplikaciu, ale mdze pouzit prihlasovacie Udaje z AlS.

Analyza problému

Pre spravnu préacu vacésiny aplikacii je potrebné vediet, kto danu aplikaciu pouZiva.
Ako rieSenie sa beZne pouiZiva prihlasovanie, pricom aplikdcie mbézu pouzivatela
overovat prostrednictvom svojej lokdlnej databazy, alebo cez server tretej strany.
V naSom pripade pouzijeme kombinovany spdsob. PouzZivatelia, ktori maju heslo
uloZzené v lokdlnej databdze sa prihlasuju cez fnu a v pripade, Ze pouiZivatel nie je
v lokalnej databaze, alebo tam nemd heslo, overuju sa uUdaje cez LDAP sever
Idap.stuba.sk .

Navrh

Na prihlasovanie je potrebné v databaze uchovavat pre jednotlivych pouzZivatelov
ich prihlasovanie meno a heslo. Heslo je ulozené ako SH1 hash hesla kvoli
bezpecnosti. V pripade, Ze pouzivatel nema uloZené heslo v lokdlnej databaze,
overia sa jeho prihlasovacie Udaje cez Idap server ldap.stuba.sk . V pripade, ked sa
pouzivatel, overeny cez Idap server, nenachadza v lokdlnej databdze vytvori sa pre
neho polozka v databdze a zldap serveru sa zistia informdcie o pouzivatelovi,
konkrétne meno, priezvisko a rola v akej vystupuje.

Implementacia

Funkcionalita ulohy je implementovana v tychto zdrojovych sdboroch:
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e V zlozke Models: user.rb

e V zlozke Controllers: login_controller.rb
Na prihldsenie pouzivatela slizi metéda login v login_controller.rb ktora zavola
metodu autheticate z user.rb, ktora vykona logiku prihlasovania.

Testovanie

V zlozke Functional Tests v subore login_controller_test.rb je vytvoreny testovaci
algoritmus pre overenie funkénosti login_controle.rb. V zlozke Unit Tests v subore
user_test.rb je vytvoreny testovaci algoritmus pre overenie funkénosti user.rb

3.1.2. Vytvaranie socialnej siete Studentom

Uloha poZadovala vytvorenie formuldru, kde $tudent vidi ostatnych $tudentov
aktudlneho roc¢nika a méze vyjadrovat svoj vztah k nim. Pri pridani vztahu sa podla
typu vztahu moéze, alebo nemusi ¢akat na potvrdenie vztahu druhou stranou. Pri
inverznych vztahoch sa automaticky doplni aj opaény smer vztahu.

Iba jedna uloha bola priradena k tejto user story.

Formular a model na vytvorenie a upravovanie vztahu

Z0 Zzoznamu pouzivatel'ov

Tato uloha vyZadovala vytvorenie kompletnej aplikacnej logiky nad databazou
z hladiska vztahov medzi pouzivatelmi.

Analyza problému

Niekedy sa da vytvorit vztah medzi pouZivatelmi na zaklade ich charakteristik.
Napriklad vztah spoluziaci mozno vytvorit podla navstevovaného rocnika. Niekedy je
vsak potrebné, aby bol vztah kinému pouZivatelovi definovany explicitne
pouzivatelom. Niektoré vztahy je mozné definovat ako inverzné (priatelia, kamarati)
¢i dokonca tranzitivne (spoluziaci).

Navrh

Na obr. 2 je vidiet cast databdzového modelu pouZzitd na reldciu vztahu medzi
pouZivatelmi. Kvoli existencii inverznych resp. obojstrannych vztahov sa v modeli
nachaddza dvojitd hrana medzi pouZivatelom a vztahom. Reldcia vztahu je totiz
navrhovana ako orientovana hrana od koho — ku komu.

Formular vztahov daného pouZivatela pribudne do formularu pre profil jedného
Studenta. Bude obsahovat informaciu od koho a ku komu vztah smeruje i typ vztahu.
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Obr. 2 — Model vztahov

Implementacia

Funkcionalita ulohy je implementovana v tychto zdrojovych suboroch:
e V zlozke Models: relationship.rb, user.rb, type_of relationship.rb
e V zlozke Controllers: relationships_controller.rb, users_controller.rb,
type_of relationships_controller
e V zloZke Views: layouts/users.html.erb,
users/_show_relationship_detail.html.erb,
users/_show_relationships.html.erb
0] zabezpecenie zobrazenia jedného vztahu sa stara
_show_relationship_detail.html.erb, ktory je renderovany z
_show_relationships.html.erb. Ten je volany zo zobrazenia profilu pouzZivatela
users.html.erb.

Testovanie

Testovanie prebieha nad databazou 2008team06isp2, kde sa nachadzaju testovacie
data pre vztahy. V zlozke Functional Tests v sibore relationships_controller_test.rb
je vytvoreny testovaci algoritmus na overenie funkénosti implementacie vztahov
nachddzajlicej sa v zlozke Controllers.

3.1.3. Prechadzanie profilov Studentov

Pedagdg vidi zoznam Studentov zvoleného ro¢nika spolu s informaciou o vyplnenom
profile a moZnosti prezerania daného profilu.
Pre tuto user story boli vytvorené dve ulohy.



Vytvorenie databazového modelu pre profil

V tejto uUlohe islo o vytvorenie modelu profilu, ktory sa neskdr pouZije pri praci
s formularom.

Analyza problému

Socidlna siet bude uchovavat mnozstvo Udajov o jednotlivych pouzivateloch. Ci uz sa
jednd o data ziskané od samotného pouzZivatela, alebo ide o data ziskané
z externych informaénych zdrojov, tieto data musia byt uloZené spésobom, ktory
bude umoznovat ich uchovdvanie bez ohladu na typ informacie a bude taktiez
obsahovat zdkladné metadata a danej informacii.

Navrh

Model pre profil pouzivatela, ktory je na obr. 3, obsahuje 5 entit:

Characteristics — Prepojovacia tabulka. Bude pridelovat pouZivatelovi atributy
jednej charakteristiky urcéitého typu.

Type of characteristic — Obsahuje zdkladné Gdaje o type charakteristiky

Type of attribute — Obsahuje zdkladné Gdaje o type atribdtu. Kazdy typ
charakteristiky méZze mat jeden a viac typov atributov.

Characteristic attribute — Atribat charakteristiky uréitého typu.

User — samotny pouzivatel

Entitdm modelu profilu pouzivatela prislichaji nasledujice Views:

1. Zobrazenie vSetkych typov charakteristik

2. Vytvorenie nového typu charakteristiky

3. Zobrazenie jedného typu charakteristiky. Obsahuje taktiez formular na
vytvorenie typu atribuUtu a vypis typov atributov prislichajucich zobrazenému
typu charakteristiky.
Editovanie typu charakteristiky
Editovanie typu atribuatu.
Vytvorenie charakteristiky urcéitého typu
Zobrazenie charakteristiky spolu s formuldrom na vytvorenie atribatu
a s vypisom vsetkych atributov danej charakteristiky.
8. Editovanie atributu charakteristiky

N o b

Implementacia

Funkcionalita ulohy je implementovana v tychto zdrojovych sdboroch:
e V zlozke Models: type_of char.rb, type_of attribute.rb, characteristic.rb,
char_attribute.rb
e V zlozke Views/char_attributes: edit.html.erb
e V zlozke Views/characteristics: new.html.erb, show.html.erb
e V zlozke Views/type_of_attributes: edit.html.erb



e V zlozke Views/chars: edit.html.erb, index.html.erb, new.html.erb,
show.html.erb

e V zlozke Controllers: char_attributes_controller.rb,
characteristics_controller.rb, type_of attributes _controller.rb,
type_of chars_controller.rb

Zobrazenie zoznamu Studentov a ich profilov

Tato uloha vyZadovala zobrazenie Studentov pomocou modelu vytvoreného
v predchadzajucej ulohe. V zobrazenom zozname mala aplikdcia automaticky
identifikovat Studentov, ktori maju vytvoreni profil a umoznit zobrazit tieto
hodnoty.

Analyza problému

Pri préaci z velkym mnoistvom dat je pre pouzivatela prioritou ich prehladné
usporiadanie a zobrazenie klficovych Udajov. Socidlna siet vo vyvijanom systéme ma
potencidl uchovavania informdcii o mnozZstve Studentov a podrobnych charakteristik
kazdého z nich. Z tohto dévodu je potrebné pouzivatelovi poskytnut moznosti ako si
tieto data prezerat, zobrazit podrobny profil kazdého z nich a umoznit mu tieto data
filtrovat podla potreby.

Navrh

Zobrazenie profilov vyuZiva cast databazového modelu pre uchovavanie
charakteristik jednotlivych 3$tudentov. Ulohou je zobrazenie dat, nie ich
rozmiestnenie a formdatovanie na formulari, tieto aspekty su rieSené v neskorsich
Ulohach projektu. Obr. 2 zachytava ¢ast databazového modelu, ktory je k tejto Ulohe
relevantny.

User
1
*
Type of 1 * | Characteristic
characteristi
1 1
* *
Type of 1 * | Characteristic
attribute attribute

Obr. 3 — Model profilu pouzivatela



Zobrazenie profilov sa skladd z dvoch formularov:

1. Formular, ktory zobrazi zoznam vsetkych pouzivatelov z tabulky User. Tento
formuldr obsahuje aj komponenty na filtrovanie zobrazenych pouzivatelov,
uloha vsak nepokryva samotny algoritmus filtrovania, je to priprava
formuldru pre pouZitie v neskordich fazach projektu. Cast formuldru pre
filtraciu sa skladd z tychto komponentov:

e Combobox na vyber typu charakteristiky, data =z tabulky Type of
characteristic

e 3 krat combobox na vyber typov atributov, data z tabulky Type of
attribute

e Tlacidlo pre spustenie filtracie

2. Formuldr profilu jedného Studenta. Tento formuldr zobrazuje jeden zdznam
z tabulky User spolu so vsetkymi jeho charakteristikami, ¢o suU zdznamy z
tabulky Characteristic, ktoré sa k nemu vztahuju. Ku kazdej charakteristike sa
zobrazia vsetky vztahujuce zaznamy z Characteristic attribute spolu sich
typom, ktory sa vyhladd v tabulke Type of attribute.

Implementacia

Funkcionalita ulohy je implementovana v tychto zdrojovych sdboroch:

e V zlozke Models: user.rb

e V zlozke Views/users: index.html.erb, show.html.erb

e V zlozke Controllers: user_controller.rb
Zobrazenie zoznamu Studentov zabezpecuje metdda index v user_controller.rb ktora
precita vSetkych pouzivatelov z databdzovej tabulky User a zobrazi ich na formular.
Zobrazenie detailného profilu je implementované v metéde show v
user_controller.rb.

Testovanie

K testovaniu funkcionality je vytvorend Struktudra tabuliek z obr. 2 naplnend
testovacimi datami v databaze 2008team06isp2. V zlozke Unit Tests je vytvoreny
testovaci algoritmus pre zobrazenie Studentov a ich profilov v suboroch user_test a
user_controller_test.

3.2. Sprint ¢. 2

Druhy Sprint sme zacali 5.11.2008 a ukoncili 12.11.2008. Kvo6li kompenzacii prvého
trojtyzdnového Sprintu sme tento skratili na jeden tyzden. Cielom bolo dalSie
vylepgovanie aplikicie a doplifianie funkénosti. Celkovo sme definovali 6 réznych
user stories.



3.2.1. Ziskavanie informacii o studentovi od

studenta

Vytvorit formuldr, kde Student moZe zadat, skontrolovat, alebo zmenit svoj profil a
dalsi formular, pomocou ktorého Student absolvuje psycho-test.
Tato user story zatial nebola realizovana.

Prepracovat formular na zobrazenie charakteristiky

Uloha pozadovala, aby pomocou modelu vytvoreného v Uulohe ,Vytvorenie
databazového modelu pre profil“ bolo moiné zobrazit zoznam atribltov a
charakteristik priradenych pouZivatelovi. Dalej zahrfiovala vytvorenie rozhrania pre
spravu tychto informacii, ktoré bude umozinovat vytvorenie, zobrazenie, editaciu
a vymazanie charakteristik a ich atribldtov predstavujucich profil Studenta.

Analyza problému

Udaje o $tudentoch, ktoré budu tvorit ddleZitu sucast socidlnej siete je potrebné do
systému zadat. Niektoré (daje sa budu importovat automaticky z externych
informacnych systémov, iné je potrebné zadat priamo prostrednictvom formulara.
Tieto udaje je potrebné zobrazit a v pripade potreby editovat alebo vymazat. Preto
je nutné vytvorit prehladné rozhranie na spravu tychto Gdajov.

Navrh

Vytvorenie novej charakteristiky:

Na vytvorenie novej charakteristiky je potrebné zadat iba typ charakteristiky. Po
vytvoreni, je mozné zacat s priradovanim atributov k tejto charakteristike, pricom je
mozné pridat len atributy, ktorych typ je priradeny danému typu charakteristiky.

Vytvorenie nového atributu charakteristiky:
Pridd do zoznamu atributov charakteristiky novovytvoreny atribut. Na vytvorenie
atributu je potrebné zadat jeho nazov a typ.

Zobrazenie atributov zvolenej charakteristiky:

Zobrazi typ charakteristiky a pouzivatela, ktorému bola dana charakteristika
priradend. Nasleduje vypis zoznamu atribUtov zvolenej charakteristiky, ktory
obsahuje typ atributu, ndzov, ¢as kedy bol vytvoreny, a odkazy na jeho editaciu,
resp. odstranenie.

Editacia atributu:
Umozni pouZivatelovi zmenit ndzov atributu.
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Vymazanie charakteristiky:
Zmatze charakteristiku pouzivatela obsahujicu atributy.

Vymazanie atributu:
Odstrani zvoleny atribut zo zoznamu atributov danej charakteristiky pouzivatela.

Implementacia

Funkcionalita ulohy je implementovana v tychto zdrojovych suboroch:
e V zloZzke Views/characteristics: new.html.erb, show.html.erb
e V zlozke Views/char_attributes: edit.html.erb
e V zlozke Controllers: characteristics_controller.rb,
char_attributes_controller.rb

3.2.2. Vizualizacia prepojeni

Pedagdg ma mozZnost prezerat vizualizovanu socidlnu siet Studentov. Po kliknuti na
uzol sa mu zobrazi profil Studenta, pricom ma moznost aplikovat na danu siet rézne
filtre, analyzatory, alebo zhlukovanie.

K tejto user story neboli pridelené ulohy, ale bola vypracovana predbeZzna analyza.
Jej implementacia sa presiva do dalSieho Sprintu.

Analyza nastrojov na vizualizaciu grafu

V analyze su priblizené vybrané ndstroje na vizualizaciu grafov. VSetky tieto nastroje
su volne dostupné.

JUNG

Vykreslovanie grafu je mozné manazovat a vykreslovat pomocou rdznych
implementovanych rozlozeni. K dispozicii sU rozlozenia pre hierarchické vizualizacie
stromov a nehierarchické vizualizacie grafov so staticky vypoclitanymi poziciami
objektov a naslednym vykreslenim alebo aj dynamicky podcitanymi poziciami
a priebeznym vykresfovanim.

Pre hierarchické a nehierarchické vizualizacie je ale potrebné pouzit in0
reprezentaciu grafu. Ta sa vytvara priddvanim objektov (Vertex) a hrdn (Edge). Vo
verzii JUNG 2.0 sa ako hrany a objekty pridavaju lubovolné objekty s tym, Ze sa
kazdému objektu priradi aj jedineény identifikator. Ten méze byt opat lubovolnym
objektom.

JUNG poskytuje moznost vlastnej alebo Upravu uZ existujlcej vizualizacie objektov
a hran. Poskytuje aj dobru podporu sledovania akcii na grafe atak ponuka
vytvorenie vlastnej interakcie s grafom. Podpora GraphML je zial pre svoju zlu
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implementdciu nepouZitelnd, ale k dispozicii je taktieZ uz pouzitelna podpora Pajek
formatu.

JUNG ma APl dokumentaciu k verzii 1.7.6 a aj pre verziu 2.0 . Manual je zial
k dispozicii iba k verzidm 1.0 a z externého zdroja k 2.0. Jednotlivé verzie vSak nie su
navzajom kompatibilné.

Prefuse

Prefuse vyuziva na spracovavanie a interakciu s grafom akcie. Pomocou tejto
koncepcie ponuka mnohé vstavané akcie ako animacia vizualizacie, filter objektov
a hran grafu, atd.. Na vizualizaciu ponuka rozloZenia ako so staticky vypocitanymi
poziciami, tak aj s dynamicky prepocditavanymi poziciami pocas vykreslovania.
UmoZnuje zobrazovat aj zoskupenia objektov grafu. VSetky vizualizacie pOsobia
privetivo.

Prefuse poskytuje nielen vizualizdciu grafov ale aj iné moznosti ako FishEye,
TreeMap a iné.

Dokumentacia Prefuse je v rozpracovanom stave. K dispozicii je Ciasto¢nd prva
kapitola manualu a APl dokumentacia v JavaDoc.

Tento ndastroj poskytuje plnd a kvalitnd podoru GraphML, ¢im dava k dispozicii
moznost presunut generovanie grafu inej aplikacii.

JavaScript Information Visualization Toolkit (JIT)

JIT je vizualizaény ndstroj napisany v jazyku JavaScript. To prinasa vyhody aj
nevyhody. Poskytuje tak moZnost priameho prepojenia webovej stranky
s vizualizaciou a tiez AJAX volania pre dalSie potrebné sucasti. Definovanie grafu nad
ktorym ma pracovat je vo formate JSON. JIT poskytuje aj mozinost upravenia
a kontroly interakcie s grafom pomocou Controllinterface. K dispozicii je aj bo¢na
lisSta so zalozkami, ktorej obsah je moZné upravit a prisposobit pre potreby
vizualizacie.

Medzi hlavné nevyhody patri fakt, Ze tento vizualizator pracuje na Urovni webovej
stranky, kde sa neocakava potreba velkého vykonu a teda zlozZitejSie grafy je
nemozné vykreslit. V pripad, ked je poziadavka vykreslit grafy, ktoré je moziné
rozdelit na jednoduché podgrafy s malym poctom hran a objektov, je moiné na
takéto vykreslovanie pouzit AJAX volania a vykreslovat tak len jeden podgraf.

Navrh na pouzitie v ramci projektu

Pre potreby vizualizacie grafov s po¢tom objektov rovnajucemu sa poctu Studentov,
ktori maju zapisani predmet Tvorba softvérového systému v time (cca. 100)
a po¢tom hran rovnajucemu sa poctu vsetkych vztahov Studentov medzi sebou
odporuéam pouizit nastroj Prefuse. Implementovat dany nastroj ako Java Applet
a vyuzit vstavanu podporu GraphML pre generovanie grafu.
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3.2.3. Filtrovanie zoznamu studentov

Pedagdég md moinost filtrovat zoznam Studentov na zdklade ich charakteristik,
pricom programovo nie je obmedzeny ich pocet a kombinacie (AND/OR).
Doposial bola vytvorend jedna uloha.

Filtrovanie pouzivatel'ov podl'a charakteristiky

Ulohou je doplnit filtrovanie pomocou techniky AJAX pri zobrazeni vietkych
pouzivatelov.

Analyza problému

Pri zobrazovani zoznamu Studentov musi byt poskytnutd mozZnost nastavit si
zobrazenie urcitého okruhu Studentov na zaklade atributov. Toto filtrovanie ma
umoznit tvorcovi socialnej siete zobrazit Studentov, ktori su si podobni na zdklade
pozadovaného atributu. Aby zobrazovanie nového zoznamu Studentov netrvalo dlho
a nemusel byt zakazdym nacitavany cely obsah stranky, je potrebné pri filtrovani
pouzit AJAX.

Navrh

Filtrovanie ma ponuknut mozZnost vypisu zoznamu Studentov na zaklade
konkrétneho atributu. Cast s filtrovanim obsahuje jeden combobox na vyber typu
charakteristiky, jeden combobox na vyber typu atribdtu priradeného zvolenému
typu charakteristiky, ktory sa zobrazi po zvoleni typu charakteristiky a textové
policko na zadanie ndzvu zvoleného atributu. Po odoslani formulara sa zobrazi vypis
zoznamu Studentov, ktorym je pridelend charakteristika zvoleného typu obsahujica
atribut zvoleného typu so zadanym obsahom.

Implementacia

Funkcionalita ulohy je implementovana v tychto zdrojovych suboroch:

e V zloZzke Views/user: index.html.erb, _user.html.erb

e V zlozke Controllers: users_controller.rb
View _user.html.erb obsahuje zdrojovy kéd na vypis jedného Studenta, ktory sa vlozi
do view index.html.erb po odoslani pozZiadavky na vypis zoznamu filtrovanych
pouzivatelov. Filtrovanie a vypis zabezpecuje metdda filter v subore
user_controller.rb. V tom istom subore sa nachdadza aj metdda
show_attributes_combobox, ktora zobrazi, resp. aktualizuje combobox s typmi
atributov na zaklade zvoleného typu charakteristiky.
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3.2.4. Vyziadanie potvrdenia vztahu druhou

stranou

Typ vztahu ma pri sebe informéciu o tom, ¢i vyZzaduje potvrdenie druhou stranou.
Vztah ma nasledne atribut, ¢i je alebo nie je potvrdeny. V pripade, Ze A zadefinuje
vztah V k pouZivatelovi B a pritom typ V vyZaduje potvrdenie, tak sa pri najblizSom
prihldseni pouZivatela B tomuto zobrazi vyzva na potvrdenie vztahu. Ak ju prijme,
tak sa reldcia oznaci ako potvrdena. V opacnom pripade sa vymaZe.

Pre tuto user story bola zatial vytvorena jedna uloha.

Rozsirit vztahy o potvrdenie

Uloha pozostava z nasledujucich veci:
e Doplnenie do typu vztahu informaciu o tom, ¢i vyZzaduje potvrdenie
e Doplnit do vztahu informaciu o tom ¢&i je potvrdeny
e Zapracovat potvrdzovaciu logiku a zobrazenie pre vztahy, ktoré treba
potvrdit.

Analyza problému

Pri niektorych typoch vztahu moZe nastat situdcia, Ze sa ocitneme vo vztahu
k niekomu, s kym si nezeldme byt. Takémuto vytvoreniu je mozné zabranit, ak ma
druha strana moznost tento vztah potvrdit alebo zamietnut.

Navrh

Pri vytvoreni vztahu aplikacia overi, ¢i sa jedna o vztah, ktory treba potvrdit. Ak je
tomu tak, potom sa druhej strane ponukne mozinost tento vztah potvrdit alebo
zamietnut. V pripade, Ze bol vztah potvrdeny, tak sa jeho vytvorenie riadi rovnakymi
pravidlami ako doteraz (napr. pri inverznom vztahu sa automaticky vytvori obrateny
vztah). V pripade, Ze nebol vztah prijaty druhou stranou, tak sa tento vymaie
z databdazy.

Implementacia

Funkcionalita ulohy je implementovand v tychto zdrojovych suboroch:

e V zlozke Controllers: relationships_controller.rb,

type_of relationships_controller

e V zloZke Views: users/ _show_relationship_detail.html.erb
Do tabulky type of relationships je doplneny atribat acknowledge, ktory urcuje, ¢i
konkrétny typ vztahu vyZaduje potvrdenie druhou stranou. Do tabulky relationships
je pridany atribut status oznacujuci, ¢i bol dany vztah potvrdeny druhou stranou, ak
je to potrebné.
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Testovanie

V zloike Functional Tests sa v subore relationships_controller_test.rb nachadzaju
testy pre overenie sprdvania sa implementdcie v zlozke Controllers.

3.2.5. Rozdelenie aplikacie na zdény s

rozdielnou urovnou ochrany pristupu

Niektoré casti aplikacie su pristupné bez prihldsenia, niektoré su pristupné len
prihldsenym pouZivatelom, niektoré iba pouzivatelom v roli pedagdga a niektoré
¢asti len pre administratora.

Zatial boli pre tuto user story vytvorené dve ulohy.

Rozdelenie pristupu na metéody kontrolerov podla

role prihlaseného pouzivatela

Uloha zahffia dve veci:
e Vytvorenie role administratora
e Uprava moznosti volania metdéd podla role prihldseného pouZivatela

Analyza problému

Po prihlaseni pouZivatela do systému je potrebné rozliSovat medzi rolami
pouzZivatelov a poskytnut im podla ich roli aj r6zne moZnosti, ktoré prostredie
poskytuje. Pouzivatelia su rozdeleni na 3 skupiny a to skupinu administratorov,
ucitelov a Studentov. NajvacsSie prava ma skupina administratorov a najmensie
skupina Studentov. Kazdd vyssia skupina zaroven obsahuje aj prava nizsich skupin.

Navrh

Na obmedzenie pristupu pouZivatela na metddy kontroléru sa vytvori before_filter
metdda, ktora funguje tak, Ze sa vykond vidy pred spustenim samotnej metddy, na
ktoru sa viaZe. V tejto before_filter metdéde sa vyhodnoti akd rolu ma prihlaseny
pouzivatel a ked ma dostatocné prava, povoli mu vykonanie metddy. V opaénom
pripade ho presmeruje naspat.

Implementacia

Funkcionalita ulohy je implementovana v tychto zdrojovych suboroch:
e V zlozke Controllers: application.rb, char_attributes_controller.rb,
characteristics_controller.rb, login_controller.rb, relationships_controller.rb,
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type_of attributes_controller.rb, type_of chars_controller.rb,
type_of relationships_controller.rb, users_controller.rb

V application.rb sa nachdadzaju before filter metédy staff filter a admin_filter,
ktoré overuju rolu prihlasného pouzZivatela a podla nej povolia alebo zamietnu
pristup k metdde. Vo vietkych controller triedach sa nachddza nastavenie, na ktoré
metddy sa ma pouzit staff _filter alebo admin_filter.

Testovanie

V zlozke Functional Tests sa v suboroch nachddzaju Unit testy pre jednotlivé
kontrolery.

Zahrnut vSetky casti aplikacie (okrem prihlasovania)
do chranenej zony

Uloha zatial nebola realizovana.

4

3.2.6. Definovanie navigacie v aplikadcii a

uvodna obrazovka

Prihlaseny pouzZivatel musi mat moznost jednoduchej navigacie, bez potreby
intenzivneho pouZivania tlacidiel spat a vpred. UZ tu musi byt oddelend navigacia
pre Studenta, pedagdéga a administratora. Po prihlaseni pouzivatel vidi uvodnu
obrazovku s informaciami a notifikdciami od posledného prihlasenia.

Pre tuto user story boli zatial vytvorené tri dlohy.

Kompletna navigacna logika

Uloha vy?adovala zapracovanie navigaénej logiky podla role pouZivatela.

Analyza problému

Z kazdého formulara, ktory ma pouzivatel zobrazeny musi mat moZznost navigacie do
inych casti systému.

Navrh

Kazdy formuldr musi obsahovat navigaciu na Gvodnu obrazovku pouzivatela. Okrem
toho formular zobrazi dynamicky tie navigacné odkazy, na ktoré ma pouzivatel
pravo v zavislosti od role v akej je zaradeny.

Implementacia
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Funkcionalita ulohy implementacne zasahuje do vSetkych views v systéme. Kazdy
view obsahuje odkaz na Uvodnu obrazovku a explicitne vytvorend mnozZinu odkazov
na views so suvisiacim obsahom. Kazdy odkaz ma priradené role, ktorym sa tento
odkaz zobrazi a maju pravo ho pouizit.

Uvodna obrazovka

Uloha spocivala v navrhnuti a implementovani UGvodnej obrazovky podla role
pouzivatela a zahrnut do nej vykreslenie informacii od posledného prihlasenia.

Analyza problému

Po prihlaseni pouzivatela do systému je potrebné poskytnit mu Uvodnu obrazovku,
kde bude mat zobrazené mozZnosti prace, ktoré mu systém ponuka. PouZivatel musi
mat na Uvodnej obrazovke prehlad o zmendach vo vztahoch v socialnej sieti, ktorych
je sucastou.

Navrh

StruktlUra Uvodnej obrazovky je zavisld od role pod akou sa pouzivatel prihlasi do
systému. PouZivatelovi v roli Student sa zobrazia moZnosti suvisiace s prezeranim
a editovanim svojho profilu. PouZivatel v roli pedagdég bude mat navyse moznost
vytvarat skupiny Studentov na zaklade vztahov v socidlnej sieti a filtrovat sStudentov.
Administrator bude mat okrem toho zobrazené moznosti pre editaciu socidlnej siete
a jej dat v databaze.

Kazdému pouZivatelovi nezavisle od role sa zobrazia na Uvodnej obrazovke
zmeny v socidlnej siete, ktoré sa k nemu vztahuju. Tieto zmeny sa vyhladaju
v tabulke notification.

Implementacia

Funkcionalita ulohy je implementovand v tychto zdrojovych suboroch:

e V zlozke Models: login.rb

e V zlozke Views/login: index.html.erb

e V zlozke Controllers: login_controller.rb
Vykreslenie Uvodnej obrazovky zabezpecuje metdda index v login_controller.rb, tato
metdda je implicitne zavolana z metddy login po UspeSnom prihladseni pouZivatela.

Testovanie

V zlozke Unit Tests v suboroch user _test a user_controller_test sa nachadzaju
metddy pre otestovanie zobrazenia Uvodnej obrazovky pre jednotlivé typy roli
(Student, pedagdg a administrator).

Vytvorenie notifikacnej tabul'ky
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Uloha spoéiva vo vytvoreni tabulky, ktord bude obsahovat notifikdciu pre
pouzivatela. Notifikacie sa zobrazia na Uvodnej obrazovke a budu obsahovat odkaz
na vztahy.

Analyza problému

Pouzivatel by mal po prihlaseni byt oboznameny o novych udalostiach, ktoré sa ho
tykaju. Konkrétne sa jednd o nové vztahy.

Navrh

Pouzivatel po prihlaseni uvidi Uvodnu obrazovku, na ktorej budu vo forme viet s
odkazmi zobrazené nové vztahy. Tieto notifikdcie zatial nebudi obsahovat len
informdacie od posledného prihlasenia ale informacie o vSetkych udianych
udalostiach od registracie pouzivatela. Funkcionalita schovadvania a mazania
notifikacii mbéze byt implementovand v neskorsich fazach projektu, rovnako ako aj
definovanie notifika¢nej sprdvy Ziadajucou stranou.

Implementacia

Funkcionalita ulohy je implementovana v tychto zdrojovych suboroch:
e V zlozke Models: notification.rb
e V zlozke Controllers: notifications_controller.rb
e V zloZke Views: login/index.rhtml, users/_notification_detail.html.erb,
users/_notifications.html.erb
Zobrazenie _notifications.html.erb sa renderuje v index.rhtml, ktory obsahuje
uvodnu obrazovku po prihlaseni.

Testovanie

V zlozke Functional Tests sa vsuboroch nachadzaju testy pre jednotlivé
implementdacie zo zlozky Controllers.
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3.3. Sprinté. 3

Treti Sprint sme mali v obdobi 17.11.2008 az 1.12.2008. Od tohto Sprintu sme sa
rozhodli dokumentovat vidy user story namiesto ulohy. Riesilo sa hlavne dopifanie
funkcionality a dolad'ovanie uz existujucej.

3.3.1. Vytvorenie Kritérii pre dobry a zly tim

Cielom tejto user story je vytvorit v nasej aplikacii prostriedok na vytvorenie kritérii,
podla ktorych sa bude posudzovat, Ci je tim dobry alebo zly. Na zapis tychto kritérii
budeme pouzivat normdlnu konjunktivhu formu (NKF), teda mé tvar konjunkcie
kone¢ného poctu disjunkcii, ktoré obsahuju kone¢ny pocet vyrokovych premennych,
alebo ich negécii.

Analyza problému

PouzZivatel v roli ucitela by si mal mat mozZnost vybrat kritéria, podla ktorych mu
bude systém pomahat pri zostavovani timu. Tieto kritéria mdzu byt pozitivne (napr.
aspon jeden ¢len musi vediet pracovat s databazami) alebo negativne (napr. najviac
3 ¢lenovia timu musia vediet pracovat s databazami). Na zaklade tychto kritérii bude
systém hodnotit vytvorené timy ako spliiajd/nespifiaju dané kritéria. Na zaklade
tohto hodnotenia mozZe ucitel posudit, ¢i dobre rozdelil Studentov do timov,
pripadne mu modzZe systém navrhnut rozloZenie Studentov v timoch.

Navrh

Na uloZenie kritérii v databaze som navrhol vytvorit tabulku team_criterias, ktora
obsahuje cudzie kluce na tabulky type_of chars , type_of attributes,
char_attributes a taktiez na tabulku team_criteria_groups, ktora sldzi na vytvorenie
skupin jednotlivych kritérii. Medzi pravidlami, patriacej do jednej skupiny sa aplikuje
disjunkcia a medzi jednotlivymi skupinami sa aplikuje konjunkcia. Cast datového
modelu je zobrazend na obr. 4.
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team_criteria
type_of_chars characteristics
1. .*
_ team_criteria_group_id
P |type_of char_id type_of char_id
type_of_attribute_id
1.* 1.* char_attribute_id
A
char_attributes 1.x
type_of attributes | 1.+
———»{ | characteristic_id 1x
type_of_attribute_id
type_of char_id 1* name team_criteria_groups
regexp

*

type_of_attributes_values

type_of_attribute_id
value

Obr. 4 — Relevantnd ¢ast dadtového modelu

Implementacia

Tato user story je implementovany ako strdnka v aplikacii, ktord sa stara
o vytvaranie kritérii, ich zobrazovanie a editaciu a taktie? aj pripadné mazanie. Dalej
sa starda aj o zadelovanie kritérii do skupin a editdciu a mazanie skupin. Pri
vytvarani a editdcii vyuzivam komponentu selectbox, ktora je naplnena vidy
aktualnymi udajmi z databdzy pomocou AJAX technoldgie. Tymto je zabezpecené to,
aby si pouzivatel mohol vybrat len kritéria, s ktorymi ma zmysel pracovat, teda sa
nachddzaju v databaze.

3.3.2. Filtrovanie pouzivatel'ov podl'a

vztahov

Mam moznost si vybrat iba tych pouZivatelov, ktori vystupuju v urcitej roli (from, to
alebo lfubovolna z nich) vo vztahu k lubovolnému, resp. jednému konkrétnemu
pouzivatelovi.
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Analyza problému

Filtrovanie pouZivatelov podla vztahov, by bolo malou alternativou k zobrazeniu
vizualizovanych vztahov. Pomocou vztahu je tak moziné blizsie Specifikovat
pouzivatelov a tak znacne urychlit vyhladavanie pouzZivatela s danymi vlastnostami.

Navrh

Doplnit pri zobrazeni vSetkych pouzivatelov filter na vztahy medzi pouzivatelmi. Je
mozné vychadzat z uz existujlucej funkcionality pre charakteristiku. Je vsak ale nutné
zapracovat AND a OR logiku. V pripade, 7e v danom comboboxe nie je prdzdna
hodnota, tak sa tento parameter tvari ako AND. Z dévodu integracie do existujuceho
filtra charakteristik, si tdto implementacia vyzZziada jeho reviziu implementacie.

Implementacia

Funkcionalita je implementovand ako 2 comboboxy, z ktorych jeden zobrazuje
hodnoty pre typ vztahu a druhy jeho smer od (angl. from) alebo do (angl. to).
Hodnoty v comboboxoch strazi AJAX komponenta. Hodnoty v comboboxoch su teraz
zoradené podla abecedy (osobitne malé a osobitne velké zacdiatoéné pismend)
pomocou zoradenia mnoziny a je zakdzané ich opakovanie (zabezpecené pomocou
objektu Set) v pripade, Ze ich hodnota je rovnaka pre viacero zdznamov v tabulke.
Z toho dovodu sa charakteristika vyhladdva nad tabulkou podla nazvu a nie podla jej
identifikatora.

3.3.3. Filtrovanie pouzivatel'ov podla
atributov je pouzivatel'sky privetivé a

pohodlné

Pri vytvarani filtra pre pouzivatelov na zdklade atriblUtu systém po vybere typu
atribltu zobrazi zoznam mozinych hodnot tohto atributu. Tym bude nemoZné zadat
pri filtrovani nezmyselny parameter a zaroven to pouZivatelovi poméze pri zadavani
parametrov filtra. Cielom tejto user story je doplnit existujuci filter o vyber hodnoty
atribdtu zo zoznamu.

Analyza problému

Pri zobrazovani zoznamu pouzivatelov, bude filtrovanie ¢asto pouzivanou funkciou
vytvdaranej socialnej siete. Pomocou filtra je jednoduché zobrazit Studentov
srovnakou vlastnostou ana to, aby bolo filtrovanie pouZivatelsky ¢o
najprivetivejSie, je dobré, aby si mohol pouZivatel vybrat zo zoznamu mozinych
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hodnot. Pri filtrovani na zaklade konkrétnej hodnoty atribGtu nejakej charakteristiky
je potrebné vybrat si z troch comboboxov, pricom obsah druhého comboboxu zavisi
od prvého aobsah tretieho zavisi od prvého. Na to, aby pri vybere tychto
parametrov filtra nebolo nutné obnovovat stranku, bude potrebné vyuzit
technoldgiu AJAX. Sucasny filter obsahuje textové pole na zadanie presnej hodnoty
atribatu. Upravou filtra zabranime zadavaniu nezmyselnych hodnét a ulah&ime
pouzivatelovi proces filtrovania vyberom hodnoty atributu.

Navrh a implementacia

Pri filtrovani je potrebné zvolit najprv typ charakteristiky. Nasledne je potrebné
zvolit typ atriblitu a potom aj hodnotu tohto atributu. Prvy combobox obsahuje
vSetky typy atribdtov. Druhy sa objavi az po vybere prvého a obsahuje typy
atribdtov zvoleného typu charakteristiky. Treti combobox sa objavi sucasne
s druhym a obsahuje iba hodnoty atributov zvoleného typu atribdtu (v tomto
pripade prvého typu atribdtu v zozname). Nasledne je moZné na zdklade tychto
hodndt zobrazit zoznam $tudentov, ktori spifiaju zvolené kritéria. Tento vypis
prebieha taktieZz bez obnovenia stranky, teda prostrednictvom AJAXu.

3.3.4. Layout a Styl stranok

Cielom tejto user story je vytvorit rozloZenie stranky v podobe, v akej bude
dostupné pouzivatelom systému, teda vytvorit dizajn stranky a pripravit priestor pre
rozloZenie jednotlivych prvkov.

Analyza problému

Kazdy pouzivatel uprednostiuje pouzivatelsky privetivé a prehladné stranky,
v ktorych sa déa rychlo zorientovat. Do systému sa bude prihlasovat velky pocet
Studentov, a preto je doleZité aby bola stranka intuitivna a nebol problém najst to,
¢o pouzivatel prave potrebuje. Je potrebné vyclenit priestor na hlavné menu, ktoré
bude nemenné a vedlajsie menu, ktoré bude obsahovat kontextové odkazy na
podstranky v zavislosti na zobrazenej stranke.

Navrh a implementacia

Na obr. 5 je zobrazeny implementovany layout. V hornej ¢asti sa nachadza logo a
hlavné menu. Pod nim je nalavo vedlajSie menu, ktoré sa bude menit v zavislosti od
obsahu stranky a aj samotny obsah stréanky.
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menu item menu item menu item

Welcome admin !

It's Sun Dec 14 22:10:39 +0100 2008.

Your role is: admin

Your possible actions are:

Log out

Obr. 5 - Lay‘;)ut aplikacie
3.3.5. VizualizaCny nastroj grafu vztahov

medzi pouzivatel'mi

PouzZivatel , ktory ma pristup do systému a mo6ze vytvarat timy, bude mat moznost
zobrazit vztahy Studentov medzi nimi. D6vodom vizualizacie tychto vztahov je lepsia
predstavitelnost prepojenia jednotlivych Studentov.

Analyza problému

Pouzivatel by mal mat moZnost vizualizovat graf, ktory v sebe nesie informdcie
o pouzivateloch a ich vztahoch. Vizualizidcia bude prebiehat pomocou appletu, ktory
bude implementovany pomocou vizualizacného nastroja Prefuse. Pouzivatel bude
mat tieZz mozinost zobrazit informacie o konkrétnom pouZivatelovi. Taktiez bude
umoznovat manipulaciu s danym grafom a rézne filtracie nad nim.

Navrh

Applet dostane pomocou vstupnych parametrov. Tieto parametre budu vkladané cez
HTML kod pri volani appletu. V tejto faze projektu boli navrhnuté dva povinné

vstupné parametre:
1. GraphML
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e URL adresa grafu ktory ma byt vizualizovany
2. URL
e prefix URL adresy, ktord odkazuje na informacie o pouzivatelovi.
K tejto adrese bude pridané identifikacné cislo pouZivatela v rdmci
systému

V grafe budu samotni pouZivatelia reprezentovani ako vrcholy, a vztahy medzi nimi
ako hrany. GraphML format bol vybrany pre svoju schopnost niest v sebe aj
informdacie o konkrétnych hranach a uzloch. Takto bude moZné prenesenie
informacii o pouzivateloch aich vztahoch do grafu. Tym ziskame informacie
potrebné pre neskorsiu filtraciu v applete.

Navrh ovladania

Na ovladanie vizualizovaného grafu budu vyuZzité nasledovné moznosti :
1. presunutie vrcholu grafu

vycentrovanie vrcholu grafu
Skalovanie grafu
pohyb po grafe

ua b WO N

zobrazenie informdcii o konkrétnom pouzivatelovi

Navrh vstupného GraphML

Applet vyZaduje pre svoju funkénost, aby vstupny graf obsahoval informacie
o pouzivatelovi. Povinné su dva udaje, ktoré su definované v datovej schéme
GraphML, ato:
1. name
e informacia o mene pouzivatela. Bude vyuzity pri vyhladdvani
pouzivatela na zdklade mena a taktiez na jeho identifikaciu v grafe.
2. Id
e |dentifikacné Cislo pouzivatela v systéme. Pomocou tohto ¢isla sa bude
odkazovat na informacie o pouZivatelovi

Nasledujuce GraphML zndzornuje priklad a definiciu vyuzivaného GraphML formatu.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<graphml xmlns="http://graphml.graphdrawing.org/xmlns">
<graph edgedefault="directed">

<!-- data schema -->

<key id="name"
for="node"
attr.name="name"
attr.type="string"/>

<key id="id"
for="node"
attr.name="1id"
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attr.type="string"/>

<!-- nodes -->

<node id="1">

<data key="name">Jeff Xantipa</data>
<data key="id">25</data>

</node>

<!-- edges -->
<edge source="1" target="2"></edge>

</graph>
</graphml>

Implementacia

Vizualizadtor je naimplementovany ako applet, ktory vyuZiva na svoju funkcionalitu
nastroj Prefuse. Tento applet ziskava pomocou HTML volania navrhnuté vstupné
parametre. Hlavna trieda appletu je

SocialRelationshipVisualizator.class
a nachadza sa v baliku

sk.awesomelegends.valasik.socialrealitonshipvisualizator.

Cely applet sa vola pomocou HTML volania so vstupnymi parametrami takto :
<APPLET codebase="."
code="sk/awesomelegends/valasik/socialrealitonshipvisualizator/
SocialRelationshipVisualizator.class"
archive=http://relax.fiit.stuba.sk/relax/visualizator.jar
width="600"
height="600" >
<PARAM NAME="graphml"
VALUE=" http://relax.fiit.stuba.sk/relax/socialnet.xml">
<PARAM NAME="url"
VALUE="http://relax.fiit.stuba.sk/relax/users/">
</APPLET>

Implementacia ovladania

Jednotlivé ovladacie prvky boli implementované a do systému priddvané pomocou
metddy addControlListener triedy Display. Triedy pouZité vo volani tejto
metddy rozSiruju triedu ControlaAdapter. Tieto triedy implementuju v sebe uz
samotné konkrétne ovladanie grafu.

Ovladanie prebieha pomocou mysi a je nastavené nasledovnym sp6sobom :
1. Lavé tlacidlo

e Kliknutie na vrchol grafu — vycentrovanie konkrétneho vrcholu na stred
grafu
e Drzanie a pohyb — posuvanie grafu a premiestfiovanie sa v nom
2. Pravé tlacidlo
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e Kliknutie na vrchol grafu — otvorenie Pop-up okna s informdaciami
o pouzivatelovi
e DrZanie a pohyb — skdlovanie grafu — zmena velkosti

Adresa ktord je vloiena do pop-up okna je zloZena zo vstupného parametra ur/
a identifikacného Cisla id vrchola grafu.

Implementacia vyhl'adavania

Vyhladdvanie je implementované pomocou tried SearchQueryBinding a
PrefixSearchTupleSet implementovanej v Prefuse. V triede searchQueryBinding
sa nastavi vlastnost objektov, v ktorej sa bude vyhladavat, v naSom pripade meno
pouzivatela. V triede PrefixSearchTupleSet sa nastavi charakter metddy, ktora
sleduje zmenu v ndjdenych vysledkoch.

Zmena farby a podfarbenia vyplyva z nastaveni, ktoré su definované v triedach
rozSirujucich triedu colorAction. Tieto triedy su nasledne pridané do zoznamu akcii
nastroja Prefuse pomocou metddy putAction v triede visualization. Jednotlivé
akcie su volané a na zdklade tychto volani nastroj vykresluje vysledny graf.

Umiestnenie v systéme

Applet je v systéme umiestneny v priecCinku Public aby bol pristupny z lubovolného
miesta. Samotny ndstroj nepotrebuje kontrolu pristupu, nakolko samotny
nezobrazuje a neumoziuje pristup k informaciam, ktoré by boli nejakym sp6sobom
kritické. Informacie ktoré zobrazuje su dodavané pomocou GraphML suboru, ktory
dostava ako vstupny parameter.

3.3.6. Vyber zo zoznamu hodnoét pri vytvarani

atributu charakteristiky

Pri pridavani atribUtov charakteristiky zobrazit pouzivatelovi zoznam hodnét,
z ktorého moze vyberat.

Analyza problému

Atributy charakteristiky ktoré mozno pridat na charakteristiku zavisia od viacerych
faktov:
- Akého typu charakteristika je, podla jej typu zavisi mnozina typov atributov
ktoré mozno pridat.
- Ci tabulka type_of attributes_values obsahuje preduréené hodnoty pre typ
atributu.
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S tymito fakami suvisi aj databdzovy model, ktory je zobrazeny na obr. 6 (model
zobrazuje iba fyzicku Uroven abstrakcie ktora je potrebna pre tdto ulohu).

PouzZivatelovi sa zobrazi moznost vyberu hodndt v pripade, ak typ atribdtu ktory
chce pridat obsahuje preduréené hodnoty, ktoré moéze nadobudat.

type_of_chars characteristics

type_of char_id

1.* 1.x

char_attributes

type_of_attributes

characteristic_id
type_of attribute_id

type_of_char id | |name

*

type_of attributes_values

type_of attribute_id
value

Obr. 6 - Cast modelu socidlnej siete pre chrakteristiku pouZivatela

Navrh a implementacia

Zobrazenie mnoziny hodnét s ktorych pouZivatel moZie vyberat zabezpedi
komponent selectbox, pricom pouzivatel mdze vybrat prave jednu z hodndt. Pri
potvrdeni formuldra systém overi, ¢i bola vybrana jedna z hodn6ét, t.j. hodnota je
rézna od null.

Naplnenie selectbox komponenty sa ziska nasledovnym sp6sobom:
1. Systém ponukne pouzivatelovi selectbox s typmi atributov v zavislosti od typu
charakteristiky na ktory chce novy atribut pridat.
2. Po vybere typu charakteristiky systém zisti, ¢i pre tento typ atributu tabulka
type_of attributes_values obsahuje aspon jednu hodnotu (znamena to, Ze
atribut ma predurc¢end mnozinu hodnot).
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3. Pokial' dno, tak sa s tejto tabulky nacita mnoZina hodno6t pre tento typ
atribltu a naplni sa nimi selectbox a ten sa nasledne vykresli na GUI.

4. V opacnom pripade systém zobrazi editbox pre vpisanie hodnoty (tento
pripad priddvania atributu riesSi user story Kontrola vstupu pri vytvdrani
atributov charakteristiky).

3.3.7. Kontrola vstupu pri vytvarani

atributov charakteristiky

Pri pridavani atribuitov charakteristike je potrebné zabezpeclit platnost vstupnych
dat zadanych pouzivatelom.

Analyza problému

Pri zaddvani hodndét atributov je potrené aby systém vykonal striktnd kontrolu
vstupnych dat v zdvislosti od typu atribitu. Tym mda znemoznit pouZivatelovi zadat
nezmyselné data ako napriklad pri charakteristike typu programuje v, ktora
obsahuje atribut typu pocet rokov, aby v tomto pripade pouZivatel zadal retazec ,od
strednej Skoly“. Z kontextu je pritom nutné, aby to bolo celé ¢islo vacsie ako O.
Tento problém sa netyka pripadu, kedy pouzivatel vybera hodnoty z mnoiZiny
preduréenych hodnét (validaciu vstupu v tomto pripade rieSi user story Vyber zo
zoznamu hodnét pri vytvdrani atributu charakteristiky)

Navrh a implementacia

V pripade Ze typ atributu neobsahuje mnozinu preduréenych hodnot, systém zobrazi
na GUI editbox, kde pouZivatel zadd hodnotu atributu ktory pridava. Po potvrdeni
formulara systém overi, Ze hodnota, ktord vloZil je rézna od null a sicasne retazec
nie je prazdny. Na to aby sa kontroloval typ a rozsah hodnoty ktora sa uloZi do
databazy, je vhodné vyuzit techniku kontroly pomocou reguldarnych vyrazov, ktora
umozniuje zadat presny format retazca. Regularny vyraz sa viaze na jednotlivy typ
atributu, preto vznikol novy stipec v databdze v tabulke type of_ attributes
s ndazvom reg_exp (obr. 7). Pred uloZzenim hodnoty atribitu do databdzy systém
skontroluje ¢ hodnota splfia vzor preduréeny reguldrnym vyraz. Pokial nie tak
systém hodnotu do databazy nevloZi a zobrazi upozornenie pre pouzivatela na GUI.

type_of attributes

type_of_char_id
regexp

Obr. 7 - Tabulka type_of_attributes s pridanym stipcom regexp pre kontrolu hodnét
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3.4. Sprinté. 4

Posledny Sprint v zimnom semestri trval od 1.12.2008 do 15.12.2008. Cielom Sprintu
bolo testovanie a doladovanie uz implementovanej funkénosti. Preto obsahoval len
jednu user story, ktora sa preniesla zo Sprintu €. 2.

3.4.1. Integracia na YonBan

Napojit sa na Skolsky informacny systém a nacitat data, ktoré su relevantné pre
tento projekt.

Analyza problému

Informacény systém YonBan nie je vo svojej podstate stavany na udrziavanie
informacii ohladom vztahov medzi pouZivatelmi. Preto obsahuje pomerne malo
informacii, ktoré by boli zaujimavé pre nas projekt. Jednou z tychto informacii je, aki
Studenti mali v rovnaky rok rovnakého projektového vediuceho ako dany Student.
Existuje totiZz predpoklad, Ze v jednom roku ma jeden veduci podobné, alebo
rovnaké témy a preto aj jeho zverenci musia vykazovat isté spolo¢né znamky.

Navrh a implementacia

Systém by sa mal napojit na databazu YonBan a zistit, aki Studenti mali v rovnaky
rok rovnakého veduceho ako Student, ktory sa prave prihlasuje. Danému Studentovi
sa nasledne pridaju vztahy s tymito Studentmi, samozrejme za predpokladu, Ze uz
neexistuju. Typ vztahu vyjadruje moZznost spoloénych zaujmov, ¢o mo6ze byt vyuzité
pri vytvarani timu.

Systém YonBan pouzZiva databdzu PostgreSQL. Napdjanie na nu a dotazovanie je
implementované hned po prihldseni pouzivatela v login_controller.rb. Toto rieSenie
sa ukazalo ako nestastné a bude ho potrebné v buducnosti zmenit, nakolko pri
nedostupnosti databazy sa na odpoved o nedostupnosti ¢aka velmi dlho. Samotny
vyber informaicii z databazy je rieSeny pomocou jedného SQL SELECT prikazu. Na
obr. 8 je zobrazena cast datového modelu systému YonBan. Podla osobného disla
Studenta ziskame tabulku pouzivatel. Podla ID v tabulke pouzivatel a ID_riesitel sa
dalej dostaneme ku vsetkym projektom, ktoré pouzivatel riesil. Z nich vieme zistit,
aké vsetky projekty mal v dany rok dany pedagogicky veduci (podla ID_veduci
a rieseny_v_roku). Z tychto projektov sa nasledne cez ID riesitel vieme dostat ku
Studentom. Podla osobného Cdisla zistime, ¢i uZz sa Student nachadza v nasej
databdze a pokial ano, pridd sa vztah s aktudlnym pouzivatefom.
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projekt _H_eémglslrama b 1 pouzivatel
n I _regstrant 0]
1D _yp_projekiu 1D _projelt ID_zameranie
I _veduei cas_registracie rocnik
ID_pedagog_veduc skupina
1D resitel osobne_cislo
1D _hodnetanie mano
EAMIGFAR prazske
nazov titul_prad
nazoev_en titul_za
subor login
rieseny_v_noku hesla
stay email
telefon
kontakt

Obr. 8 — Cast datového modelu systému YonBan
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4. Prototyp

Nakolko sme si zvolili techniku agilného vyvoja, mali sme prvy prototyp pomerne
skoro, uZ mesiac po zacati semestra. S kazdou dalSou iterdciou sme ho potom
vylepdovali a doplifiali. Na konci zimného semestra mame implementované vaciinu
z toho, ¢o sme chceli.

Prototyp dokaze prihlasit pouZivatela pomocou mena a hesla zo Skolského
informac¢ného systému, umoZiuje prezeranie a editovanie profilu, pridavanie
vztahov (kamardtov) a pridavanie charakteristik. Niektoré vztahy sa naditavaju zo
systému YonBan. Pre pedagdga je k dispozicii moznost filtrovania pouZivatelov
podla zadanych kritérii, alebo vztahov. Samotna vizualizacia je zimplementovana, jej
integraciu sme uz ale nestihli.
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5. Sprinty (letny semester)

V letnom semestri sme pokracovali v agilnom vyvoji projektu. Spolu sme mali len 3
Sprinty, nakolko sme posledny natiahli az do konca semestra. Zmena oproti letnému
semestru spocivala v dohode timu o dokumentovani user stories a nie pridelenych
Ulohach (tasks).

5.1. Sprinté. 1

Prvy Sprint v letnom semestri trval od 6.3.2009 do 19.3.2009. Sustredili sme sa
v nom dalsSie rozvijanie funkcionality systému.

5.1.1. Vyhladavanie zoznamu pouzivatelov

Popis

Pri zaddvani filtra mi systém ponuka zoznam pouzivatelov a umoZnuje automatické
dopliovanie postupne ako zaddavam jednotlivé pismend mena pouzivatela.

Analyza problému

PouZivatel nemusi poznat presné znenie mena vyhladavanej osoby, ¢o v pripade
zadelovania velkého poctu ludi to timov ani nie je mozné. Pre efektivhu pracu
vsystéme je vhodné, aby pouZivatel nemusel travit zbytoéne vela Ccasu
vyhlfaddvanim  informdcii o pouZivateloch. Preto je v naSom systéme
implementovana podpora automatického dopliovania mena a priezviska
pouzivatela okamzite pocas pisania mena. Systém ponukne pouzivatelovi viacero
mozinych existujucich mien, z ktorych sa nasledne vyberie hladana poloZka.
Vyhladdvanie pre automatické doplhovanie pracuje s krsthym menom
a s priezviskom.

Navrh a implementacia

KedZe automatické doplnovanie si vyZzaduje priamu podporu klientského jazyka,
ktory by ale vedel odosielat poziadavky na backend bol pouzity jazyk JavaScript
formou technoldgie Ajax. JavaScript sa uplatnil pri ziskavani kédu stlacenej kldvesy
a pri vykreslovani policok so ziskanymi menami hladanych osO6b. Prostrednictvom
Ajaxu je posieland poZiadavka, na metddu v user kontroleri, ktord nasledne vracia
zoznam os6b, ktorych krstné meno, resp. priezvisko sa s€asti zhoduje so zaddvanym
menom v textovom poli umoZiujicom automatické doplhovanie. Metdda
searchUsersByName vracajuca zoznam osOb pracuje nad filtrom, a teda zoznam
vratenych os6b je prienikom oséb vratenych filtrov. Tymto sp6sobom je docielené,
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Ze osoby, ktoré automatické doplfiovanie prehladava su iba vyfiltrované osoby.

Aby bol zoznam tychto osdb pre pouZivatela [ahko spracovatelny, teda aby si mohol
intuitivne zvolit a zobrazit detaily o osobe, ktoru dal vyhladavat, bolo potrebné
implementovat metédy na prehladné vykreslovanie zoznamu os6b priamo pod
textovym polickom. Na tento ucel bol vytvoreny JavaScript subor autocomplete.js.
Po vykresleni zoznamu je pouzZivatelovi umoZnené rychlo sa pohybovat po polozkach
zoznamu pouzitim kldves “hore”, “dole”, zvolit poZzadovanu osobu kldvesou “enter”,
zrusit automatické doplnenie kldvesou “ESC”. Rovnako je mozné zvolit si vyhladanu
osobu kliknutim mySi na odkaz v zozname.

Na obr. 9 je zobrazeny doplneny zoznam pouzivatelov. Zadanym vstupom bolo
pismeno “m”. Vyhladané osoby obsahuju tento vstup bud v krstnom mene, alebo
v priezvisku. Po stlaceni klavesy “dole”, bola zvyraznend druha osoba v zozname
a jej meno bolo doplnené do textového poli¢ka. Po stla¢eni klavesy “enter” je osoba
vypisana na stranke a je mozné nahliadnut do daného profilu, pripadne ho editovat.

Martin Walasil

Michal Barla
Martin ¥Yalasik

Martin Sirota

Ladislay Martinsk

Obr. 9 — Ukazka automatického dopifiania

5.1.2. Vytvorenie Kritérii pre dobry a zly tim
Popis

Cielom tejto user story je vytvorit pouzZivatelské rozhranie pre vytvaranie kritérii,
podla ktorych sa zadeluju Studenti do timov.

Analyza problému

Kritéria moézu byt dvojakého typu, teda kritéria nad charakteristikami a kritéria nad
vztahmi. PouZivatel musi definovat, ¢i kritéria maju byt chapané ako pozitivne alebo
ako negativne a tiez rozhodne, kolko Studentov ma minimalne, alebo maximalne
spifiat kritérium. Pri charakteristikdch pouZivatel vyberd typ charakteristiky a typ
atributu a jeho hodnotu. Tato hodnota nemusi byt presnd, pouzivatel moze vybrat
hodnotu vacsiu, alebo mensiu neZ zadana hodnota. Pri kritéridch vztahov pouzivatel
vybera len typ vztahu. Dalej pouZivatel méie vytvorit rézne skupiny kritérii pricom
plati, Ze medzi dvoma skupinami sa pouzZije logickd spojka alebo a medzi kritériami
v ramci skupiny sa pouzije logickd spojka a. Tymto sp6sobom dokaze pouzivatel
vytvorit disjunkciu konjunkcii kritérii.
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Implementacia

Implementdcia sa nachadza v TeamCriteria kontroleri. Hlavnu ¢ast implementdcie
tvoria Ajaxové volania, ktoré vytvdraju vyberatelné ponuky s predvyplnenymi
datami. Kritéria su uloZené v databdze v tabulke team_criterias, ktord je naviazana
na tabulky type_of chars, type_of attributes, char_attributes
a type_or_relationship. Dalej tato tabulka obsahuje stipce pre pocet fudi, ktory ma
spifat toto kritérium, &i je kritérium pozitivne alebo negativne, ktory pouZivatel ho
vytvoril a do ktorej skupiny kritérii patri. V pripade kritérii pre charakteristiky sa
pouZivaju previazania opat na tabulky type _of chars, type_of attributes a
char_attributes. Naopak v pripade kritérii pre vztahy sa pouZiva iba naviazanie na
tabulku type of relationship. Ostatné stipce tabulky sa pouZivaju pre obidva typy
kritérii. Na zobrazenie kritérii slizi stranka na kontroleri TeamCriteria. Tato stranka
je dostupna cez url so sufixom ,/team_criterias” a okrem zobrazovania existujucich
kritérii umoZnuje aj ich mazanie a pridavanie novych kritérii. Toto pridavanie je
mozné v dvoch podobach, bud pridanim nového kritéria do existujucej skupiny
alebo vytvorenim nového kritéria v novej skupine. Pri druhom spdsobe musi
pouZzivatel zadat aj meno skupiny.

5.1.3. Editovanie typov charakteristik a typov

atributov

Popis

Administrator systému mda mat moznost dynamicky menit ¢iselnikové data systému.
Medzi tieto data patria aj typy charakteristik a typy atributov.

Analyza problému

Existuje velké mnoiZstvo potencidlnych oblasti vyuZitia systému. PoZiadavky na
charakteristiky v profile pouZivatela moézZu byt rézne podla potreby. Napriklad
charakteristika absolvoval predmet, ktora je dolezitd pri tvorbe timov v predmete
Timovy projekt, by zrejme nemala Ziadny vyznam pri tvorbe pracovnych timov
v sukromnej firme. Podobne je to aj stypmi atribitov pri jednotlivych
charakteristikach, kde je tiez potrebné umozinit zadat rézne polozky, ktoré sa
k charakteristike budu v systéme evidovat. MoZznost dynamickej konfiguracie
Ciselnikovych hodnot v tabulke typov charakteristik a typov atribltov je preto
dolezitou funkcionalitou systému. UmozZni sa tym tvorba flexibilnej bazy znalosti
pouzivatelov systému.

Navrh a implementacia
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MozZnost editacie je dostupna z hlavného formuldra systému, pokial je pouZivatel
v roli administratora. Tomuto pouZivatelovi je umoZnené typy charakteristik
pridavat, menit a mazat. Tieto moZnosti ma aj v pripade editovania typov atributov.

5.1.4. Rucné zadelovanie studentov do timov

v grafickom mode

Popis

Vyberom jednotlivych uzlov vo vizualizdtore mézZem Studentov zadelovat do timov.
Systém mi pritom farebne notifikuje splnenie kritérii pre dobry/zly tim, ak s nejaké
definované.

Analyza problému

Pouzivanie vizualizaéného ndstroja ulahcuje pracu so Studentmi, nakolko umoznuje
zobrazenie ich vztahov medzi sebou. Pri takomto néstroji je vhodné, aby praca so
Studentmi zahrnala aj funkcionality pridavania pouzivatelov do timov.
Pre takuto poZiadavku je ale potrebné Specifikovat postup, ako je moZné Studenta
alebo Studentov zaradit do timu. Ten bol Specifikovany nasledovne:

1. Vyber studentov vo vizualizacnom applete

2. Vyber timu pre Studentov

3. Pridanie Studentov do timu

Vyber timu pre zadel'ovanie lI'udi do timu

Z databazy sa pomocou Ruby on Rails ziska zoznam aktualnych timov. Tie sa
nakoniec zobrazia do select boxu, pricom select box ma nasledovnu Specifikaciu:

<select name="team[select]" id="team select">
<option value="#id timu">#nazov_ timu</option>

</select>

Tento select box sa nachddza presne nad appletom a bude ndasledné pouzity
JavaScript-om, ktory je volany prostrednictvom appletu. K tomu aby bolo moziné
volat bezproblémovo JavaScript z appletu, je potrebné upravit HTML inicializaciu
tohto appletu takto :

<APPLET MAYSCRIPT codebase="."
code="sk/awesomelegends/valasik/socialrealitonshipvisualizator/Social
RelationshipVisualizator.class"

archive="http://localhost:3000/applet/visualizator.jar" width="600"
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height="600" >

<PARAM NAME="graphml"
VALUE="http://localhost:3000/services/gen graph.xml">

<PARAM NAME="url" VALUE="http://localhost:3000/relax/users/">
</APPLET>

Podstatnym rozdielom je pridanie atriblitu MAyscrIPT. Ten zabezpecuje, Ze spbsob,
ktorym je JavaScript volany z appletu je funkény vo vacSine internetovych
prehliadacov.

Vytvorenie Ruby funkcionality na tvorbu timov

Implementdacia funkcionality na pridavanie pouzZivatelov do timu pomocou Ajax
volania. Vytvorila sa Specifickd URL adresa, ktord tuto funkcionalitu obsahuje
a zabezpecuje. Pomocou nastaveni modelu v Ruby on Rails vlastnostou:

validates uniqueness of :scope => [:team_id, :user id]
, sa zabezpedi, Ze kombindcia tim-poluzivatel bude iba jedna, a teda pouzivatel bude
v time zaregistrovany iba raz.
Navratovd hodnota pre toto volanie je zoznam pouzivatelov, oddelenych ¢iarkou.

Vytvorenie JavaScript funkcionality

Tato uloha spociva v integrovani predchdadzajucich dvoch uloh do JavaScript funkcie.
Ta zabezpedi, aby vybrani pouzivatelia, boli zadeleni do vybraného timu. Vybrany
tim sa identifikuje na zdklade vyberu zo select boxu a pouzivatelia su vstupom do
funkcie.

Funkcia pre komunikdaciu so serverom vyuZziva Ajax volanie za pomoci frameworku
Prototype. Tento je vyuzivany vrdamci celého systému. Vyuziva sa funkcia
Ajax.Request, kde je ale potrebné k vstupnym parametrom pridat aj
authenticity_token, kvoli kontrole unikatnosti volania Ruby on Rails.

Vdaka navratovej hodnote, ktortu voland Ruby funkcia vracia, je moiné zobrazit
zostavu timu do ktorého sa aktualne priddvali pouZivatelia. To sa zobrazuje do DIV
elementu nad appletom.

Volanie JavaScript funkcionality z appletu

Pre potreby tohto user story bolo potrebné pridat do appletu funkcionalitu na
pridavanie pouzivatelov do timu. Pridat je mozné viacero pouzivatelov naraz. Vyber
timu prebieha pomocou uzZ opisanych zloziek, select boxu a JS funkcie. JS funkcia je
volana prostrednictvom appletu.

Tuto akciu treba ale taktiez aj vyvolat. Na to sluzi pridané tlacidlo ,Pridat do timu*“,
ktoré takymto spésobom zavola JavaScript funkciu. Cely proces po kliknuti na
tlac¢idlo znazornuje obr. 10.
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Ziskanie vybratych
Studentov

A 4

Vytvorenie zoznamu na Volanie JS funkcie
volanie JS

Obr. 10 — Proces vyvolany stlacenim tlacidla , Pridat do timu*“

5.1.5. Pri vytvarani vztahu mi systém ponuka
zoznam pouzivatelov a dava automaticky

doplna vhodnych kandidatov
Popis

Pri vytvarani vztahov doplnit vyhladanie pouzivatelov (cez Ajax) pocas pisania mena
a tento zoznam aktualizovat po kazdej zmene zaddvaného vstupu.

Analyza problému

V pripade, Ze systém obsahuje velké mnoiZstvo pouzivatelov je velmi nepraktické
umiestnit ich vyber do comboboxu. Hoci combobox poskytuje hladanie pomocou
zadavania zacdiatocnych pismen, aj tak je takéto vyhladavanie nepraktické. Preto
treba navrhnut iny spbsob zadavania resp. vyhladavania konkrétneho pouzivatela do
vztahu.

Navrh a implementacia

Jeden zo spdsobov ako vyrie$it automatické doplifanie je pouiit ui existujici
JavaScript kéd, ktory sme pouzili na filtrovanie pouzivatefov pri ich zozname na
show view. KedZe ulohou timového projektu je osvojit si viacero réoznych pristupov,
tak sme pouzili existujuci plugin do Ruby on Rails prostredia s nazvom
autocomplete. Tento vyhladdva nad konkrétnym stipcom v databdze podla
zadavanych pismen a moiné vysledky zobrazuje do rolovacieho boxu. Celd
implementdcia tak nezaberd viac ako 5 riadkov s tym, Ze podporuje aj definiciu
vlastnych CSS stylov, ktord sme samozrejme vyuZzili.
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5.1.6. Integracia na YonBan #2

Popis

V zimnom semestri bol idaje zo systému YonBan tahané prostrednictvom rovnakych
projektovych veducich v danom roku. Druhd metdéddy sme zvolili filtraciu podla
kfacovych slov.

Analyza

Na obr. 11 je moziné vidiet 3 entity zo systému YonBan, ktorych sa tyka nas problém
kfacovych slov. V origindlnej schéme medzi sebou nemali Ziadne vztahy, takZe nie su
zobrazené ani tu. V skutocnosti spolu ale vztahy maju. Podstatna je tabulka udaj,
ktord pokial mé typ nastaveny na hodnotu 4, ID_ID urcuje ID v tabulke abstrakt.
Tabulke abstrakt uz vieme z zistit klu¢ové slovd pomocou klucove slova a podla
ID_autor v tabulke Udaj sa vieme dopracovat k pouzivatel.

absirak! udaj pouzivatel
D 18] 0
klucove slova D ID ID zameranie
text sk ID_autor rocnik
text en ID_etapa skupina
datum modif 1D pl terminu osobne cisio
datum_modif meno
lyp pnezvisko
subor ttul pred
text titul za
login
heslo
email
telefon
xontak!

Obr. 11 — Entity relevantné pre import podla klucovych slov

Implementacia

Mierny problém bol v nekonzistentnosti oddelovania jednotlivych kluc¢ovych slov,
niekedy pomocou medzery, niekedy cez Ciarku. Systém teda hlada cCiarku a oddeluje
podla nej, pokial cdiarku nenajde, oddeluje podla medzery. Funkcionalitu
zabezpedluju tri metddy v Users kontroleri. Metdéda yb_add method2 prechadza
vSetkych pouzivatelov v databdze systému a podla osobného ¢isla hfadd klucové
slova cez YonBan cez metddu yb_get _keywords. Pokial ndjde, vhoreny cyklus prejde
opat vSetkych pouzZivatelov (s vynimkou prdve spracivaného) a opat k nim hlada
klicové slova, ktoré porovnava cez metddu yb_keywords_match. Pri aspon jednej
zhode prida do databazy vztah klucove slova pre tychto dvoch pouZivatelov.
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5.2. Sprint¢&. 2

5.2.1. Zlozené filtrovanie

Popis

Ako pouzivatel pracujuci so zoznamom Studentov chcem mat moznost spajat filtre
na atribity a charakteristiky a tak si postupne ohrani¢ovat mnoZinu Studentov.
Samozrejme mam moznost jednotlivé filtre aj odoberat.

Analyza

Pri praci s velkym poctom ludi, ktorych je potrebné zaradit do timov je potrebné
vediet tychto ludi rychlo a prehladne odliSit na zdklade nejakych zvolenych kritérii.
Aby sa zamedzilo hromadnému prezeraniu vSetkych profilov Studentov kvéli potrebe
najst Studentov s urcitou charakteristikou, ktori by sa hodili do vytvaraného timu,
mozZem si aplikovat lubovolny filter a vypisat tak iba Studentov, ktori ma zaujimaju.
KedZe pouzivatel systému zaradujuci Studentov do timu mozZe potrebovat filter na
Studentov na zaklade viacerych kritérii, je potrebné mu umozZnit vytvdaranie
zlozenych filtrov. Jednou z poZiadaviek je aj prehlfadné ponukanie atribdtov, ktoré
budu pouzité pri filtrovani, na zdklade zvolenych typov atributov. Z pouZivatelského
hladiska je vhodné, aby nebolo potrebné pri vytvarani zlozenych filtrov ¢akat po
kazdom spresneni vyberu na naéitanie stranky. DalSou poZiadavkou je, aby bolo
mozné vytvarané filtre individudalne odoberat a menit podla potrieb pouZivatela.

Popis procesu zloZeného filtrovania

Pre aplikovanie zloZeného filtra je potrebné najprv navolit poZadované parametre
filtra. Ak chce pouzivatel vytvorit filter na zdklade charakteristiky, je potrebné zvolit
typ charakteristiky. Nasledne sa dynamicky zobrazi zoznam typov atributov, na ktoré
sU namapované zakladné atributy. Po zmene typu atributu je prispésobovany aj
zoznam atributov.

Ak chce pouzZivatel aplikovat filter na vztah medzi Studentmi, je potrebné zvolit si
typ vztahu ajeho orientaciu. Kliknutim na tlac¢idlo ,Add filter” je filter pridany do
zoznamu filtrov a zoznam vyfiltrovanych Studentov je prispdsobeny novému
zlozenému filtru. Sucasne je popis nového filtra spolu s odkazom na jeho odobratie
zobrazeny vo vypise aplikovanych filtrov. PouZivatelovi je umoZnené odoberanie
individualnych filtrov ale aj zmazanie celého zoznamu filtrov po kliknuti na odkaz
,Clear filters”. Po zmazani filtra je mozné aktualizovat zoznam pouzivatelov na
zaklade aktudlneho zloZzeného filtra.
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Navrh a implementacia

Filtrovanie je z casti implementované v users kontrolleri a sCasti v users modeli.
Sklada sa z dvoch casti:

e Metddy préace s filtrom

e Metddy umoznujuce filtrovanie na zaklade zvolenych filtrov
Metddy prace s filtrom su implementované v users kontrolleri. Jedna sa konkrétne
o metddu filter, ktorej ulohou je vytvorenie zloZenych filtrov a ich uloZenie do
session. Dalej je to metdda delete_filter, ktord zmaze vytvoreny filter po kliknuti na
zmazanie. Pre vytvorenie filtra je potrebné dynamicky menit select boxy s vyberom
atribdtov na zdklade zvolenych typov atributov. Na dynamické zobrazovanie tychto
vstupov pre vytvaranie filtra boli vytvorené metody
show_attribute_types _combobox a show_attributes combobox.
Zakladnou metddou umoznujucou filtrovanie na zdklade zvolenych filtrov je metdda
getFilteredUsersSet, ktorej vstupom je zoznam filtrov a vystupom zoznam
vyfiltrovanych oso6b.
Pre vypis zoznamu filtrov bol vytvoreny novy view _filter.html.erb, ktory sa vklada
nad formuldr s filtrom a aktualizuje sa po kazdej zmene zloZeného filtra.
Pre précu s jednotlivymi filtrami a ich uchovavanie bola vytvorenad trieda MyfFilter.

5.2.2. Spustenie pageranku
Popis

Spustenie Pagerank algoritmu nad socidlnou sietou Studentov, aby pouzZivatel v role
pedagdg (staff) a vyssie mohol z charakteristik odditat tito hodnotu pre kazdého
Studenta.

Analyza problému

Pre rieSenie sme sa rozhodli vyuZit kniZznicu JUNG napisanu pre programovaci jazyk
Java a preto sme museli zistit ako spustit javovské triedy v jazyku Ruby. Tento
problém sme vyriesSili pouzitim interpretera jazyka Ruby v jazyku Java, ktorého
nazov je JRuby. Tento interpreter umoznuje spustat okrem Standardného Ruby kédu
aj Java prikazy a triedy.

Implementacia

Implementacia spociva vo vytvoreni reprezentacie grafu Studentov za pomoci tried
JUNG kniZnice. Pri vytvarani tohto grafu je nevyhnutné, aby bol do Uvahy vzati len
Studenti, ktori boli vybrani na vytvorenie grafu a neboli tam zbyto¢né hrany so
Studentmi, ktori sa nenachdadzaju v grafe. To by malo za nasledok nepresny
vysledok. Néasledne je tento graf pouzity na vypocet hodnoty Pagerank. Vystup
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algoritmu je potrebné spracovat a nasledne vytvorit nové charakteristiky alebo
prepisat existujuce charakteristiky pre Pagerank Studentov.

5.2.3. Vytvorenie ,teams views"“

Popis

Hlavnou ulohou systému je tvorba pracovnych timov. PouZivatel, preto ma mat
moznost timy prezerat, upravovat ich, alebo mazat priamo s grafického rozhrania
systému.

Analyza problému

Tvorba timov si vyzaduje vytvorenie datovych Struktdr v modeli, kde budu timy
uloZzené. Data vytvorenych timov bude moziné editovat z grafického rozhrania.
Datové struktury v modeli je potrebné navrhnut tak, aby ich vedeli vyuiZit aj
algoritmy pre automatické vytvaranie timov.

Navrh a implementacia

Pri riesenie tejto Ulohy bolo potrebné zacat od vytvorenia modelu, cez vytvorenie
kontrolerov az po samotné views. V databazovom modeli pribudla tabulka teams
a team_members . Tabulka teams obsahuje vytvorené timy, presnejsie, statické udaje
o nich. Tabulka team_members uklada relacie medzi timami a pouZivatelmi, teda
urcuje, kto sa nachadza v akom time.

Aby bolo moziné vytvarat timy viacerymi pouzivatelmi sucasne, alebo vytvorenie
viac skupin timov pre jedného pouzZivatela, bola navrhnuta dalSia tabulka
team_sets, ktora sluzi pre spajanie timov do skupin (skupina timov ma rovnaku
hodnotu atribitu team_set id ). Cast modelu, ktord zachytdva vietky vy3sie
spomenuté tabulky je zobrazend na obr. 12.

User 1 * Team " 1 Teams
user_id members team_id
H
1 team_set id
Team sets

Obr. 12 — Cast DB modelu pre reprezentéciu timov
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MozZnost rucnej editdcie je dostupna cez GUI systému. Funkcionalita je dostupna pre
pouzivatelov v roli administrator, alebo pedagdg (staff).

5.2.4. Vytvorenie Ruby funkcionality na
tvorbu timov a URL, ktora vracia zoznam

timov

Popis

Cielom tejto ulohy je zabezpecit APIl, ktoré by bolo moiné volat z appletu pre
vizualizaciu siete. Takto by malo byt umozinené z appletu pridavat ¢lenov timu,
odoberat ¢lenov z timu a zobrazit timy a ich ¢lenov.

Analyza problému

Metddy pre Upravu a zobrazenie ¢lenov timu je potrebné poskytnut appletu. To
znamend, Ze musia byt pridané medzi routes systému a vystavené v kontroleroch
teams, alebo team_members, aby ich bolo moziné prostrednictvom HTTP poziadavky
zavolat.

Navrh a implementacia

Metddy umoinujuce pridanie a odobratie ¢lena timu su vytvorené v kontroleri
team_members. Umoznuju jednym volanim pridat/odobrat n pouzivatelov v ramci
jedného timu. Metddy vracaju vo vysledku, mena ¢lenov timu po vykonani operécie
pridania/odobratia.

Metdda, ktord zobrazuje aktualny prehlad timov, cize timy a ¢lenov, ktori su v time
zaradeni je pridana v teams kontroleri. Vysledkom volania metddy je zoznam timov
v XML formdte v tomto tvare:

<teams>

<team>
<team-name>team[0].name</team-name>
<team-id>team[0].id</team-id>

</team>

<team>
<team-name>team[1l].name</team-name>
<team-id>team[1].id</team-id>

</team>
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</teams>

Priklady volani metdd:
- pridanie ¢lena do timu
o [RELAX_ROOT]/teams/1/add/
kde parametrom HTTP poZiadavky je list obsahujuci identifikdtory
pouzivatelov (user.id)
- odobratie ¢lena z timu
o [RELAX_ROOT]/teams/1/remove/
kde parametrom HTTP poziadavky je list obsahujici identifikatory
pouzivatelov (user.id)
- vypis timov
o [RELAX_ROOT]/teams/xml_report/

5.2.5. Praca s hranami v grafe

Popis

Pri praci s grafom si mdzem vyberat ktoré typy hran (vztahy) sa maju zobrazovat. A
tie typy hran by mali byt farebne odliSené.

Analyza problému

Aby si pouzivatel mohol vo nastroji na vizualizaciu vztahov vyberat, ktoré hrany
(vztahy) sa zobrazia, je potrebné aby dostal moznost vyberu tychto hran. Tieto je
mozné dostat z GraphML vstupu appletu. Ten totiz obsahuje informacie o celom
grafe, a teda aj o hranach (vztahoch), ktoré su v grafe obsiahnuté. Tym sa zabezpedi
aj skutoénost, Ze vyberat si je mozné len z hran, ktoré obsahuje vstupny graf.

Navrh a implementacia

Pre tieto potreby je ale nutné, aby vstupné GraphML obsahovalo informacie aj
o hranach. To sa zabezpedi nasledovnym rozsirenim:
e Pridanim do datovej schémy GrpahML
<key id="type" for="edge" attr.name="type" attr.type="string"/>
e Pridanim informacie o type do hran
<edge source="12" target="7">
<data key="type">Priatelia</data>
</edge>
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Ndasledne je potrebné ziskat zoznam existujucich hran. Tento proces popisuje obr.
13.

Nacitanie GraphML do Ziskaj vSetky
Struktury ndastroja existujuce hrany

Pridanie typu hrany do
Struktury Set v jazyku

uz

[existuju [neexistuju

Obr. 13 — Proces ziskania existujucich hran

Aby bolo mozné skryt vybrané hrany, je potrebné vytvorit filter EdgeVisibilityFilter,
ktory hrany skryje.

Pre ziskany zoznam typov hran je nasledne pomocou Swing komponenty vytvoreny
select box pre zobrazenie vybranej hrany. Tomu sa priradi Actionlistener na
odchytavanie zmeny vyberu. Pri zmene je potrebné, aby sa vytvoril Tuple zoznam
hran, ktory bude obsahovat hrany, ktoré budu zobrazené. Tym sa vo vypliiani hran
farbou, priradi pozadovand farba. Pre ostatné je farba nastavena na bielu.

Aby filter fungoval, je potrebné ho pridat do zoznamu filtrov v akciach.

5.2.6. Ovladanie appletu cez menu

Popis

Ako admin alebo pedagdg (staff) chcem mat na pravy klik dostupné menu, v ktorom
si viem vyberat, ktoré typy hran maju byt zobrazené.

Analyza problému

Presunutie vyberu zobrazenych hran do menu bolo zapric¢inené predovsetkym tym,
aby bolo moiné zobrazit alebo nezobrazit viacero typov hréan. Vyber bude prebiehat
pomocou zaSkrtavacich boxov v menu. Toto menu sa zobrazi pri stladeni pravého
tlacidla na plochu vizualizatného nastroja, avSak nie na uzol grafu. To je
rezervované pre inu funkcionalitu.

Implementacia a navrh

Pre potrebu menu v nastroji je potrebné vytvorit vlastné menu, ktoré bude
asociované na pravé tlacidlo, v pripade, Ze nie je pouZité na uzol grafu. Menu bude
pozostdvat z triedy MyPopupMenuForEdges, ktord obsahuje inicializaciu ako aj
spracovavanie informacii pre celé menu, a komponenty JPopupMenu. Toto menu
bude pozostavat zo submenu, do ktorého bude nacitany zoznam hran ako polozky
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menu JChoiceMenultem. VSetky hrany su na zaciatku zobrazené, teda aj vSetky
poloZzky menu su zaskrtnuté.

Jednotlivé typy hran su ziskane rovnakym sposobom ako pri predchadzajucom User
Story ,Praca s hranami v grafe”. Pri zmene stavu niektorej z poloZiek v menu, sa
zavola filter a spusti sa prekreslenie grafu.

Trieda MyPopupMenuForEdges je navrhnuta pomocou vzoru singleton, kvéli potrebe
pristupu k nej z viacerych miest aplikacie.

Taktiez bolo potrebné upravit samotny filter. Ten totiz bral do Uvahy len jeden
vybrany typ hran. Bolo potrebné ho upravit tak, aby vyberal hrany pre vsetky
vybrané typy hran.

5.3. Sprinté. 3

5.3.1. Ohodnotenie timu na zaklade kritérii

Popis

Pre proces automatického vytvdrania timov a zadelovanie Studentov do tychto
timov je potrebné vytvorit metddy na spolahlivé ohodnocovanie vytvaranych timov
na zaklade zadefinovanych kritérii pre dobry tim.

Analyza problému

Vytvaranie timu pouziva evolucné algoritmy, ktoré sa na zaklade fitnes musia vediet
rozhodnut o kvalite vytvoreného timu atymto spdésobom moéZu vytvérat timy
Studentov s priblizne rovnakou urovnou kvalifikdcie Studentov. Timy Studentov by
mali byt rovhnomerne vytvorené, tak aby nebol jeden tim vyrazne silnejsi ako iny.

Navrh a implementacia

Vytvoreny databdzovy model poskytuje dostatocné mnoZstvo informdcii na vypocet
ohodnotenia timu na zaklade vytvorenych kritérii pre dobry tim. Zoznam kritérii
s ohrani¢eniami sa nachadza v entite team_criterias, ktord obsahuje typy atributov,
hodnoty atribdtov, maximalne, alebo minimdalne pocty Studentov, ktori musia
v ramci timu spliat kritérium, skupinu kritérii, ktora sa uplatiiuje na tim a teda
vSetky kritéria v danej skupine su aplikované na vytvarany tim. Okrem iného sa tam
nachadzaju aj informacie potrebné pre definovanie kritéria pre vztahy medzi
Studentmi a minimalnu, alebo maximalnu hodnotu v pripade Specialnych atribdtov
obsahujucich ciselnd hodnotu. Pre vypocet ohodnotenia a ulahcenie prace
algoritmom na vytvaranie timov boli vytvorené nasledujice metddy v modeli
TeamCriteria:
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e get_team_mark — Vracia ohodnotenie timu, ktoré je sumou délezitosti kritérii
zadefinovanych pre kazdé kritérium u &lenov timu spifiajuceho dand skupinu
kritérii. Vstupom je zoznam ¢lenov timu, skupina kritérii a pouzivatel, ktory
danu skupinu kritérii vytvoril. Pri vypocte ohodnotenia sa aplikuje iba skupina
kritérii, ktora bola vytvorend danym pouZivatelom.

e get_team_criteria_count — Vracia poclet ¢lenov timu spifajacich kritérium.
Vstupom je zoznam ¢lenov timu a jedno konkrétne kritérium.

e get_team_members_based_on_criteria - Vracia zoznam <¢lenov timu
spifiajucich kritérium. Vstupom je kritérium a zoznam ¢&lenov timu.

e get_team_pagerank — Vracia sucet Pagerankov ¢lenov timu. Vstupom je
zoznam ¢lenov timu.

5.3.2. Spustanie analyzy grafov

Popis

Cielom tejto user story bolo rozsirit implementaciu pocitania Pageranku o iné
algoritmy nad grafom z JUNG kniZnice.

Analyza problému

Najprv bolo nevyhnutne najst casti kédu z Pagerank algoritmu, ktoré sd rovnaké aj
pre iné algoritmy nad grafmi z JUNG kniZnice. Preto sa tento algoritmus rozdelil na
tri casti, kde v prvej casti sa vytvori graf Studentov, v druhej céasti sa vykona
samotny algoritmus a v tretej casti sa spracuje vysledok a ulozi vystup do
charakteristik studentov. Vdaka tomuto rozdeleniu staéi na pridanie dalSieho
algoritmu z JUNG kniZnice len vymenit strednu cast za iny algoritmus a nastavit do
akej charakteristiky sa ma ukladat.

Implementacia

Implementdcia spociva vo vytvoreni podpornych metdd create graph, ktord sa
nachddza v triede ServicesHelper a add_characteristic, ktora sa nachadza v modeli
User. Metdda create_graph sluzi na vytvorenie grafu Studentov na zaklade listu
Studentov, ktory dostdava ako parameter. Metdda add _characteristic slUzi na
vytvorenie alebo zmenenie, ak je uz taka charakteristika vytvorena pre pouzivatela,
ktorého dostala v argumente. Spustanie JUNG algoritmov je rieSené cez odkaz na
hlavnej stranke, ktory po stlaceni zavold konkrétne metdédy cez Ajax a prida dané
charakteristiky Studentom. Tato funkcionalita je dostupna pre pouzivatelov s rolou
pedagog (staff) a administrator.

5.3.3. Umoznit pridavanie atributov

pouzivatelom
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Popis

Cielom tejto ulohy je zabezpecit API, ktoré by umoznilo volanim jednej metddy
pridat atribut charakteristiky pouzivatelovi.

Analyza problému

Pridanie atribdtu pouzivatelovi v sebe zahffha niekolko operdcii s udajmi
charakteristiky, typom charakteristiky, atribitom a jeho typom. Metdda overi, ¢i typ
charakteristiky uz existuje, ak nie, tak vytvori novy. Podobne overi aj existenciu typu
atributu. Podla toho bud vytvori novu charakteristiku, a priradi jej novy atribut,
alebo zmeni existujucu hodnotu atribatu.

Navrh a implementacia

Metdda pre pridanie atribltu pouzivatelovi ma Styri vstupné parametre:
- userld
- typeOfCharacteristicName
- typeOfAttributeName
- atributeValue

Postup pridania atributu je nasledovny:

1. ak existuje typ charakteristiky s ndzvom typeOfCharacteristicName, tak ho
nacitaj z databdazy, inak vytvor novy s ndzvom typeOfCharacteristicName

2. ak existuje typ atribdtu s nazvom typeOfAttributeName a k typu
charakteristiky s bodu 1, tak ho nacitaj z databazy, inak vytvor novy s nazvom
typeOfAttributeName

3. ak existuje charakteristika pre pouzivatela userld, s typom z bodu 1, tak ju
nacitaj z databazy, inak vytvor novu

4. ak existuje atribut charakteristiky z bodu 3 a typom z bodu 2, tak ho nacitaj
z databdzy, inak vytvor novy

5. atribdtu nastav hodnotu atributeValue

5.3.4. Algoritmus na vytvorenie timov

Algoritmus je navrhnuty ako automatizovana alternativa k tvorbe timov. Pri navrhu
algoritmu sa vychadzalo z nasledovnych predpokladov definicie timovych kritérii:

e Timové kritéria su zoskupené do disjunkcii konjunkcii

e Jeden tim zodpovedd jednému zoskupeniu konjunkcii
Algoritmus sa snazi o priradenie ludi do timov tak, aby ¢o najviac zodpovedali
kritériam. Na ziskanie potencidlnych ¢lenov timu sa vyuziva funkcia
get team_members_based_on_criteria, ktord vracia pre dané kritérium vhodnych
kandidatov. Cely algoritmus pracuje v nasledovnych krokoch (pseudoalgoritmus) :

47



1. Nacita zoznam timovych kritérii zoradenych podla confidence
2. Pre kazdé kritérium :
a. Zarad kritérium do disjunktivnej normalnej formy na najbliZsiu
volnu poziciu v konjunkcii
3. Pre kazdu polozku disjunktivnej normalnej formy :
a. Ak pre danu polozku neexistuje tim
i. Vytvor ho
b. Ak existuje
i. Vyprazdni ho
4. rob{
a. Pre kazdy tim :
i. Zober prvé kritérium v zozname konjunkcii
ii. Najdi ¢loveka, ktory najviac zodpoveda danému kritériu
iii. Ak ¢lovek existuje
1. Prirad ho do timu
2. Ak je kritérium Uplne splnené
a. Odstran ho
iv. Ak ¢lovek neexistuje
1. Presun kritérium na koniec zoznamu v konjunkcii

}pokial bol pridany aspon jeden ¢lovek do niektorého timu

5. pokial existuju nezaradeny ludia

Takymto spésobom sa algoritmus snazi dosiahnut nasledovné ciele :
e zaradit ¢o najviac pouZivatelov tak, aby zodpovedali kritériam
e zaradit pouiZivatelov tak, aby nenastal pripad, kedy jeden pouzZivatel
zodpoveda vSetkym kritéridm a ostatni su doplneni automaticky ako zvysok.

5.3.5. Vyvolanie pop-up cez dropdown menu
na pravy klik
Popis

Ako admin alebo pedagdg (staff) si na pravy klik v applete viem zobrazit menu, v
ktorom si viem vybrat zobrazenie pop-up s informaciami o pouzivatelovi.
Analyza problému

Podobne ako pri user story ,,Ovladanie appletu cez menu” aj tu je potrebné vytvorit
menu, avSak vtomto pripade ide o menu, ktoré sa otvori, po kliknuti pravym
tla¢idlom mySi na uzol grafu. Tymto bude ale potrebné funkcionalitu, ktora na tomto
tlacidle uz je na mapovana presunut do tohto menu.
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Implementacia a navrh

Opat, ako pri uz spomenutom user story, je potrebné vytvorit menu. Toto menu
bude pozostdvat taktiez z triedy, ktord toto menu bude ovlddat, a z komponenty
JPopupMenu. V tomto pripade sa vSak trieda vold MyPopupMenu. Samotna
funkcionalita pre zobrazenie detailu konkrétnej osoby z grafu je presunuta do tohto
menu na prvld Uroven. Vyvolanie zobrazenia tohto menu je zas naopak presunuté do
UserinformationControl triedy, ktora odchytdva zmeny vyvolané na uzloch grafu,
a teda ludoch.

5.3.6. Editovanie timov cez dropdown menu

v applete
Popis

Ako admin alebo pedagdg (staff) si na pravy klik v applete viem zobrazim menu v
ktorom viem ru¢ne editovat timy (vybrat pouZivatela, odstranit pouzivatela).

Analyza problému

Priddvanie pouzivatelov do timu uz bolo rozoberané v kapitole ,,Ru¢né zadelovanie
Studentov do timov v grafickom madde”“. V tomto pripade sa presunie cast
funkcionality do menu, ktoré sa zobrazi nad uzlom grafu, teda pouzivateflom. Tu
bude moiné pomocou vyberu timu z menu priradit konkrétneho pouzivatela do
konkrétneho timu. Pridavanie viac pouZivatelov bude prebiehat rovnakym
sposobom ako doteraz.

Jednotlivé timy budu zaradené do menu pod polozku ,Pridanie do timu”. Druhou
alternativou je ,,Odobranie z timu“, kde ale nie je potrebné riesit konkrétny tim.

Implementacia a navrh

Priddvanie funkcionality prebieha iba doplnenim menu nad uzlom grafu o dalsie
polozky. Priddvanie pouzivatelov do timu uz taktiez implementované je. Problémom
v tomto pripade ostava iba ziskanie zoznamu timov, ktoré budd ponudknuté.
Tie sa ziskaju prostrednictvom vstupného parametra URL adresy a jej zavolania.
Navratové XML je vo formate :
<teams>
<team>
<team-name>#nazov</team-name>
<team-id>#id</team-id>
</team>

</teams>
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Pomocou tohto XML vizualizaény nastroj ziska zoznam timov, ktoré ponukne na
vyber na pridanie pouZivatela do timu.

5.3.7. Podpora exportu timov

Popis

Je potrebné zapracovat export zoznamu timov, ktory vznikol bud ru¢nym vytvorenim
alebo automatickou generaciou, do PDF formatu.

Analyza problému

Ked' si pouZivatel, ktory ma na to oprdvnenie vytvori sadu timov (team set), tak je
vhodné ak ma mozZnost tuto sadu aj vyexportovat zo systému pre dalSie vyuzitie.
Najvhodnejsi format predstavuje PDF, kedZe je najrozSirenejSi a platformovo
nezavisly.

Navrh a implementacia

Na tvorbu PDF formatov je mozné vyuzZit r6zne pluginy do Ruby on Rails, ktoré sa
lisia najma svojim API, moznostami, ktoré poskytuju a zlozitostou na pouZivanie.
Ako najlepSia volba sa ukazal plugin do Ruby s nazvom prawn a jeho nadstavba do
Rails prawnto, ktora poskytuje moznost previazat view a kontroler. VSetko ¢o treba
spravit, je vytvorit subor s priponou .prawn, umiestnit ho do views a naplnit ho
podla zverejneného APl k prawn, pridat mald Upravu do kontrolera a zavolat
prislusné URL zo zvoleného view.

5.3.8. Integracia na AIS
Popis

Pripojenie na databdzu Skolského informacného systému by teoreticky systému
mohlo poskytnut vela uZitoénych informacii o charakteristikach jednotlivych
Studentov aj o vzajomnych vztahoch medzi nimi.

Analyza

V praxi sme Zial dostali velmi obmedzeny pristup do systému, navyse bez
akéhokolvek datového modelu. Ako uzZitoéné data sa javia vztahy na baze
spoluZiakov, ked vieme zistit kto s kym chodi, pripadne chodil do roénika. Dalej sa
daju hromadne importovat pouzZivatelia, pripadne predmety ako atribut
charakteristiky absolvoval predmet.
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Navrh a implementacia

Kvoli pouzivaniu JRuby ako interpretera bolo spojazdnenie pripojenia na AIS
databazu, ktorou je Oracle, pomerne zlozité. Nakoniec sa to podarilo pomocou
adaptéru JDBC a jeho inicializovani priamo Javou. Tato implementdcia sa nachadza
v ais_connection.rb v metdde establishConnection. Na hlavnej stranke sa nachadzaju
tri odkazy, ktoré vyuZivaju konektivitu na AIS. Update by classmates vytvori vztahy
spoluziaci medzi pouzivatelmi podla toho, ¢i spolu chodia do toho istého rocnika.
Import AID users naimportuje Studentov prvého rocnika inZinierskeho Studia (ti
maju predmet Timovy projekt). Import AIS predmety prida hodnoty atribdtu nazov
pre charakteristiku absolvoval predmet. Posledné dve beZia po spusteni
v samostatnych vlaknach a o svojom skonceni nechdvaju notifikdciu.
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6. Produkt

Produkt sme vyvijali poc¢as dvoch semestrov, dalo by sa povedat pol roka. To je
priblizne 24 tyzdnov, takZe podla tejto logiky by sme mali mat za sebou 12 Sprintov.
V skuto¢nosti ich ale bolo 7, jednak kvoli chybam v prvom semestri a jednak kvoli
velkému natiahnutiu posledného Sprintu.

Napriek odporucaniam sme si nezvolili vodopddovy vyvoj projektu, ale moderny,
agilny vyvoj pomocou metdédy Scrum. Tomuto rozhodnutiu sme prisposobili aj
dokumentdciu, pri ktorej sme upustili od klasického rozloZzenia na analyzu, navrh,
implementdciu a testovania celého produktu, ale kazidu jednu ulohu (v pripade
prvého semestra), alebo wuser story (v pripade druhého semestra) sme
dokumentovali podla tejto $ablény (podla moZnosti). Tazko sudit, ktory pristup je
lepsi, tento dava pekny prehlad o tom, ako sa postupne produkt iterativne vyvijal.
Na obr. 14 je mozné vidiet vysledny datovy model aplikacie.

Type of
attribute
1
1 *
* Team criterias | * 1 Type of 1 Relationship
relationship attribute
*
* 1
. . 1 . .
Notification * 1 User * Relationship
1 *
1 1
*
1 Type of 1 * Characteristic Team members
characteristic *
1 1 *
* * 1
Type of 1 * Characteristic Teams
attribute attribute
1 1 *
1
Team sets

Obr. 14 — Vysledny datovy model systému
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PreruSované prepojenia z tabulky Team criterias znacia dvojaké, resp.
nejednoznacné naviazanie ako vysvetluje kapitola 5.1.2.

Ciele, ktoré sme si dali na zaciatku projektu méZzeme povazovat za splnené. Systém
dokdaze pracovat s timami ¢i uz manualne, alebo automaticky. Na tento ucel vyuziva
Udaje z vytvorenej socidlnej siete. Mnoho veci sme nestihli, alebo stihli len na
poslednu chvilu, ale zadanie sme splnili. MnoZstvo veci ostava nedotiahnutych,
nedokoncéenych, pripadne by sa dalo spravit lepsie. To by sa ale pravdepodobne dalo
povedat o tomto projekte aj o rok, stale by totiz bolo ¢o vylepsSovat.
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