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Slovnik pojmov

PageRank Algoritmus pre analyzu grafov. Hodnotenie kazdého prvku je
zaloZené na pocte odkazov na neho od ostatnych prvkov

LDAP Lightweight Directory Access Protocol, je aplikaény protokol
sliZiaci na dotazovanie a modifikovanie adresdrovych sluZieb.
V tomto projekte sluzi na ucely overovania prihlasovacich

udajov.
STU Slovenska technicka univerzita
FIIT Fakulta informatiky a informacnych technolégii STU v Bratislave
YonBan Informacny systém pre posudzovanie projektov v prostredi

Internetu pouzivany na FIIT

AlS Akademicky informacny systém pouzivany na STU

Aplet Softvérovy komponent, ktory bezi v kontexte iného programu.
Casto sa vyuZivaju vo webovych prehliadaéoch na spristupnenie
vacsej funkcionality pre pouZivatela



1. Uvod

Tento dokument predstavuje pouzivatelskd priruCku k projektu rieSenom v ramci
predmetu Tvorba softvérového systému v time ato konkrétne projektu Relax -
systém na vytvaranie timov s vyuzitim socidlnej siete. Vypracovany bol v Skolskom
roku 2008 / 2009 timom ¢. 6 - Awesome Legends.
Prirucka sa zameriava na opis funkcionality systému =z hladiska pouzivatela
vystupujuceho v urcitej roli. Tie systém pozna tri:

e Student

e Spravca

e Administrator

Tieto role su v systéme napevno a nedaju sa upravit. Pre pristup do systému je
potrebné sa prihldsit. Na prihlasovanie Studentov je pouZity LDAP autentifikaény
server na FIIT, to znamen3, Ze Studenti mdZu pouZit svoje meno a heslo zo systému
AlS. Ostatni pouzZivatelia musia byt vytvoreni v databaze vopred.

Nakolko su moZnosti systému a vyznam pre kazdu z tychto troch roli velmi odlisné,
dalSie kapitoly su venované opisu funkénosti z hfadiska konkrétnej role, pricom
plati, 7e kazda daldia rola vidy dopifia moZnosti tej predchadzajicej.



2. Student

vV,

Student je rola s najnizimi pradvomocami. Jeho Gloha v systéme je vyrobit svoje
vztahy s ostatnymi pouZivatelmi a vyplnit si charakteristiky. Uvodnu obrazovku je
mozné vidiet na Obrdzok 1. RozloZenie je jednoduché, v hornej ¢asti sa nachadza
menu pre ndvrat na Uvodnu obrazovku a odhldsenie. Nalavo je dynamické menu,
ktoré obsahuje aktudlne dostupné volby.

home

My profile

Welcome Martin!
It's Mon Apr 27 22:52:47 +0200 2009.

Your role is: student

Obrazok 1 - Uvodna obrazovka pre rolu §tudenta

Po kliknuti na My profile sa Student dostane na svoj profil, kde vidi vztahy
s pouzivatelmi, svoje vyplnené charakteristiky a ma moznosti na pridanie tychto
veci. Profil pouZivatela je mozné vidiet na Obrazok 2.



home

New relationship
New characteristic User pI'Ofl|e:

First name: Martin
Last name: Sirota
Role: student

Login: xsirota

User relationships

Type From User To User
priatelia Martin Sirota admin admin

priatelia admin admin Martin Sirota

User characteristics

Type of characteristic - JUNG-automatizovane
pagerank

0.08640833388107927

Obrazok 2 - Profil Studenta

2.1. Vztahy

Vztahy mo6zu byt rézneho typu. Niektoré z nich su obojstranné, na iné je potrebné
potvrdenie druhou stranou, niektoré samozrejme spifiaju obe kritérid. Obrazovku
pre pridanie vztahu je moiné vidiet na Obrazok 3. Vztahy je moiné odobrat
kliknutim na obrdzok smetného kosa.



home

Create new relationship

User: Martin Sirota

d____________
Chvostal
LGIE s

Suchal

Obrazok 3 - Obrazovka pre pridanie vztahu

2.2. Charakteristiky

Charakteristiky su spdsob, akym ddva Student systému informacie o svojich
moznostiach, skisenostiach, vzdelani a pod. Charakteristiky maju atributy, ktoré ich
konkretizuju a atribdty maju dalej svoje hodnoty. Pre pochopenie uvediem priklad:
Charakteristika: programuje
e Atribat: jazyk
O Hodnoty atributov: flubovolné (C, C++, Java)
e Atribut: pocet rokov
0 Hodnoty atributov: lubovolné (¢isla)

Charakteristik rovnakého typu modZe byt samozrejme viacero, odlisuji sa
v hodnotach atribuatov. Pridanie novej charakteristiky je na Obrazok 4.

Po pridani charakteristiky je pouzivatel automaticky presmerovany na obrazovku,
kde si mdZe pridat atributy a ich hodnoty. Tuto obrazovku zobrazuje Obrazok 5.



leg oul

Create new characteristic

Obrazok 4 - Obrazovka pre pridanie novej charakteristiky

heme leg oul

Dl B mviee profile
Characteristic: programuje v
Usar; Martn Ssota
Confidenc
Barlowran

Artribules:

Typa

Aidd new attribate

Type of attribule
poost ooy

Obrazok 5 - Obrazovka pre pridanie nového atributu

Atribaty jednotlivych charakteristik je moZné vymazat kliknutim na obrazok
smetného kosSa a ich hodnoty je mozné upravovat kliknutim na ikonu ceruzky.



3. Spravca

Spravca mda rovnaké moznosti ako Student, tie su ale bezvyznamné, nakolko
spravcovia nie sU uvazovani pri vytvdrani timov. Tdto rola slUZzi na manaZovanie
systému a tvorbu timov, ale neumoifiuje Uplne plny pristup k nemu. Uvodnu
obrazovku pre rolu sprdvca zobrazuje Obrazok 6.

Oproti Studentovi ma sprdvca moZnosti pre zobrazenie vsetkych Studentov,
vytvdranie, upravovanie a prezeranie timov, iniciovanie automatického pridania
vztahov na zaklade externych databaz systémov YonBan a AIS a pre aktualizaciu
automatickej charakteristiky pridanej vSetkym pouZivatelom — PageRank.

My prelile
Shaw users Welcome staff !
Show teams t's Tue Ape 28 T2:14:54 +0200 3009,

Teams creation Your robe is: stalf

| Changse leam crileras

Obrazok 5 - Uvodna obrazovka pre rolu spravca

3.1. Pouzivatelia

Po kliknuti na Show users sa spravca dostane na obrazovku pouzivatelov. V nej je
zoznam vSetkych pouzivatelov, ktorych moZe mazat, alebo cCiastone upravovat.
Pouzivatelov moze filtrovat podla vztahov, charakteristik a ich atributov. VSetkych,
alebo filtrovanych pouZivatelov je moiné si zobrazit pomocou vizualizdtora po
kliknuti na Load visualizator. Pre zobrazenie filtrovanych pouiZivatelov je nutné
najprv aplikovat filter a az potom naditat applet. Ako to celé vyzera zobrazuje
Obrazok 7.



i i

Filtered users

Applied filters:
va delete

Refresh users list

Find user by name:

| Show Edit Destroy
: ¢ Show Edit Destroy
how Edit Destroy

Load visualizator

select team: [l
Updated team members:

no updates yet

Graph of all users and their relationships

Brickasntn wyheanych o tima: e drey tim

Hibk.a

Listing users

Hamse

admin admin

stalf statt
Erantisek Chyastal
Michal Barla

Martin Valasik
Luka: Rupha
Ladislay Martinsky
lan suchal

Adam Valent

b, S, ol SR SR SRR SR T SR S SRS

Obrazok 6 - Obrazovka pouzivatelov s nac¢itanym vizualizatorom
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Ako je vidiet, filtrovani pouZivatelia sa nachadzaju v hornej ¢asti stranky, samotné
filtre napravo. Filtre ostavaju aplikované aj po znovunacitani stranky, je nutné ale
stlacit odkaz Refresh users list.

Vizualizator zobrazuje pouZivatelov a vztahy medzi nimi. Pomocou kontextového
menu je mozné urcovat, aké hrany maju byt zobrazené. Pri vyvolani menu nad
pouZivatelom sa ponuknu moZnosti na zobrazenie detailov pouzZivatela a pridanie,
alebo naopak odobratie z timu. Viacerych pouZivatelov je moZné oznacit lavym
tladidlom mysi s podrzanym kldvesom CTRL. Tych je moiné nasledne naraz pridat do
timu pomocou tlacidla Pridaj do timu v spodnej Casti vizualizdtora. V tejto Casti sa
tieZ nachddza vyhladavanie a tiahlo na menenie hibky zobrazenia vztahov.

3.2. Timy

Hierarchia ponimania timov systémom Relax je nasledujuca:
e Systém md mnoZiny timov
e MnoZina timov ma timy
e Tim ma Studentov

Viacero spravcov si tak moZe vytvarat svoje rozloZenie timov bez toho, aby narusal
ostatnych. Obrazok 8 ukazuje zobrazenie mnozin timov, v ktorom je mozné vytvarat
nové mnoziny, alebo upravovat, zobrazovat a mazat uZ existujuce. Takisto je mozné
nechat si vyrobit export mnoZiny do formatu PDF.

hame

Hew Team sel
Listing team sets

Team St manes

Marts Srola

—e

Obrazok 7 - Zobrazenie mnoZin timov
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Obrazovka timov je velmi podobna ako td pre mnoZiny timov. Opat mdme mozZnosti
pre zobrazenie, upravenie a odstranenie existujicich timov asamozrejme pre
vytvorenie nového. Vtedy urcujeme, do akej mnoZiny vytvarany tim patri.

Okrem manudlneho vytvdrania timov ponuka systém Relax aj viaceré mozZnosti pre
automatické vytvaranie timov. KlGicovou zloZzkou pri tomto procese su timové
kritérid ktoré urcuju pravidld pri automatickom vytvdrani timu a sd schopné ich
ohodnocovat a vzdjomne porovndavat. Na Obrdzok 9 je obrazovka pre timové kritéria
na ktoru sa pouzivatel dostane po kliknuti na Change team criterias na hlavnej

stranke.

Kritéria su zlu¢ované do skupin, pricom plati, Ze dobry tim by mal spifiat vietky
kritéria v rdmci skupiny, nie je to vSak podmienka. Kritéria sa delia na dva druhy:

e Podla charakteristik

O V nich st uvedené aj typy atribltu a ich hodnoty ktoré musia platit

e Podla vztahov

Kritérium dalej uréuje minimalny, alebo maximalny pocet ludi ktory musi spliiat
tieto poziadavky, aby bolo kritérium platné. Poslednou polozkou je vaha kritéria,
ktord sluzi na ohodnocovanie a porovnavanie timov.

Team criterias
Programuje v Jawve

Type of characteristic / Type of

redationship atributa Attribute Min/Max Confidence

[SEN
Min
M
Pl

M,

Hew criteria in this group

Programuje v C++

Type of characteristic /

relationship MinfMax Conlidence

programuje v aryk valug: Ci-t Mo 3
vahsa: Visual

pracu v nastrop B o |58 3

Piax 4

Huw criteria in this grougp

Obrazok 8 - Obrazovka pre timové kritéria
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Po kliknuti na Teams creation na hlavnej stranke sa pouZivatel dostane na
obrazovku pre automatické vytvaranie timov, ktord je na Obrazok 10. Obsluha je
velmi jednoduchad, pouZivatel si vyberie mnoZinu timov a stlaci tlacidlo Run. Systém
mu vygeneruje timy ¢o najlepdie spifiajice jeho skupiny kritérii a pouzivatel ma
moznost niektoré, alebo vSetky timy pridat do mnoZiny, ktoru si zvolil.

log out

Algorithms for automatical team creation

Select team set:

Team name Veducl timu Tema Creator pelongs to  Actlons

hwiezdny tim Michal Darla tema Frantisek Ch : om set 3

Algorithms:

Blcomponent Clusterars

Finds all bic d components
hic d cam

on edge
that edge

oy merabived

currant graph

Obrazok 9 - Obrazovka pre automatické vytvaranie timov

3.3. Externé databazy

Systém Relax sa dokdze napojit na databdzy dvoch systémov na FIIT, YonBan a AlS.
Iniciovat vytvorenie, alebo aktualizovanie vztahov a charakteristik medzi
pouzivatelmi je moZné prostrednictvom odkazov Update by supervisor, Update by
keywords a Update. Dokoncenie cinnosti je pouZivatelovi ozndmené sprdvou
zobrazenou pod danym odkazom.

13



3.4. Automatické algoritmy

Vypocet PageRank pre pouZivatelov je jedind automaticky pocitand charakteristika,
ktoru systém podporuje. Spustenie nového vypoctu je mozné realizovat stlacenim
odkazu Update pagerank. Po skoncéeni je pouZivatelovi vypisana sprava pod
odkazom.

4. Administrator

Administrdtor ma v rdmci systému neobmedzend moc. Oproti sprdvcovi dokdze
pridavat, upravovat a mazat statické data akymi su typy charakteristik, typy
atributov, typy vztahov a preddefinované hodnoty atribdtov. Logika ovladania je
Standardna a konzistentnd v ramci systému. Hodnoty su vidy zobrazené v tabulkach,
daju sa upravit a zmazat kliknutim na ikonky ceruzky a smetného kosa. Lavé menu
ponuka moznost vytvorenia novej polozky.

Na Obrazok 11 je obrazovka pre spravu typov charakteristik. Kazda ma svoje
jedine¢né meno, vahu arelevanciu. Posledné dve polozky sa pouzivaju pri
automatickom vytvarani timov.

|

Listing type of characteristic

Confidence Relevance

=
r A=
=
=
5
AL

Obrazok 10 - Obrazovka pre spravu typov charakteristik
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Obrazovka pre spravu typov atributov je velmi podobnd a je na Obrazok 12. Taktiez
umoziuje pridavanie novych, editaciu a odstranenie. Kazdy atribit méa svoje meno
a typ charakteristiky ku ktorej sa viaze.

home

Buoewr ypee ol abbribale

Listing type of attributes

Type of characteristic: programuje v

Allribulse name

Type of characteristic: absolvoval predmet

Allribulse name

nazoy

Type of characteristic: JUNG-automatizovane

Attribute name

pagerank

Type of characteristic: ovlada pracu v nastroji

Allribule A

na

Type of characteristic: studuje v studijnom progame

Attribute nama Regular expression

nazow

Obrazok 11 - Obrazovka pre spravu typov atribttov

Preddefinované hodnoty atributov sliZia na zabrdnenie nejednoznacnosti, kedy by
napriklad studenti mohli r6zne pisat ten isty predmet a ten by bol potom systémom
brany ako niekolko réznych. Kazda preddefinovana hodnota sa viaze na dvojicu typ
charakteristiky a typ atribdtu. Opat je moziné vytvarat nové, upravovat a mazat.
Obrazovka je na Obrazok 13.

15



bucermnes lxaeg oxusl

Hew attributes value
Listing preddefined attributes values

absolvoval predmet - nazov

Value

ne algoritmy

kogmtreras v

ovlada pracu v nastroji - uroven

value

zakdady

axpert

ovlada technologiu - uroven

studuje v studijnom progame - nazov

WValur

NZINIErs

mlarmacne Systemy

Obrazok 12 - Obrazovka pre spravu preddefinovanych hodnét atribatov

Obrazovka pre spravu typov vztahov sa nachadza na Obrazok 14. Pri type vztahov sa
vypliia nazov, to, ¢i je vztah inverzny a to, &i vyzaduje potvrdenie druhej strany. Ak
je vztah inverzny, pri pridani jedného je automaticky pridany aj opacny vztah. Ak
vyzaduje potvrdenie, musi ho druhd strana najprv potvrdit, aby sa pridal. Typy
vztahov sa opat daju priddvat, upravovat a mazat.

16



Listing type of relationships

MHam: T= inmwerrsa:

Conlirmaltion

pnalteka

z_waderen

Eolesgoven

Obrazok 13 - Obrazovka pre spravu typov vztahov
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