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1. Uvod

Ucelom tohto dokumentu je definicia postupu vyvoja a tvorby dizajnu webového sidla

napisaného v jazyku Ruby a framework RubyOnRails. Opisany je cely postup vyvoja dizajnu
doraz je kladeny na jeho implementaciu a vyuZitie vlastnosti tohto frameworku.

2. Pojmy

Framework — ,,ramec”, subor funkcii a tried podporujuci rychly vyvoj aplikacie

MVC — Model-View-Controller, architektura, ktord oddeluje prezenta¢nu, datovu
a vypoctovu logiku.

Controller — ¢ast MVC architektury slUZiaca na tvorbu vypoctov a ovladacich prvkov.
Model — ¢ast MVC architektury sliZiaca na uchovavanie Udajov a datovej $pecifikacie
View — ¢ast MVC architektury slizZiaca ako prezentacna vrstva

ROR — Ruby On Rails, framework napisany v objektovom jazyku Ruby a vyuzivjuci vzor
Model — View — Controller.

Tag — znacka. V HTML sa pomocou tagov oznacuju jednotlivé Gseky obsahu stranky.
HTML — Hypertext Markup Language, znackovaci jazyk uréeny na tvorbu hypertextovych
dokumentov.

CSS — Cascading Style Sheets, jazyk opisujuci prezentdciu dokumentov napisanych v
znackovacich jazykoch.

Layout — rozloZenie hlavnych grafickych linii stranky

3. Pouzita literatura

[1] RubyOnRails, API Specifikacia : http://api.rubyonrails.org/

4. Implementacia grafického dizajnu stranky

Vstup PoZiadavky zakaznika

Vystup Implementovany graficky ndvrh stranky

Vytvorenie grafického navrhu stranky

RozlozZenie grafického navrhu na elementy

Implementacia grafického navrhu stranky

Tab. 1 - proces implementacie grafického dizajnu stranky

Proces implementdcie grafického dizajnu stranky je v tabulke (tab.1) rozdeleny na tri

pod procesy, ktoré budu v najblizsSich podkapitolach popisané.



http://api.rubyonrails.org/

4.1. Vytvorenie grafického navrhu stranky

Vstup PoZiadavka zdkaznika

Vystup Graficky navrh stranky

1. | Zadefinovanie pozZiadaviek na dizajn stranky

2. | Hruby ndvrh dizajnu

3. | Schvalenie navrhu zdkaznikom

4. | Doladovanie dizajnu stranky

5. | Findlne schvdlenie grafického ndvrhu stranky zdkaznikom

Tab. 2 - proces tvorby grafického navrhu stranky

V tomto procese sa vyskytuju dva rozhodovacie kroky. Krok ¢.3 — Schvalenie navrhu
zakaznikom a krok ¢€.5 — Finalne schvdlenie grafického navrhu stranky zdkaznikom. V pripade
kroku ¢.3 je potrebné sa pri neschvaleni vratit spat na krok ¢.2. V pripade neschvalenia
v kroku ¢€.5 sa vraciame spat na krok ¢.4.

4.2. Analyza grafického ndavrhu

Vstup Grafické navrhy stranky

Vystup Analyzované a identifikované elementy a obsahova cast

1. | Identifikacia hlavnych linii v grafickom ndvrhu stranky

2. | Identifikacia obsahovej ¢asti navrhu stranky

3. | Identifikacia jednotlivych elementov, ako objektov ktoré su logicky sudriné

Tab. 3 - proces analyzy grafického navrhu obrazovky

Proces analyzy schvaleného grafického navrhu urcuje objekty stranky a ich rozloZenie.
Na zaklade takejto analyzy je jasné ktoré Easti grafického ndvrhu budld implementované
samostatne a ktoré sucasne. Obrazok (obr.1) znazorniuje priklad takejto analyzy, jej vstup
a vystup.
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Obr. 1 - priklad analyzy grafického navrhu stranky
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Tab. 4 - legenda k Obr. 1

4.3. Implementdcia grafického ndavrhu stranky
Vstup Analyzované a identifikované elementy a obsahova cast
Vystup Zdrojové kédy dizajnu stranky

1. | Implementovanie layout-u na zaklade identifikovanych hlavnych linii grafického navrhu

2. | Implementovanie jednotlivych identifikovanych elementov

3. | Rozdelenie zdrojovych kodov dizajnu stranky do viacerych suborov

4. | Nahradenie casti kddu ROR funkciami

Tab. 5 - proces implementacie grafického navrhu stranky

Pri implementacii layout-u (krok €.1) sa pre kazdu liniu vytvori HTML tag DIV. Kazdy
z tychto tagov ma ako parameter id nastaveny na jedinecny identifikator. Ten vychdadza
z pozicie tejto linie. Tento priklad zobrazuje priradenie nazvov vyplyvajuci z analyzy na
obrdazku obr.1.




<HTML>

<DIV id="top“> ... </DIV>
<DIV id="left"> ... </DIV>
<DIV id="center”> ... </DIV>
<DIV id="right”> ... </DIV>

</HTML>

Takto identifikované ¢asti maju ndsledne v CSS popisanu ich poziciu a vizualizaciu.

#top{... }

#left { float: left; ...}
#center { float: left; ... }
#right { ... }

Podobne ako pri implementacii layout-u tak aj pri implementacii jednotlivych
elementov sa pre kazdy element vytvori tag DIV. Vtomto pripade parameter id vychadza
z kontextu elementu. Pri samotnych elementoch je potrebné pridat aj hodnotu parametru
class. Ten vychadza z faktu, Ze mnohé elementy maju rovnaku alebo podobnu vizualnu
podobu. Tym, ktoré ju majli podobnu, sa priradi rovnaka CSS trieda. Takto je mozné
pomocou CSS kontrolovat vizudlnu podobu elementov. Pre Specifikovanie vizudlnej stranky
tagov velementoch alebo triedach sa Specifikuji v CSS jednotlivé elementy na drovni
daného elementu alebo triedy.

<DIV id="informations_for“ class="side_element”> ... </DIV>

<DIV id="informations_about” class="side_element“> ... </DIV>

.side_element { ... } /* trieda vizualizacie */
#informations_for{ ... } /* Specifikovanie vizualizacie elementu */
#informations_about { ... }

.side_element ul { ... } /* vizualizdcia tagu ul v ramci triedy vizualizacie




41.4. Rozdelenie zdrojovych kédov dizajnu stranky do viacerych
stiborov

RubyOnRails je zaloZzeny na MVC architekture. Jednotlivé Views su previazané na
konkrétne controller-y ateda zabezpecCuju obsahovd cast stranky. Nasledujuci blok
znazornuje Strukturu vizualizacii v RubyOnRails. VSetky implementované layout-y sa musia
nachadzat v priecinku /views/layouts/.

ROOT :
|-> Views
|-> layouts —priec¢inok obsahujuci jednotlivé identifikované layout-y
|-> layout1.html.erb — konkrétny layout
[-> ...
|-> controller — prieCinok obsahujuci views suvisiace s konkrétnym controller-om
|-> actionl.html.erb — view pre obsahovu cast vytvorenu akciou action1
|-> _form.html.erb - zobrazovacia Cast suvisiaca s konkrétnym controller-om
[-> ...
|-> shared

[-> ...

Obsahové casti stranok su vytvarané volaniami akcii (actions) niektorého controller-u.
Kazda z tychto akcii ma priradeny aj konkrétny view. Tento je umiestneny v prie€inku views
daného controller-u. Nazov tohto view zodpovedd nazvu akcie, ktora bola nad danym
cintrollerom zavolana.

Podmienka Umiestnenie
layout stranky /views/layouts/
obsahova cast stranky /views/:controller!/

Tab. 6 - umiestnenie objektov do adresarovej Struktiry ROR

Pre potreby implementacie elementov aich volania v réznych ¢&astiach je potrebné
vytvorit priecinok Shared. Pre jednotlivé typy elementov je urcenad ich pozicia v adresarovej
Strukture na zaklade ich poutZitia. Jednotlivé pravidla su zoradené podla priority a v pripade
konfliktu pravidiel sa vybera pravidlo s vy$Sou prioritou.

1 v . . v . P
».controller” uréuje priec¢inok s views pre konkrétny controller



Nazov elementu je ,_nazov_elementu.html.erb”, pricom nazov elementu vychadza
z kontextu elementu a je totoZzny s id atribditom jeho tagu DIV.

# | Podmienka Umiestnenie
1. element priamo a obsahovo suvisi s pracou controller-u /views/:controller/
2. | Element, na ktory sa odkazuje z layout-u /views/shared/

3. | element, na ktory sa odkazuje z viacerych views r6znych

controller-ov /views/shared/

4. | element, na ktory sa odkazuje iba views z jedného

views/:controller
controlleru / / /

Tab. 7 - pravidla pre umiestiovanie elementov do adresarovej Struktury ROR

Vndranie obsahu jednotlivych vizualnych objektov sa vykondva prostrednictvom funkcii
v RubyOnRails. Konkrétne funkcie a pripady ich pouzitia uvadza tabulka ¢.8.

Pripad Funkcia

volanie obsahu stranky yield

volanie elementu umiestneného v tom

. . renrer :partial “nazov_elementu”
istom priecinku

volanie elementu umiestneného vinom

- renrer :partial “priecinok/nazov_elementu”
priecinku

Tab. 8 - funkcie pre vnaranie obsahu jednotlivych objektov

Nazov elementu v tomto pripade zodpoveda jeho nazvu bez prefixu ,_“ a koncovky
».html.erb”.

Nahradzovanie ¢asti kddu ROR funkciamibude popisané v zvlastnej kapitole.

5. Nahradzovanie casti kddu RubyOnRails funkciami

Framework RubyOnRails ponuka vyvojarom, okrem iného, aj moznost pisat ¢asti HTML
kéddu pomocou vlastnych, privetivejsich funkcii. Tie su vytvorené pre Ucely generovania kédu,
ktory pracuje priamo s aplikaciou.

Presnu specifikaciu vsetkych ROR funkcii, ktoré budu spomenuté, je mozné najst na
http:// api.rubyonrails.org/.



5.1. Navigacia

V tejto Casti su opisané ROR funkcie, ktoré suvisia s odkazovanim sa na dokumenty
alebo objekty.

HTML ROR

A : (r6zne variacie poutzitia )

obycajny odkaz liink_to
vytvorenie odkazu ak plati podmienka link_to_if
vytvorenie odkazu ak neplati podmienka link_unless

vytvorenie odkazu ak sa nezhoduje

, link_unless current
aktudlna URI s vygenerovanou URI - -

odkaz vytvarajuci AJAX volanie link_to_remote
odkaz na JavaScript funkciu link_to_function
odkaz na e-mail mail_to

Tab. 9 - nahradzovanie HTML tagov ROR funkciami — navigacia

Spravna ROR funkcia sa vyberd na zaklade konkrétneho poufzitia.

5.2. Formuldre

Tato Cast opisuje spdsob nahradzovania HTML tagov tykajucich sa formuldrov. Tie
vdaka tymto funkcidam budu spravne spolupracovat s aplikaciou napisanou v ROR. Funkcie
v tomto pripade rozdelujeme do dvoch skupin :

1. Pracujuce v kontexte s objektom namodelovanym v ROR
2. Ziskavajuce dodatocné informacie, a teda nesuvisia s nejakym objektom v ROR

V pripade moznosti 2. je ale potrebné zadat nazov premennej vlastnoruéne. Tabulka
¢.9 zobrazuje spdsob nahradzovania HTML tagov formuldrov. V favom stipci si HTML tagy.
Tym sa urci, ¢i su v kontexte s niektorym objektom alebo nie a ndsledne sU nahradené
potrebnou ROR funkciou.

HTML ROR s modelom ROR bez modelu

input tagy : ( rozne typy definované podla argumentu type )

checkbox check_box check_box_tag

file file_field file_field_tag




hidden hidden_field hidden_field tag
password password_field password_field_tag
radio radio_button radio_button_tag
text text_field text_field_tag

Iné tagy formulara :
form form_for form_tag
textarea text_area text_area_tag
select select select_tag

Tab. 10 - nahradzovanie HTML tagov ROR funkciami - formulare

Nasledujuci blok zobrazuje pouzitie ROR funkcie v pripade, Ze je v kontexte s objektom

namodelovanym v

ROR a aj v pripade, Ze so ziadnym takymto objektom nie je v kontexte.

Last name :

<% end %>

Pripad kedy formuldr suvisi s objektom :
<% form_for :person, @person, :url => { :action => "update" } do [f| %>

First name: <%= f.text_field :first_name %>

Pripad kedy objekt nesuvisi s objektom :

Confirm : <%= check_box_tag "other[confirm]" %>

<%= f.text_field :last_name %>

5.3. Iné opakujiice sa HTML tagy

Tato cast opisuje pripad, kedy je potrebné nahradit iné HTML tagy ROR alternativami.
Tento pripad nastava v momente, kedy je potrebné zobrazit zoznam objektov tak, Ze kazdy
objekt je vnoreny do prave jedného tagu, ktory maju vsetky objekty rovnaky.

HTML

ROR s modelom

Rbézne tagy : ( ndzov tagu je nazov_tagu )

tag

content_tag_for :nazov_tagu

Tab. 11 - nahradzovanie HTML tagov ROR funkciami - iné, opakujtice sa




Pracu s touto funkciou popisuje nasledujuci blok.

ROR funkcia :

content_tag_for(:li, @person, :class => "bar") ...
Vysledok :

<liid="person_1" class="person bar"> ... </li>

<liid="person_2" class="person bar"> ... </li>
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