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1 Uvod

Tento dokument je dokumentéciou k riadeniu projektu v predmete Tvorba systému v time
Kukuri¢né deti. Ciel'om tohto dokumentu je poskytnat’ informacie o spésobe fungovania, riadenia

a komunikacii v projekte.

KaZda ¢innost’ vacsieho mnozstva l'udi vyZzaduje koordinaciu, vynimkou nie je ani tvorba
softvérovych alebo informacnych systémov. Riadenie je o to viac nevyhnutné, lebo informacné
technologie sa neustale obmienaji a vylepSuji. Z toho doévodu je nevyhnutné, aby sa vsetci

nevenovali vSetkému, ale aby sa Specializovali na uréita oblast’.

Preto sme sa rozhodli nenechat’ riadenie nasho timu na ndhodu a uz v pociatoénej faze sme si
vybrali podporny timovy prostriedok a ur¢ili plan projektu. Timové role sme si rozdelili na prvom

stretnuti k timovému projektu.

Z formalneho hl'adiska mézeme tento dokument rozdelit’ na nasledujuce Casti:
e Plan projektu je opisany v kapitole &islo 2.
e Rozdeleniu roli v time, prac, plneniu Gloh sa venuje kapitola 3.
e Standardy kddovania st opisané v kapitole 4.

o V kapitole 5 su opisané nastroje pre manazment verzii pouZivané timom ,,Kukuri¢né
Deti“.

e Pridelenie ¢lenov k jednotlivym kapitolam v kapitole 6.

e V prilohach A, B, C, D, E, F a G uvadzame dokumenty suvisiace s riadenim projektu —

zapisnice, vypracovanu ponuku, preberacie protokoly, posudky a vyjadrenia k posudkom.
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2 Plan projektu

Plan dloh pre tento timovy projekt za obdobie 07.10.2008 az 14.12.2008 je rozpisany v tabulke 1. Tento plan je znazorneny aj Ganttovym
diagramom na obrdzku 1 a obrazku 2. Zodpovedny za danu Ulohu je vzdy ¢len, ktorému je dana uloha pridelena. V pripade pridelenia ulohy

viacerym ¢lenom je zodpovedna osoba veduci timu — Peter Holotik.

Tabul’ka 1 Plan projektu pre obdobie 07.10.2008 az 18.12.2008.

Aktualny
stav. Nazov Glohy Ulohu vypracuje Zatiatok Koniec
plnenia vypracovania vypracovania
Glohy
100% Vytvorenie stranky timu Tomas Kucecka 07.10.2008 22:00 | 19.10.2008 23:00
100% NaStudovanie servera Jozef Balga, Rastislav 07.10.2008 22:00 | 14.10.2008 22:00
Krsak
100% Analyza doterajSich pristupov Jaroslav Balik, Andrej 07.10.2008 22:00 | 21.10.2008 22:00
Skuba, Peter Holotik,
Rastislav Kr§&k
100% Analyzy a vyber fakultného hraca, ktorého chceme rozsirovat’ Tomas Kucecka 14.10.2008 22:00 | 21.10.2008 22:00
100% Overenie multiplatformovosti Jaroslav Balik, Tomas 14.10.2008 22:00 | 21.10.2008 22:00
Kucecka
100% Nakonfigurovat’ podporny prostriedok na pouzivanie pri riadeni | Tomas Kucecka 24.10.2008 22:00 | 31.10.2008 23:00
projektu
100% Navrhnat’ $truktiru dokumentacie Jaroslav Balik 26.10.2008 22:00 | 29.10.2008 23:00
100% Pridelenie casti riadenia projektu Peter Holotik 26.10.2008 22:00 | 29.10.2008 23:00
100% Testovanie trénera Tomas Kucecka 28.10.2008 22:00 | 4.11.2008 23:00
100% Vytvorenie spustitelného RoboCup bali¢ka Tomas Kucecka 29.10.2008 22:00| 1.11.2008 23:00
100% Uvod do inZinierskeho diela Jozef Balga 29.10.2008 22:00 | 4.11.2008 23:00
100% Odovzdanie analyzy timov minuloro¢nych timovych projektov | Tomas Kucecka 29.10.2008 22:00| 7.11.2008 23:00
100% Odovzdanie preberacich protokolov Andrej Skuba 1.11.2008 1:00| 4.11.2008 23:00
100% Vypracovanie Gvodu do riadenia projektu Peter Holotik 1.11.2008 1:00 | 4.11.2008 23:00
100% Kratkodobé/dlhodobé tlohy ¢lenov timu Rastislav Kr8ak 1.11.2008 1:00 | 4.11.2008 23:59
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Tabul’ka 2 - pokracovanie Plan projektu pre obdobie 07.10.2008 aZ 18.12.2008.

Aktualny
stav Né&zov Ulohy Ulohu vypracuje Zatiatok Koniec .
plnenia vypracovania vypracovania
Glohy
100% Mapovanie ¢lenov timu na kapitoly Jaroslav Balik 1.11.2008 1:00 | 4.11.2008 23:00
100% Analyza timov Brainstormers, Gernan Team Peter Holotik 4.11.2008 2:00| 7.11.2008 23:00
100% Analyza Dirty Dozen, NEXUS Andrej Skuba 4.11.2008 2:00 | 7.11.2008 23:00
100% Analyza Mainz Rolling Brains, YowAI2002 Rastislav Krsak 4,11.2008 2:00| 7.11.2008 23:00
100% Analyza Tsingaeolus Jaroslav Balik 4.11.2008 2:00 | 7.11.2008 23:00
100% Spravit’ kapitolu $pecifikacia poziadaviek Jaroslav Bélik 4.11.2008 8:00 | 8.11.2008 23:00
100% N4jst’ aplikaciu pre manaZovanie verzii Rastislav Krsak 4.11.2008 8:00 | 11.11.2008 23:00
100% Prehl’ad spravania timu UTTP Tomas Kucecka 4.11.2008 8:00 | 11.11.2008 23:00
100% Integracia dokumentéacie Jaroslav Balik 8.11.2008 3:00 | 10.11.2008 23:00
100% Odovzdanie dokumentacie Jaroslav Balik 10.11.2008 3:00 | 13.11.2008 23:00
100% Vypracovanie posudku analyzy a hrubého navrhu Toméas Kucecka, Jaroslav | 13.11.2008 8:00 | 18.11.2008 23:59
Balik, Andrej Skuba,
Peter Holotik, Rastislav
Krsak
100% Néavrh vlastnosti prototypu Tomas Kucecka, Peter 18.11.2008 16:00 | 21.11.2008 23:59
Holotik
90% Vytvorenie prototypu Tomas Kucecka, Jaroslav | 22.11.2008 8:00 | 12.12.2008 23:00
Balik, Andrej Skuba,
Peter Holotik, Rastislav
Krsak
100% Dokumentacia k prototypu Tomas Kucecka, Jaroslav | 14.12.2008 8:00 | 15.12.2008 11:59
Balik, Andrej Skuba,
Rastislav Krsak
90% Testovanie prototypu Peter Holotik 13.12.2008 14:00 | 14.12.2008 23:59
0% Vytvorenie prezentacie prototypu Rastislav Krsak 13.12.2008 8:00 | 14.12.2008 23:59
0% Vypracovanie posudku prototypu timu ¢. 12 — 12 Hrac Tomas Kucecka, Jaroslav | 16.12.2008 8:00 | 18.12.2008 09:00

Balik, Andrej Skuba,
Rastislav Krsak
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RoboCup 2D 2008
Oct How
2010 27710 3711 10/11
Task name | Dur. | Sar Finish W T W 7T F 1 & £ | A T W 7] F & £ | AT W T F £ &R T AT
Makonfigurovat podporny prostried. 1h 24/10/2008 | 31/10/2008
Navrhnut strukiu i dokumentacie 1h 26/10/2008 | 29/10/2008
Pridelenie casti- riade nia projek. ih 26M10/2008 | 28/10/2008
Testovanie trenara 1h 28/10/2008 | 04/11/2008
Vylvworenie spustitelneho RoboCup . 1h 29/10/2008 | 01/11/2008
Odovzdanie analyzy timov minulora. ah 29/10/2008 | 07/11/2008
Uvad da inzieniarskeho diala 1h 29M10/2008 | 04/11/2008
Odovzdanie Prebaracich pratokolov 1h 01/11/2008 | 04/11/2008
Mapovanie clenav na kapitoly ih 01/11/2008 | 04/11/2008
Wypracovanie uvadu do riadenia pr. 1h 01/11/2008 | 04/11/2008
Kratko dobe/dinodobe ulohy clenoy . 15h 01/11/2008 | 04/11/2008
Analyza DSL United, Uva Trileam 2h 04/11/2008 | 07/11/2008
Analyza Dirty Dozen, NEXUS 2h 04/11/2008 | 07/11/2008
Analyza Mainz Rolling Brains, Yow. 2h 04/11/2008 | 07/11/2008
Analyza timov Brainstomers, Gern. 2h 04/11/2008 | 07/11/2008
Analyza Tsingaeolus a Dalsieho fi. 2h 041 1/2008 | 07/11/2008
Analyza RoboCup serveravid 2h 04/11/2008 | 06/11/2008
Spravit kapitolu specifikacia poz. 15h 04/11/2008 | 08/11/2008
Majst asplikaciu pre manazovania . 15h 04/11/2008 | 11/11/2008
Prehlad spravania timu UTTP ih 04/11/2008 | 11/11/2008
Integracia dokumen tacie 2h 08/11/2008 | 10/11/2008
Odovzdanie dokumentacie 1h 10/11/2008 | 13/11/2008

Obréazok 1 Ganttov diagram planu uloh — obdobie planu 24.10.2008 aZ 13.11.2008.
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Vypracovanie posudku analyzy 2h 16/11/2008 | 19/11/2008

Vypracovanie posudku naviu + spe. 2h 17/11/2008 | 19/11/2008
Mavrh viastnosti prootypu 2h 18/11/2008 | 21/11/2008
Vytvorenie profotypu 20h 23111/2008 | 12/12/2008
Testovania prototypu 2h 13/12/2008 | 14/12/2008
Dokumentacia k proiotypu 1h 14/12/2008 | 15/12/2008
Vytvorenie pouzivatelske| prezent. 2h 15/12/2008 | 16/12/2008
Vypracavanie posudku pratotypu 3h 16/12/2008 | 18/12/2008

Obrazok 2 Ganttov diagram planu uloh — obdobie planu 14.11.2008 az 20.12.2008.

Plan dloh pre tento timovy projekt za obdobie 25.02.2009 aZz 01.06.2009 je opisany v tabulke 3. Tento plan je zndzorneny aj Ganttovym
diagramom na obrazku 3. Zodpovedny za dant ulohu je vzdy ¢len, ktorému je dana tloha pridelend. V pripade pridelenia tlohy viacerym ¢lenom

je zodpovedna osoba veduci timu — Peter Holotik.

Tabul’ka 3 Plan projektu pre obdobie 25.02.2009 az 01.06.20009.

Aktualny
plsnt:xia Né&zov Ulohy Ulohu vypracuje Zaciatok vypracovania | Koniec vypracovania
Glohy

100% Prihravanie hracov - identifikdcia problémov | Andrej Skuba 27.02.2009 23:59 05.03.2009 23:59
100% Model sveta - rozsirenie Tomas Kucecka 27.02.2009 20:00 05.03.2009 23:00
100% Brankar - vylepSenie rozohrdvania Rastislav Krsak 27.02.2009 21:00 05.03.2009 23:59
100% Rozhodovaci strom Peter Holotik 27.02.2009 21:00 05.03.2009 23:00
100% Vytvorit zoznam spravani rovnakého typu Jaroslav Balik 27.02.2009 21:00 05.03.2009 23:00
100% Preberanie lopty Andrej Skuba 05.03.2009 1:00 12.03.2009 23:59
100% Brankar - oprava chyb Rastislav Krsak 05.03.2009 21:00 12.03.2009 23:59
100% Brankar - zlepSenie Rastislav Krsak 05.03.2009 21:00 12.03.2009 23:59
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Tabul’ka 3 - pokracovanie Plan projektu pre obdobie 25.02.2009 aZ 01.06.2009.

100% Model sveta - osekavanie pohladmi Tom3ds Kucecka 12.03.2009 20:00 25.03.2009 23:00
0% Gradientova mapa Rastislav Krsak 12.03.2009 21:00 19.03.2009 23:59
0% Pozerenie hracov - vnimanie nepriatela Andrej Skuba 02.04.2009 1:00 16.04.2009 23:59
40% Externé testovanie Tomas Kucecka 02.04.2009 22:00 16.04.2009 23:00
100% Server 13 Peter Holotik 02.04.2009 22:00 16.04.2009 23:00
100% Logovanie statistik Jaroslav Balik 02.04.2009 23:00 16.04.2009 23:59
25% Zachytavanie lopty Andrej Skuba 16.04.2009 21:00 23.04.2009 23:59
0% Zachytavanie lopty - oprava Andrej Skuba 23.04.2009 1:00 30.04.2009 23:59
50% Rozohréavanie autu Jaroslav Balik 30.04.2009 23:00 07.05.2009 23:00
100% Model sveta - prihravky Tom3ds Kucecka 07.05.2009 21:00 18.05.2009 23:00
100% Vyhodnotenie hraca Tom3ds Kucecka 07.05.2009 21:00 14.05.2009 23:59
100% LiveCD servera 13 Jaroslav Balik 07.05.2009 21:00 14.05.2009 23:00
100% Pohlad hraca - zmena pohladu Rastislav Krsak 07.05.2009 23:00 18.05.2009 23:00
100% Live CD - dalsie testovanie Jaroslav Balik 14.05.2009 21:00 18.05.2009 23:00
100% Rozhodovaci strom - aktualizacia Peter Holotik 14.05.2009 21:00 18.05.2009 23:59
0% Formacie Rastislav Krsak 14.05.2009 21:00 18.05.2009 23:59
100% Finalna verzia dokumentacie Tomas Kucecka, Jaroslav 14.05.2009 21:00 18.05.2009 23:00

Balik, Andrej Skuba,

Rastislav Krsak, Peter

Holotik
0% Vizualizacia sveta Tomas Kucecka 14.05.2009 21:00 27.05.2009 23:00
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Obréazok 3 Ganttov diagram planu uloh — obdobie planu 25.02.2009 aZ 01.06.2009.




3 Role ¢lenov timu

V tejto Casti dokumentacie uvadzame role prisluchajice jednotlivym ¢lenom nasho timu. Tieto
role a ulohy k nim zodpovedajlce boli identifikované a priradené na naSom prvom stretnuti k
timovému projektu dita 7. Oktobra 2008. Kazdy ¢len timu méa vymedzentu oblast’, v ramci ktorej
je zodpovedny za plnenie prislichajiicich uloh. Neznamena to vSak, ze kazdy ¢len timu musi
striktne plnit’ iba tento typ Gloh. Pri ur€eni osoby zodpovednej za splnenie konkrétnej Glohy
vzniknutej pocCas Zivota projektu sa beru do uvahy taktiez d’alSie faktory ako napriklad prejaveny
zaujem o jej realizaciu a pod. Zmyslom toho je eliminovat’ riziko priliSného zatazenia niektorych

¢lenov timu ako aj efektivne vyuzitie ich schopnosti. Rozdelenie roli v time je nasledovné:

1. Vedduci timu: Bc. Peter Holotik
e motivacia ¢lenov timu,
e zodpovedanie otazok a rieenie problémov ¢lenov timu,
¢ informovanie vedlceho projektu a aktuadlnom stave projektu,
e koordinécia ¢innosti ¢lenov timu.
2. Manazér vyvoja: Bc. Jozef Balga
e zastupca veduceho timu,
e rozdelovanie uloh medzi ¢lenov timu zohl'adiujtc ich schopnosti,
e vytvorenie ¢o najlepsicho vysledného produktu.
3. Integrator dokumentécie: Bc. Jaroslav Balik

e sumarizacia a kompletizicia dokumentacie z podkladov od jednotlivych ¢lenov
timu,

e priprava Sabldn dokumentécie,

e rozdelovanie uloh suvisiacich s dokumentaciou.
4. Manazér planovania: Be. Tomas Kucéecka

e vytvorenie planu pre tim a jeho ¢lenov,

e podavanie sprav o stave projektu,

e sprava webovej stranky,

e manaZzment podpornych prostriedkov.
5. Manazér kvality: Bc. Andrej Skuba

e kontrola procesu vytvarania produktu,
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e kontrola vytvaraného produktu,
e testovanie.
6. Manazér rizik: Ing. Bc. Rastislav Kr8ak

e predchadzanie vzniku nepredvidanych udalosti,

e manazment verzii.
Na&$ tim doposial’ pracoval, resp. pracuje na niekol’kych kratkodobych a dlhodobych tlohach. Za
kratkodobé ulohy pritom povazujeme ulohy, ktoré sa realizovali najviac pocas siedmich
kalendarnych dni. Ostatné ulohy (trvajlce viac ako sedem dni) st dlhodobé. Kratkodobé Glohy a
stav ich plnenia je uvedeny v zapisniciach k stretnutiam timového projektu. Zoznam dlhodobych
iloh sa bude postupne dopliiat a ich doterajie plnenie (ku diiu 12.11.2008) je uvedené
Vv tabul’ke 2.

Tabul’ka 3 Doterajsie plnenie dlhodobych tloh (ku diiu 12.11.2008)

Planované | Skuto¢né Zodpovedna
Zaciatok
ukoncenie |ukoncenie osoba
_ L Tomas )
7.10.2008 19.10.2008 | 19.10.2008 | Vytvorenie webovej stranky Splnena
Kucecka
7.10.2008 21.10.2008 | 28.10.2008 | Analyza doterajSich pristupov vsetci Splnena

Tvorba dokumentacie (analyza, . .
4.11.2008 12.11.2008 12.11.2008 o vaetci Splnena
Specifikacia a navrh)

Analyza konkrétneho spravania Tomas ’
4.11.2008 13.11.2008 --- OdloZena
hraca timu UTTP Kucecka
Vytvorenie prototypu a
22.11.2008 13.12.2008 --- vt prototyp vaetci Nezacata

dokumentacie
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4 Standardy k6dovania

Pri pisani zdrojového kdédu ajeho komentovani vychadzame z konvencie charakterizovanej

v tejto kapitole.

4.1 Triedy

Kazdy nazov triedy zaéina velkym pismenom. Ak sa nazov sklada z viacerych slov, kazdé slovo
sa uvadza velkym pismenom. Zakladom nazvu triedy je podstatné meno. Medzery medzi

jednotlivymi slovami v nazve sa nepiSu. Priklady spravne napisanych nazvov tried:

class Stack
class BinaryTree

Za nazvom triedy nasleduje zloZena zatvorka, ktora sa piSe vzdy do nového riadku. Telo triedy

medzi zloZzenymi z&tvorkami je odsadené prave jednym tabulatorom. Priklad:

class Stack

{

. Telo triedy ...
}
4.2 Metody

Nazov metody zacina vzdy malym pismenom. Pri nazve pozostivajiicom sa z viacerych slov sa
kaZzdé nové slovo zac¢ina vel’kym pismenom. Nazov kazdej metody sa zaéina slovesom. Medzery

medzi jednotlivymi slovami v ndzve sa nepiSu. Priklady spravne napisanych ndzvov metdd:

int getCustemerld();
void setCustomerName(..);

Za ndzvom metddy nasleduje zloZena zéatvorka, ktora sa piSe vzdy do nového riadku. Telo metddy

medzi zloZenymi zatvorkami je odsadené prave jednym tabulatorom. Priklad:

int getCustemerld()
{

}

. Telo triedy ...
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4.3 Premenné a konstanty

Néazov premennej za¢ina vzdy malym pismenom. Pri nazve pozostavajicom sa z viacerych slov
sa kazdé nové slovo zaina velkym pismenom. Medzery medzi jednotlivymi slovami v nazve sa

nepiSu. Priklady spravne napisanych ndzvov premennych:

int x;
int coordinateX;

Nazov konstant pozostava vzdy z velkych pismen. Medzery medzi jednotlivymi slovami v nazve

st nahradené znakom podciarnik (°_”). Priklady sprdvne napisanych nézvov konstant:

const int MAX_REQUEST_COUNT = 9;
const int REPLICATION_NUMBER = 5;

4.4 Cykly

Vnutro cyklu for pri jeho zapisani je oddelené prave jednou medzerou za kaZzdou bodko¢iarkou
(“;’). Nikde inde sa medzera nepiSe okrem pripadu ak definujeme v deklarécii cyklu viacero
podmienok alebo riadiacich premennych. Tie nasledne oddelujeme medzerou. Za deklaraciou
cyklu for, while a do while sa piSe zloZzena zatvorka v novom riadku. Telo cyklu medzi zloZzenymi

zatvorkami je odsadené prave jednym tabulatorom. Priklad:

for(int i=0; i<10; i++, n++)

{
. Telo cyklu ...
}
do
{
. Telo cyklu ...

Jwhile(i<10)

45 Iné

Na tomto mieste si uvedené d’alSie postupy, podla ktorych sa programator musi riadit’ pri pisani

kédu.

— Operatory =, ==, I=, -, +,* [, %, &, &&, |, ||, <<, >> su pred aj za oddelené medzerou.
— Prikaz priradenia je v ramci jedného riadka pouzity préave raz.
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4.6 Komentovanie zdrojovych kodov

Pravidla pri pisani komentarov zdrojovych kddov su nasledovné:

—  Vsetky komentare zdrojového kodu musia byt v anglickom jazyku.

— Vsetky komentare sa pisSu bez diakritiky (mena autorov, atd’.).

— Komentare st gramaticky spravne, odhliadnuc od diakritiky.

—  VS8etky komentare modulov sa piSu pred danym modulom ktory sa komentuje. Teda
napriklad nad implementovanou triedou alebo metédou.

—  Vsetky komentare vnutri modulov sa pi$u bud’ nad riadkom, alebo v tom istom riadku,
ktory sa komentuje.

— Nekomentuju sa zrejmé veci, ako napriklad:

if (a == 5) // if variable a equals 5
counter = 0; // set counter to zero

— Komentare st slusné. NepouZivaju sa frazy ako:
//This fixes the null bug created by that idiot designer

— Pouziva sa konzistentny Styl pri pisani komentarov.
— Komentare sU pisané subezne s tym, ako je pisany kad.

Pri komentovani zdrojovych koédov sa komentuje nasledovné:

— VSetky vstupné a vystupné parametre programovych Struktar.

— Funkcionalitu programovych Struktdr.

— Chyby, ktoré modze dana programova Struktira vracat’.

— Informécie o autorovi.

— Informécie o odkazoch na dokumenty, ktoré s danou programovou Struktdrou savisia.

V8etky komentére s pisané medzi znakmi /** a */. Priklad takéhoto komentéra je znazorneny na

nasledujlcej ukazke.

/**
* This is a comment
*/

V rdmci komentarov sa zadavajd, okrem textu komentéra, aj blokové odkazy. Nasleduje ukéZzka

komentara, ktord obsahuje blokovy odkaz @param.

/**
* @param int ID of customer
* @param int ID of supplier

*

* This iIs a comment
*/

4-3



4.6.1 Blokoveé odkazy tried
Pri komentovani tried sa pouzivaju blokové odkazy uvedené v tabul’ke 3.

Tabul’ka 3 Typy blokovych odkazov pouZivanych pri komentovani tried.

Blokové odkazy Popis
@author Opisuje autora danej triedy
@see Obsahuje odkazy na zdroje

Ich pouZitie je zakézané v tychto pripadoch:

— Blokovy odkaz @see, ak nie je na aky zdroj poukazat’.
Tieto parametre sa zadavaju v nasledujicom poradi pod sebou:
1. @author
2. @see
Z4pis blokového odkazu @author

Format zépisu je: @author {vaSe meno} {vase priezvisko}; ... {Enter}.

Pre kazdu triedu sa uvadza blokovy odkaz @author. Za tymto blokovym odkazom je uvedené
autorovo meno a priezvisko. V pripade ak je viacero autorov jednej triedy, su dané mena

oddelené bodkociarkou. Zapis je ukonceny stlatenim klavesy Enter. Pozri nasledujdci priklad.

/**

* @author Tomas Kucecka; Martin Petrarka
*

*/
public class Coffee{

. Telo triedy ...
}

Zéapis blokového odkazu @see

Format zapisu je: @see {klucové slovo}; ... {Enter}.

Pre kazdu triedu uvediete blokovy odkaz @see. Za tymto blokovym odkazom je uvedené kl'u¢ové
slovo identifikujlce zdroj. V pripade, ak je potrebné uviest’ viacero zdrojov jednej triedy, su dané
zdroje oddelené bodkociarkou. Zapis je ukonceny stlatenim klavesy Enter. Pozri nasledujuci

priklad:
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/**
* @author Tomas Kucecka; Martin Petrarka
* @see XML; DOM; XSLT
*/
public class Coffee{
. Telo triedy ...
¥

4.6.2 Blokoveé odkazy metod

Pri komentovani metdd sa pouzivaju blokové odkazy uvedené v tabul’ke 4.

Tabul’ka 4 Typy blokovych odkazov pouZivanych pri komentovani metdd.

Blokové odkazy Popis
@param Opisuje parameter metody alebo konStruktora
@return Opisuje navratovi hodnotu metody
@throws Opisuje vynimku, ktord vracia metéda

Ich pouZitie je zakézané v tychto pripadoch:

— Blokovy odkaz @param sa nepouZije, ak metdda alebo konStruktor nemé vstupné
argumenty.

— Blokovy odkaz @return sa nepouZije, ak metéda nema navratovi hodnotu.

— Blokovy odkaz @throws sa nepouzije, ak metoda nevracia vynimku.

Tieto parametre zadavajte v nasledujicom poradi pod sebou:
1. @param — zadavaju sa vSetky parametre v rdmci danej metody alebo konstruktora.
2. @return
3. @throws — zadavaju sa vSetky vynimky ktoré vracia dand metdda

Zapis blokového odkazu @param

Format zapisu je: @param {typ vstupného parametra} {opis vstupného parametra}{Enter}.

Pre kazdy vstupny parameter metody alebo konStruktora sa piSe samostatny blokovy odkaz
@param. Za tymto blokovym odkazom je uvedeny typ vstupného parametra a jeho opis. Z&pis je
ukonceny stladenim klavesy Enter. Jednotlivé parametre sa zadavaju v poradi, v akom vstupuju

do metddy. Pozri nasledujuci priklad:

/**

* @param int new units coffee
* @param string type of cup
*/
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public void setAmtCoffee(int newCoffee, string cup) {
. Telo metddy ...
}

Zapis blokového odkazu @return

Format zépisu je: @return {typ navratovej hodnoty} {opis navratovej hodnoty}{Enter}.

Za blokovym odkazom @return je uvedeny typ navratovej hodnoty a jej opis. Zapis je ukonéeny

stlaCenim klavesy Enter. Pozri nasledujuci priklad:

/**
* @return int actual coffee
*/
public int getAmtCoffee() {
. Telo metdédy ...
return coffeeType;

}

Z4pis blokového odkazu @throws
Format zépisu je: @throws {typ vynimky}{opis vynimky}{Enter}.

Pre kazdy typ vynimky, ktori méZe metdda alebo konstruktor vratit’, sa piSe blokovy odkaz
@throws. Za tymto blokovym odkazom je uvedeny typ tejto vynimky a jej opis. Pozri nasledujuci

priklad.

/**
* @throws I0Excepton Error opening file zoznam.txt
* @throws NegativeArraySizeException Array index is negative number
*/
public void setAmtCoffee(int newCoffee, string cup) {
. Telo metddy ...
}
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5 Manazovanie verzii

V tejto kapitole sa zaoberame volbou nastrojov pre manazment verzii a spravu suborov. Pre
kazdy pouzity nastroj uvaddzame kréatky opis a vlastnosti, kvoli ktorym sme sa pre dany produkt

rozhodli.

5.1 Subversion

Subversion umoziiuje pouZivatelom ukladat zaznamy o zmenach Vv lubovolnom type
elektronickych udajov. NajcastejSie sa vSak pouziva na manazovanie verzii zdrojovych kédov. Na
tento Gcel ho pouzivame imy. Zdielané zdrojové koédy su uloZené v repozitari, ktory mé
nasledovnu adresarova Strukturu:
— trunk - v tomto adresari sa nachadza aktualna verzia zdrojovych kodov projektu, na ktorej
momentalne pracuju ¢lenovia timu,
— tags - v ramci tohto adresara sa nachadza niekol'’ko adresarov, ktoré slizia na ulozenie

jednotlivych verzii projektu. Tieto verzie predstavuju urcité milniky, ¢o sa tyka najma
funkcionality, na ceste k finalnej verzii projektu.

Jednotlivé verzie projektu nachadzajlce sa v adresari tags su oznac¢ené nasledovnym spdsobom:
<ndzov projektu> <verzia> <detailnejsie oznacenie verzie>

Cislo verzie vyjadruje podstatni zmenu funkcionality v porovnani s predchéadzajicou verziou.
DetailnejSie oznaCenie verzie sa pouziva na vyjadrenie realizacie Ciastoénych zmien, ktoré

nepredstavuju podstatnui zmenu funkcionality alebo ide o opravu najdenych chyb.
Pri praci s repozitarom dodrziava kazdy ¢len timu niekol’ko zakladnych pravidiel:

— do uloZiska vklada nim vykonané zmeny pokial’ mozno ¢o najrychlejsie, t. j. zmeny sa
nevkladaji az po vykonani rozsiahlych tprav, ak to charakter uprav dovoluje

— do uloziska vklada funk¢né ¢asti kodu, ktoré je mozné skompilovat’ a spustit’

— ku kaZdej zmene priklada kratky opis, z ktorého je jasné aka zmena a kde bola vykonana

Pred kazdym vlozenim zmenenych Gdajov najskér vykond synchronizaciu s udajmi

nachadzajacimi sa v tloZisku, aby nedoslo k prepisaniu tidajov zmenenych inym pouzivatel'om.



5.2 AnkhSVN

ANnkhSVN je z&suvny modul pre vyvojové prostredie Visual Studio na pracu so systémom
Subversion. Vdaka tomuto modulu je mozné pohodlne ajednoducho pracovat’ s Udajmi

v centralnom uloZisku priamo z vyvojového prostredia.

5.3 TortoiseSVN

Samostatna aplikacia umoznujuca pristup do uloziska systému Subversion priamo z prostredia
programu prehliadaca suborov operacného systému Windows. Navyse tento program poskytuje

Siroku Skalu funkcii a je vel'mi prehl'adny.

5.4 dotProject

VolIne dostupny softvérovy produkt dotProject je urCeny na manazovanie tloh suvisiacich s
riadenim projektu. NavySe tento systém umoziiuje zdielat’ subory a Vv zjednoduSenej, no
postacujucej podobe umoznit’ ich verzionovanie. Tento spdsob sme vyuZili na manaZzovanie verzii

dokumentécie projektu.
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6 Priradenie autorov k ¢astiam dokumentacie

Tato kapitola obsahuje prehl'ad autorov jednotlivych Casti inzinierskeho diela a riadenia projektu.
Priradenie autora k inzinierskemu dielu opisuje tabul’ka 5, k riadeniu projektu tabul’ka 6. Skratky

ZS a LS v tychto tabul’kach oznacuju zimny semester (ZS) a letny semester (LS).

Celkové integrovanie dokumentécie riadenia a inzinierskeho diela, ako aj Upravu Stylov tychto

dokumentov vykonaval, po¢as zimného aj letného semestra, Jaroslav Balik.

Tabul’ka 5 Priradenie autorov k dokumentu inzinierske dielo.

Cast’ dokumentu Autor
ZS - Uvod Jozef Balga, Jaroslav Balik
ZS - Analyza sucasného stavu- Uvod Ku kapitole | Jaroslav Balik
ZS - Analyza timov, ktoré budeme vylepSovat’ Tomas Kucecka

ZS - Analyza timov pre vyber vlastnosti —

Brainstormers, Oxsy Peter Holotik

ZS - Analyza timov pre vyber vlastnosti —

Tsinghuaeolus Jaroslav Balik

ZS - Analyza timov pre vyber vilastnosti —UvA

Trilearn 2003, DSL United(2003) Jozef Balga

ZS - Analyza timov pre vyber vlastnosti — Dirty

Dozen Andrej Skuba

ZS - Analyza timov pre vyber vlastnosti — Mainz

Rolling Brains Rastislav Krsak

ZS - Opis soccer servera Andrej Skuba

ZS - Evolucia soccer servera od verzie 9.0.4 az po
Jozef Balga

13.0.0

ZS - Specifikacia Jaroslav Bélik

7S - Hruby navrh Iomas Kucecka, Rastislav Krsak, Andrej
Skuba v

ZS - Prototyp - Uvod Adnrej Skuba

ZS - Prototyp - VylepSenie vydrze obrancov Jaroslav Balik, Tomas Kudecka

ZS - Prototyp — Strel’ba na branu Jaroslav Balik

ZS - Prototyp — Drobné opravy kddu ako néstroj | Rastislav Kr$ak, Tomas Kudéecka, Jaroslav

pre vylepSenie hraca Balik

ZS - Prototyp — Komunikécia hra¢ov Rastislav Krsak, Tomas Kucecka

ZS - Prototyp — Testovanie Rastisrlav Krsak, Tomas Kucecka, Peter
Holotik

LS - Opis rieSenia Tomas Kucecka

LS - Zmena vo vykopévani lopty brankérom Rastislav Kr3ak

LS — Hl'adanie lopty hraéom Rastislav Kr§ak




LS — RozSirenie modelu sveta

Tomas Kucecka

LS — Spravanie sa hraca s loptou

Tomas Kucecka

LS — Prechod na server 13.0.2

Peter Holotik

LS — Overenie rieSenia

Rastislav Krsak

LS - Zhodnotenie

Tomas Kucecka

LS — Co sme nestihli

Tomas Kucecka

LS — Priloha A — Opis modelu sveta

Tomas Kucecka

LS - Priloha D — InStalacia servera 13.2.1
pod CygWin

Peter Holotik

LS — Priloha E — Vytvorenie liveCD servera 13

Jaroslav Balik

LS — Priloha F — Pouzivatel'ska priruc¢ka

Tomas Kucecka

LS — Priloha F — Statistika Gspechu a Spustenie
liveCD s RoboCup serverom (podkapitoly 1.4,
1.5)

Jaroslav Balik

LS — Priloha G - Vizualizécia rozhodovacich
stromov sprévania sa hraca

Peter Holotik

LS — Priloha H — Nahradené ¢asti dokumentacie
v letnom semestri

Tomas Kucecka

ZS - Pouzita literatGira

Rastislav Krsak, Tomas Kucecka

ZS - Zhodnotenie

Peter Holotik
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Tabul’ka 6 Priradenie autorov k dokumentu riadenie projektu.

Cast’ dokumentu

Autor

ZS - Uvod

Peter Holotik

ZS - Plan projektu

Tomas Kucecka

ZS - Role ¢lenov timu

Rastislav Krsak

ZS - Standardy kodovania

Tomas Kucecka

ZS - Manazment verzii

Rastislav Krsak

ZS - Priradenie autorov k ¢astiam dokumentacie

Jaroslav Balik

ZS - Zapisnice Vsetci ¢lenovia timu
ZS - Preberacie protokoly Andrej Skuba
ZS - Ponuka Vsetci Clenovia timu

ZS - Posudok — Analyza

Andrej Skuba, Peter Holotik, Tomés
Kucecka, Jaroslav Balik, Rastislav Kr§ak

ZS - Posudok — Specifikacia a hruby navrh

Tomas Kucecka, Rastislav Kr§ak

ZS - Posudok — Riadenia

Andrej Skuba

ZS - Posudok — Webova stranka

Tomas Kucecka

ZS - Posudok — Formalna stranka dokumentu

Jaroslav Balik

ZS - Posudok — Zaver

Peter Holotik

LS — aktualizacia timového planu na letny
semester

Tomas Kucecka

LS - Priradenie autorov k ¢astiam dokumentacie -
aktualizacia

Tomas Kucecka
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Priloha A — Zapisy zo stretnuti



Téma: RoboCup 2008
Veduci projektu: Ing. Marian Lekavy

Stretnutie ¢.: 1 Zucastneni ¢lenovia timu:
Datum: 7.10.2008 Bc. Jozef Balga
Cas: 7:00 - 9:00 Bc. Jaroslav Balik

Miesto: Softvérové stadio (DO7b)

Bc. Peter Holotik

Prilohy:
Ing. Bc. Rastislav Krsak
Bc. Tomas Kucecka
Zapis vypracoval: Peter Holotik Zapis overil: Jozef Balga
Zapis

e Ing. Maridn Lekavy nas blizSie zozndmil s RoboCup, so simulanym prostredim
a s monitorom, na ktorom ndm predviedol zapas dvoch timov z minulého roku.

e Dohodli sme sa, Ze najlepSie bude ak vylepSime uz existujuci fakultny tim.

e Dostali sme ulohu zanalyzovat' existujuce simulaéné prostredie a vybrat’ 5 timov
(RoboCup) akazdy si naStuduje minimalne dva rozne timy, aby sme sa mohli
inSpirovat’ ako vylepsit’ nas tim. Na tato ulohu mame dva tyzdne.

e Do buduceho stretnutia sa mame rozhodnut, aké podporné prostriedky budeme

pouzivat’.
e Rozdelili sme si nasledovné manaZérske ulohy v time:

(o]

@]

(0]

Veduci timu: Peter Holotik (starat’ sa o vSetky veci, s ktorymi ho oslovia
Clenovia timu, motivovat’ ¢lenov timu, informovat’ veduceho projektu o jeho
aktualnom stave)

Manazér vyvoja: Jozef Balga (zéastupca veduceho timu, rozdelovanie uloh
s ohl'adom na vyuzitie vSetkych ¢lenov timu podl'a ich schopnosti, vytvorenie
¢o najlepsieho vysledného produktu)

Integrator dokumentacie: Jaroslav Balik (sprava dokumentécie)

Manazér planovania: Tomas KuceCka (vytvorenie kompletného precizneho
planu pre cely tim a jeho ¢lenov, podavanie sprav o stave projektu)

Manazér kvality: Andrej Skuba (kontrola procesu vytvarania produkitu,
kontrola vytvaraného produktu, testovanie)

Manazér podpornych ¢innosti: Tomas Kucecka (zabezpecenie prostriedkov na
VYV0j, manazment verzii a konfiguracii)

Manazér rizik: Rastislav Kr8ak (predch&dzanie vzniku nepredvidanych
udalosti)

Dohodli sme sa, Ze urobime staticki webovu stranku projektu, ktord bude vyhotovena
v slovenskom jazyku a budeme na nej zobrazovat’ zapisnice a d’alSie relevantné informacie

0 projekte.
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Ulohy na dal$ie obdobie

Uloha Popis Termin Termin Stav Zodpovedné
¢. zadania ukondenia 0soby
1.1 Vybrat’ 5 timov, ktorymi 07.10.2008 | 14.10.2008 | Aktivna | Kazdy za seba
by sme sa chceli
in§pirovat’. (v RoboCup)
1.2 Vybrat’ podporné 07.10.2008 | 14.10.2008 | Aktivna | Kazdy za seba
prostriedky na tvorbu
timového projektu
1.3 Pridelit’ si jednotlivé tilohy [ 07.10.2008 | 14.10.2008 | Aktivna | Peter Holotik
v time
1.4 Nastudovat’ server 07.10.2008 | 14.10.2008 | Aktivna | Jozef Balga,
Rastislav Kr3ak
15 Analyza simula¢ného 07.10.2008 | 14.10.2008 | Aktivna | Andrej Skuba
prostredia
1.6 Tvorba stranky 07.10.2008 | 19.10.2008 [ Aktivna [ Tomas Kucecka
1.7 Analyza doterajSich 07.10.2008 | 21.10.2008 [ Aktivna [ Peter Holotik,
pristupov Rastislav Krsak,
Andrej Skuba,
Jozef Balga,
Jaroslav Balik




Téma: RoboCup 2008
Veduci projektu: Ing. Marian Lekavy

Stretnutie ¢.: 2 Zucastneni ¢lenovia timu:

Datum: 14.10.2008 Bc. Jozef Balga

Cas: 7:00 — 9:00

Bc. Jaroslav Balik

Miesto: Softvérové Stidio (DO7b)

Bc. Peter Holotik

Prilohy:
Ing. Bc. Rastislav Krsak
Bc. Tomas Kucéecka
Bc. Andrej Skuba (meskal 45 min)
Zapis vypracoval: Jozef Balga Z4apis overil: Rastislav Krsak
Zapis

e Prebrali sme Ulohy, ktoré splnili ¢lenovia timu.

e Kvbli nezndmym technickym problémom sa nam nepodarilo pripojit’ na server
labss2.fiit.stuba.sk, na ktorom su uloZené informacie tykajuce sa existujucich rieSeni z
minulych rokov.

e Vybrali sme podporny néstroj na manaZovanie projektu (dotProject)

e Do buddceho stretnutia musime:

(0]

o
o
o

o

prestudovat’ 2 fakultnych hracov, ktori st uvedeni na stranke turnaja

venovat’ sa trénerovi a koucovi

prestudovat’ cudzie timy, spravit’ pisomnu analyzu a priebezny navrh
prestudovat’ zdrojové kody cudzich timov a identifikovat’ Casti kddu, ktoré by
sme mohli pouzit’ pri implementacii v naSom projekte

overit’ multiplatformovost’ servera a hra€ov (zamerat’ sa na Windows/Linux),
pripadne opravit’ drobné chyby vzniknuté pri kompilécii alebo simulécii
spravit’ pisomny vystup z analyzy simula¢ného prostredia
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Vyhodnotenie predchadzajucich dloh

Nasledujuca tabul’ka uvadza iba tlohy z predchadzajuceho stretnutia a tie Ulohy, ktorych stav plnenia

sa zmenil.

Uloha Popis Termin Termin Stav Zodpovedné
¢. zadania ukondenia 0soby
1.1 Vybrat’ 5 timov, ktorymi 07.10.2008 | 14.10.2008 | Splnena Kazdy za seba

by sme sa chceli
in$pirovat’. (v RoboCup)
1.2 Vybrat’ podporné 7.10.2008 | 14.10.2008 | Splnena Kazdy za seba
prostriedky na tvorbu
timového projektu
1.3 Pridelit’ si jednotlivé ulohy | 07.10.2008 | 14.10.2008 | Splnena Peter Holotik
v time
1.4 Nastudovat’ server 07.10.2008 | 14.10.2008 | Splnena Jozef Balga,
Rastislav
Krsak
1.5 Analyza simula¢ného 07.10.2008 | 14.10.2008 | Aktivna Andrej Skuba
prostredia
1.6 Tvorba stranky 07.10.2008 | 19.10.2008 | Aktivna Tomas
Kucecka
1.7 Analyza doterajSich 07.10.2008 | 21.10.2008 | OdloZena | Peter Holotik,
pristupov Rastislav
Krsak,
Andrej Skuba,
Jozef Balga,
Jaroslav Balik




Ulohy na dal$ie obdobie

Uloha Popis Termin Termin Stav Zodpovedné
¢. zadania ukondenia 0soby
2.1 Overit’ multiplatformovost’ 14.10.2008 | 21.10.2008 | Aktivna Jaroslav Balik,
Tomas KuceCka
2.2 Analyza a vyber fakultného 14.10.2008 | 21.10.2008 | Aktivna Tomas Kucecka

hraca, ktorého budeme
rozsSirovat’




Téma: RoboCup 2008
Veduci projektu: Ing. Marian Lekavy

Stretnutie ¢.: 3

Datum: 21.10.2008

Cas: 7:00 — 8:30

Miesto: Softvérové Stidio (DO7b)

Prilohy:

Zucastneni ¢lenovia timu:
Bc. Jozef Balga

Bc. Jaroslav Balik (mesSkal 15 min)
Bc. Peter Holotik

Ing. Bc. Rastislav Krsak
Bc. Tomas Kucecka
Bc. Andrej Skuba

Zapis vypracoval: Rastislav Krsak Zapis overil: Tomas Kudecka

Navzajom sme sa oboznamili svysledkami analyz dostupnych materialov
a zdrojovych kodov, ktoré mal vypracovat’ kazdy ¢len timu na dva 'ubovol'né timy.
Dozvedeli sme sa o 3pecifickych myslienkach aplikovanych do projektov
analyzovanych timov (napriklad prihravanie si medzi hra¢mi s cielom obist’ protihraca
a pod.).

Tomas predstavil vysledky analyzy dvoch fakultnych timov (Jahodovi princovia,
UTTP) z minulych rokov a oboznamil pritomnych svyhodami, resp. nevyhodami
pokracovania v praci tychto timov (prehl'adnost’ zdrojdkov, moznost’ pokracovania vo
VYVOji pouZzitim beznych vyvojovych prostredi atd’.).

Stanovené Ulohy na stretnuti:

0 kazdy ¢len timu ma vypracovat zoznam toho, ¢o sa da z analyzovanych timov
skutocne pouzit’ v naSom projekte. Nemusia to byt len Casti zdrojového kodu
ale i myslienky

O vybrat hraca (z analyzovanych fakultnych timov), ktorého chceme pouzit’ ako
zaklad pre pracu na naSom projekte

0 zamysliet’ sa nad testovanim, t. j. overit’ aké vhodné (dobré) st prvky, ktoré
chceme pouzit’ z analyzovanych timov

0 preskumat’ moznosti uplatnenia SOA (Service Oriented Architecture)

0 informovat’ veduaceho projektu o zaslanie ¢lanku, ktory sa venuje prehladu
toho, ¢o sa za posledné roky spravilo v rdmci Robocup projektov na FIIT

0 pokracovat’ v dokonceni toho, o sa nestihlo




Vyhodnotenie predchadzajucich uloh

Nasledujuca tabul’ka uvadza iba tlohy z predchadzajuceho stretnutia a tie ulohy, ktorych stav plnenia

sa zmenil.

Uloha Popis Termin Termin Stav Zodpovedné
¢ zadania ukoncenia 0soby
1.5 Analyza simula¢ného 07.10.2008 | 14.10.2008 | Splnena | Andrej Skuba

prostredia
1.6 Tvorba stranky 07.10.2008 | 19.10.2008 | Splnend | Tomas
Kudcecka
2.1 Overit’ multiplatformovost’ 14.10.2008 | 21.10.2008 | Aktivna | Jaroslav Balik,
Tomas
Kucecka
2.2 Analyza a vyber fakultného 14.10.2008 | 21.10.2008 | Splnena | Tomas
hraca, ktorého budeme Kucecka
roz§irovat’




Ulohy na dal$ie obdobie

Uloha Popis Termin Termin Stav Zodpovedné
¢. zadania ukondenia 0soby
3.1 Informovat’ sa u vediceho 21.10.2008 | 28.10.2008 | Aktivna | Kazdy za seba

projektu o prehlade
realizovanych prac v rdmci
RoboCup 2D na FIIT
3.2 Vypracovat’ prehl'ad 21.10.2008 | 28.10.2008 | Aktivna | Kazdy za seba
myslienok, resp. toho, ¢o
mdZeme pouzit’
z analyzovanych timov
3.3 Premysliet testovanie Casti, 21.10.2008 | 28.10.2008 | Aktivha | Tomas Kucecka
ktoré chceme pouzit' v naSom
kode
3.4 Presktimat’ moznosti uplatnenia | 21.10.2008 | 28.10.2008 | Aktivna | Kazdy za seba

SOA (Service Oriented
Architecture)




Téma: RoboCup 2008
Veduci projektu: Ing. Marian Lekavy

Stretnutie ¢.: 4

Datum: 28.10.2008

Cas: 7:00 — 09:30

Miesto: Softvérové Stidio (DO7b)

Prilohy:

Zucastneni ¢lenovia timu:
Bc. Jozef Balga

Bc. Jaroslav Bélik

Bc. Peter Holotik

Ing. Bc. Rastislav Krsak
Bc. Tomas Kucecka

Bc. Andrej Skuba

Zapis vypracoval: Tomas Kucecka

Zapis overil: Jaroslav Balik

Zapis

e Navzajom sme sa oboznamili s typmi spravani, ktoré by bolo mozné prebrat’ od nami

zanalyzovanych timov.

e Oznacili sme hracov timu UTTP ako tim, ktory budeme vylepSovat’.

e Spolu sme sa dohodli na tom, ktoré ¢asti dokumentacie tykajlice sa riadenia projektu
ktory z¢lenov timu vypracuje. Rozdelenie je nasledovné: Andrej — preberacie
protokoly, Peter — Gvod do riadenia projektu, Rastislav — ulohy ¢lenov timu, Balik —
mapovanie ¢lenov na kapitoly, Jozef — Uvod do inZinierskeho diela, Toma$ — plan

projektu.

e Dohodli sme sa na spdsobe viazania naSej dokumentéacie - karisblok (forma v akej ju

budeme odovzdavat).

e Bol predstaveny plan timu na najblizsie obdobie. PredovSetkym €o je nutné spravit’ do
prvého kontrolného bodu a do kedy.
e Stanovené Ulohy na stretnuti:
0 priniest’ konkrétne ndvrhy spravania, ktoré by sme mohli prebrat’
0 otestovat’ nového trénera, ktorého sme dostali od veduceho projektu

0 pokracovat’ v dokoncovani toho, ¢o sa nestihlo




Vyhodnotenie predchadzajucich dloh

Nasledujuca tabul’ka uvadza iba tlohy z predchadzajuceho stretnutia a tie Ulohy, ktorych stav plnenia

sa zmenil.
Uloha Popis Termin Termin Stav Zodpovedné
¢ zadania ukondenia 0soby
2.1 Overit’ multiplatformovost’ 14.10.2008 | 21.10.2008 | Splnena | Jaroslav Balik,
Tomas Kucecka
3.1 Informovat’ sa u vediceho 21.10.2008 | 28.10.2008 | Splnena | Kazdy za seba
projektu o prehl'ade
realizovanych préac v ramci
Robocup 2D na FIIT
3.2 Vypracovat’ prehl'ad 21.10.2008 | 28.10.2008 | Splnena | Kazdy za seba
myslienok, resp. toho, ¢o
moézeme pouzit
z analyzovanych timov
3.3 Premysliet’ testovanie Casti, 21.10.2008 | 28.10.2008 | Splnena | Tomas Kucecka
ktoré chceme pouzit’ v naSom
kode
3.4 Preskiimat’ moznosti 21.10.2008 | 28.10.2008 | OdloZena | Kazdy za seba
uplatnenia SOA (Service
Oriented Architecture)

A-10




Ulohy na dal$ie obdobie

Uloha Popis Termin Termin Stav Zodpovedné
¢. zadania ukondenia 0soby
4.1 Doniest’ konkrétne navrhy 28.10.2008 | 04.11.2008 | Aktivna | Kazdy za seba
konkrétneho spravania, ktoré
mdzeme prebrat’.
4.2 Otestovat’ trénera ktorého sme | 28.10.2008 | 04.11.2008 | Aktivna | Tomas Kucetka

dostali od veduceho projektu
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Téma: RoboCup 2008
Veduci projektu: Ing. Marian Lekavy

Stretnutie ¢.: 5

Datum: 4.11.2008

Cas: 7:00 — 09:00

Miesto: Softvérové Stidio (DO7b)

Prilohy:

Zucastneni ¢lenovia timu:
Bc. Jozef Balga

Bc. Jaroslav Bélik

Bc. Peter Holotik

Ing. Bc. Rastislav Krsak
Bc. Tomas Kucéecka

Bc. Andrej Skuba

Zapis vypracoval: Andrej Skuba

Zapis overil: Tomas Kucecka

Zapis

e Diskutovali sme 0 moznostiach zakomponovania spravania sa inych hra¢ov do nami

vyvaraného hraca.

e Boli podané navrhy na zakomponovanie nasledovnych casti:

0 Brainstormers — zatial’ nie je Uplne jasné, ktoru z Casti tohto hraca bude
vobec mozné prebrat’
o DirtyDozen - prebratie funkcie goal kick aspdsobu prihravania lopty

spoluhracovi

@]

Tsinghuaeolus — prebratie driblovania a kopania do lopty
0 UvA Trilearn — prebratie prihravok, spravanie brankara, pripadne
koordina¢né grafy

0 YowAI2002 - prebratie funkcie player_pass

Prezentovanie Uspesnej instalacie podporného prostriedku dotProject.

e Stanovené ulohy na stretnuti:
0 rozbehanie soccer servera 13 a jeho porovnanie s predoslou verziou ¢. 9
0 dokoncenie dokumenticie analyzy problému, Specifikicie a navrhu

rieSenia, ktora sa bude odovzdavat’ 13.11.2008
O vybrat si prostriedok pre manazment verzii projektu
0 analyza konkrétneho spravania v UTTP hracovi
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Vyhodnotenie predchadzajucich uloh

Nasledujuca tabul’ka uvadza iba tlohy z predchadzajuceho stretnutia a tie Ulohy, ktorych stav plnenia

sa zmenil.
Uloha Popis Termin Termin Stav Zodpovedné
¢. zadania ukoncenia 0soby
3.4 Preskimat’ moznosti 21.10.2008 | 28.10.2008 | Zrusena Kazdy za seba

uplatnenia SOA (Service
Oriented Architecture)

4.1 Doniest’ konkrétne navrhy 28.10.2008 | 04.11.2008 | Aktivna Kazdy za seba
konkrétneho spravania, ktoré
mozZeme prebrat’.

4.2 Otestovat’ trénera ktorého sme | 21.10.2008 | 04.11.2008 | Aktivna Tomas
dostali od vedlceho projektu Kucecka
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Ulohy na dal$ie obdobie

Uloha Popis Termin Termin Stav Zodpovedné
¢. zadania ukondenia 0soby
5.1 Rozbehanie soccer servera 04.11.2008 | 06.11.2008 | Splnena | Jozef Balga
13 a jeho porovnanie
s predoslou verziou €. 9
52 Dokoncenie dokumentacie 04.11.2008 | 12.11.2008 | Aktivna | Kazdy za seba
analyzy problému,
Specifikécie a navrhu
rieSenia, ktora sa bude
odovzdavat’ 13.11.2008
53 Vybrat’ si prostriedok pre 04.11.2008 | 11.11.2008 | Aktivna | Rastislav Krsak
manazment verzii projektu
54 Analyza konkrétneho 04.11.2008 | 13.11.2008 | Odlozena | Tomas
spravania v UTTP hracovi Kucecka
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Téma: RoboCup 2008
Veduci projektu: Ing. Marian Lekavy

Stretnutie ¢.: 6 Zucastneni ¢clenovia timu:
Datum: 11.11.2008 Bc. Jaroslav Bélik
Cas: 7.00-08:50 __ Bc. Peter Holotik
Miesto: Softvérové Stadio (D07h) ) .
Prilohy: Ing. Bc. Rastislav Krsak
Bc. Tomas Kucéecka
Bc. Andrej Skuba
Zapis vypracoval: Jaroslav Balik Zapis overil: Tomas Kucecka
Zapis

¢ Doplnit’ do inzinierskeho diela hruby névrh:

(0]

(o]
o
(o]
(o]

Akym spdsobom zaintegrovat’ vlastnosti cudzich hracov

Architektdru

Spomenut’ automaticky vyber modulov

Doplnit’ do inzinierskeho diela predstavu o prototype.

Tomas§ Kucecka zanalyzoval trénera, ktorého v rdmci zaverecnej prace spracoval
Bc. Petriscak.

e Vzhladom na to, Ze odiSiel manazér vyvoja — Jozef Balga, bolo navrhnuté
prerozdelenie dloh timu:

(o]
(o]

Jaroslav Bélik prebral Glohu manaZéra rizik od Rastislava Krsaka
Bc. Rastislav Kr§ak prebral Glohu manazéra vyvoja

e Tomas Kucecka vytvori hruby navrh.
e Rastislav Kr3ak vytvori dokumentaciu k sprave verzii.
e V time sa rozdelili tlohy revizie dokumentu.
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Vyhodnotenie predchadzajucich uloh

Nasledujuca tabul’ka uvadza iba tlohy z predchadzajuceho stretnutia a tie Ulohy, ktorych stav plnenia

sa zmenil.

Uloha Popis Termin Termin Stav Zodpovedné
¢ zadania ukondenia 0soby
4.1 Doniest’ konkrétne navrhy 28.10.2008 | 04.11.2008 | Splnend | KaZdy za seba

konkrétneho spravania, ktoré
modzeme prebrat’.
4.2 Otestovat’ trénera ktorého sme 21.10.2008 | 04.11.2008 | Splnend | Tomés
dostali od veduceho projektu Kucecka
5.2 Dokonéenie dokumentacie 04.11.2008 | 12.11.2008 | Aktivna | Kazdy za seba
analyzy problému, Specifikacie a
navrhu riedenia, ktora sa bude
odovzdavat’ 13.11.2008
5.3 Vybrat’ si prostriedok pre 04.11.2008 | 11.11.2008 | Splnend [ Rastislav
manaZzment verzii projektu Krsak
54 Analyza konkrétneho spravaniav | 04.11.2008 | 13.11.2008 | Odlozena | Tomas
UTTP hracovi Kucecka
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Ulohy na dal$ie obdobie

Uloha Popis Termin Termin Stav Zodpovedné
¢ zadania ukondenia 0soby
6.1 Doplnenie hrubého navrhu do 11.11.2008 | 13.11.2008 | Aktivna | Tomas
inZinierskeho diela Kucecka
6.2 Revizia dokumentécie 11.11.2008 | 13.11.2008 | Aktivna | KaZdy za seba
6.3 Doplnit’ do inzinierskeho diela 11.11.2008 | 13.11.2008 | Aktivna | Peter Holotik

hrubu predstavu o prototype
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Téma: RoboCup 2008
Veduci projektu: Ing. Marian Lekavy

Stretnutie ¢&.: 7 Zucastneni ¢lenovia timu:
Datum: 18.11.2008 Bc. Jaroslav Balik
Cas: 12:30 — 14:00 Bc. Peter Holotik

Miesto: D-blok, prvé poschodie na chodbe ] .
Prilohy: Ing. Bc. Rastislav Krsak

Bc. Tomas Kucecka
Bc. Andrej Skuba

Zapis vypracoval: Tomas KuceCka Zapis overil: Andrej Skuba

Zapis

e Rozdelili sme si, kto akt ¢ast’ posudku bude robit’ nasledujuco:
e Analyza — Holotik, Skuba, Balik
e Navrh + Specifikacia — Kr§ak, Kudecka
e Rozpravali sme sa 0tom, ¢o implementovat’ do prototypu a ¢o jeho vytvorenim
dosiahnut”:
0 Zapracovat’ jednoduché spravanie do tohto prototypu
0 Overit’ funkénost’ implementovanych Struktar a systému modularity, ktory bol
vytvoreny v ramci minuloro¢ného timového projektu
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Vyhodnotenie predchadzajucich uloh

Nasledujuca tabul’ka uvadza iba tlohy z predchadzajuceho stretnutia a tie ulohy, ktorych stav plnenia

sa zmenil.
Uloha Popis Termin Termin Stav Zodpovedné
¢ zadania ukondenia 0soby
52 Dokonc¢enie dokumentacie 04.11.2008 | 12.11.2008 | Splnena | Kazdy za seba

analyzy problému, Specifikacie
a ndvrhu riedenia, ktora sa bude
odovzdavat’ 13.11.2008

6.1 Doplnenie hrubého ndvrhu do | 11.11.2008 | 13.11.2008 | Splnend | Tomas
inZinierskeho diela Kucecka

6.2 Revizia dokumentécie 11.11.2008 | 13.11.2008 | Splnend | Kazdy za seba

6.3 Doplnit’ do inZinierskeho diela | 11.11.2008 | 13.11.2008 | Splnend | Peter Holotik
hrubu predstavu o prototype
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Ulohy na dal$ie obdobie

Uloha Popis Termin Termin Stav Zodpovedné
¢ zadania ukoncenia 0soby
7.1 Vypracovat posudok analyzy | 18.11.2008 | 20.11.2008 | Aktivna | Andrej Skuba,
Jaroslav Balik,
Peter Holotik
7.2 Vypracovat’ posudok 18.11.2008 | 20.11.2008 | Aktivna | Tomas Kucecka,
Specifikacie a navrhu Rastislav Kr§ak
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Téma: RoboCup 2008
Veduci projektu: Ing. Marian Lekavy

Stretnutie ¢.: 8 Zucastneni ¢lenovia timu:
Datum: 25.11.2008 Bc. Jaroslav Balik

Cas: 07:00 — 08:30

Miesto: Softvérové Stidio (DO7b)
Prilohy: Bc. Tomas Kucecka

Bc. Andrej Skuba

Ing. Bc. Rastislav Krsak

Z&pis vypracoval: Andrej Skuba Zapis overil: Jaroslav Balik

Zapis

Veduci projektu v skratke zhodnotil odovzdanu dokumentéciu analyzy, Specifikéacie

a navrhu a dokumentéciu riadenia projektu. Upozornil na chybu, ktoru v nej naSiel:
o Kapitola ,,Uvod“ nech za¢ina na samostatnej strane, ale pokracuje hned’ za

obsahom dokumentécie

e Veduci projektu podpisal preberacie protokoly

e Zhodnotili sme si aktudlny stav prototypovania. Vznikla poziadavka na zalatie
implementécie prototypu.

e Naplanovali sme si rozbehanie komunikacie vyvojového prostredia Visual Studio
a Eclipse so systémom SVN.

e Dohodli sme sa na implementacii funkcie Goal_Kkick a player_pass prebranych z hraca
DirtyDozen do nasho prototypu.

e TaktieZ sme sa dohodli na formate komentarov v zdrojovom kdde, konkrétne:

O pisat komentare bez diakritiky

O pisat’ komentare po anglicky
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Vyhodnotenie predchadzajucich uloh

Nasledujuca tabul’ka uvadza iba tlohy z predchadzajuceho stretnutia a tie ulohy, ktorych stav plnenia
sa zmenil.

Uloha Termin Termin Zodpovedné

N . ‘. Stav

¢. zadania | ukonc¢enia 0soby
7.1 Vypracovat’ posudok analyzy | 18.11.2008 | 20.11.2008 | Spinena | Andrej Skuba,
Jaroslav Balik,
Peter Holotik
7.2 Vypracovat’ posudok 18.11.2008 | 20.11.2008 | Splnend | Tomas
Specifikacie a navrhu Kucecka,

Rastislav Krsak

Popis
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Ulohy na dal$ie obdobie

Uloha . Termin Termin Zodpovedné
« Popis . Y . Stav
¢ zadania ukoncenia 0soby
8.1 Rozbehat’ spolupracu Visual 25.11.2008 | 26.11.2008 | Aktivna | Andrej Skuba,
Studia 2005 so systémom SVN Tomas Kucecka
8.2 Analyzovat’ moznosti 25.11.2008 | 26.11.2008 | Aktivna | Tomas Kucecka
generovania dokumentécie vo
Visual Studiu 2005
8.3 Vyhl'adat’ konkrétne Casti 25.11.2008 | 26.11.2008 | Aktivna | Andrej Skuba
zdrojového kodu hraca
DirtyDozen, ktoré sa budl
preberat’
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Téma: RoboCup 2008
Veduci projektu: Ing. Marian Lekavy

Stretnutie ¢.: 9 Zucastneni ¢clenovia timu:
Datum: 2.12.2008 Bc. Jaroslav Bélik
C?S: 07:00 0,8:00, — Bc. Peter Holotik
Miesto: Softvérové Stadio (D07h) ) .
Prilohy: Ing. Bc. Rastislav Krsak
Bc. Andrej Skuba
Zapis vypracoval: Rastislav Krsak Zapis overil: Tomas Kucecka
Zapis

e Na stretnuti sme sa navzajom (a vedlceho projektu) oboznamili s priebehom plnenia
uloh za posledny tyzden, ktoré boli pridelené jednotlivym ¢lenom timu.

e Zhodnotili sme Uroven plnenia tvorby prototypu a zistili sme, Ze je potrebné urychlit’
tento proces.

e Zistili sme, Ze nie vSetci maju pristup do spolo¢ného uloziska zdrojovych kdédov
(SVN), ato napr. zdovodu zabudnutého hesla ¢i konfiguraénych problémov SVN
Klienta. TaktieZ sme zistili, Ze z nami pouZzivanych vyvojovych prostredi je pristup do
uloziska zatial mozny len z prostredia Eclipse. Pristup z Visual Studia je potrebné
vyriesit’ ¢o najrychlejsie.

e Veduci projektu nas oboznamil s poZiadavkou, Ze na budicom timovom stretnuti by
sme mu mali ukazat’ aspon predbeznu verziu dokumentacie k prototypu.

e Sledovat’ stanovené terminy na odovzdanie prisluSnych casti projektu a dohodnut’ sa
s konkurenénym timom na termine prezentacie k prototypu.
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Vyhodnotenie predchadzajucich uloh

Nasledujuca tabul’ka uvadza iba tlohy z predchadzajuceho stretnutia a tie ulohy, ktorych stav plnenia

sa zmenil.
Uloha Popis Termin Termin Stay Zodpovedné
¢. zadania ukoncenia Osoby

8.1 Rozbehat’ spolupracu Visual 25.11.2008 | 26.11.2008 | Aktivna | Andrej Skuba,
Studia 2005 so systémom SVN Tomas Kucecka

8.2 Analyzovat’ moznosti 25.11.2008 | 26.11.2008 | Splnena | Tomas Kucecka
generovania dokumentacie vo
Visual Studiu 2005

8.3 Vyhladat’ konkrétne Gasti 25.11.2008 | 26.11.2008 | Spinena | Andrej Skuba
zdrojového kédu hraca
DirtyDozen, ktoré sa budu
preberat’

A-25




Ulohy na dal$ie obdobie

Uloha . Termin Termin Zodpovedné
N Popis : - Stav
¢ zadania | ukondenia 0soby
9.1 Dohodnut’ sa s konkurenénym | 2.12.2008 | 10.12.2008 | Aktivna | Tomas
timom na termine prezentécie Kucdecka
Kk prototypu
9.2 Tvorba dokumentécie 2.12.2008 | 10.12.2008 | Aktivna [ vSetci ¢lenovia
k prototypu - predbezna timu
verzia
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Téma: RoboCup 2008
Veduci projektu: Ing. Marian Lekavy

Stretnutie ¢.: 10

Datum: 9.12.2008

Cas: 07:00 — 08:30

Miesto: Softvérové Stidio (DO7b)

Prilohy:

Zucastneni ¢lenovia timu:
Bc. Jaroslav Balik

Bc. Peter Holotik

Ing. Bc. Rastislav Kr3ak
Bc. Tomas Kucecka

Bc. Andrej Skuba

Ing. Marian Lekavy na stretnuti nebol pritomny

Zapis vypracoval: Jaroslav Balik

Zapis overil: Rastislav Krsak

Zapis

e Spolo¢ne vypracujeme vyjadrenia k posudku.
e Rozdelili sme si prototyp v ramci timu.
e Dohodli sme sa na vypractvani dokumentacie:
o Standardy kédovania — Tomas Kucéecka
0 Manazment verzii — Rastislav Krsak
o0 Testovanie prototypu — Peter Holotik
e Do stvrtka je potrebné vytlacit’ zapisnice a posudky.
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Vyhodnotenie predchadzajucich uloh

Nasledujuca tabul’ka uvadza iba tlohy z predchadzajuceho stretnutia a tie ulohy, ktorych stav plnenia

sa zmenil.
Uloha . Termin Termin Zodpovedné
N Opis . . . Stav
¢. zadania ukondenia 0soby
54 | Analyzakonkretneho spravania | ) 11 5008 | 08122008 | Spinena | Tomés Kucetka

v UTTP hracovi
9.1 Dohodnit’ sa s konkurenénym | 02.12.2008 | 10.12.2008 | Splnend | Tomas Kucecka
timom na termine prezentécie k

prototypu

9.2 Tvorba dokumentécie 02.12.2008 | 10.12.2008 | Aktivna [ vsetci ¢lenovia
Kk prototypu - predbeZné verzia timu

8.1 Rozbehat’ spolupracu Visual 25.11.2008 | 04.12.2008 | Splnena | Andrej Skuba,
Studia 2005 so systémom SVN Tomas Kucecka
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Ulohy na dal$ie obdobie

Uloha . Termin Termin Zodpovedné
N Opis . . . Stav
¢. zadania ukoncenia 0soby
10.1 | Testovanie prototypu 09.12.2008 | 15.12.2008 | Aktivna | Peter Holotik
10.2 Dokumentécia Standardov 09.12.2008 | 15.12.2008 | Aktivna | Tomas Kucecka
kodovania
10.3 Dokumentécia manaZzmentu 09.12.2008 | 15.12.2008 | Aktivna | Rastislav Kr8ak
verzii
10.4 Vypracovat’ vyjadrenie k 09.12.2008 | 15.12.2008 [ Aktivna [ vSetci ¢lenovia
posudku timu
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Téma: RoboCup 2008
Veduci projektu: Ing. Marian Lekavy

Stretnutie ¢.: 11 Zucastneni ¢clenovia timu:
Datum: 27.02.2009 Bc. Jaroslav Bélik
C?S: 09:00 — 1,0145, — Bc. Peter Holotik
Miesto: Softvérové Stadio (D07h) ) -
Prilohy: Ing. Bc. Rastislav Kr3ak
Bc. Andrej Skuba
Bc. Tomas Kucecka
Zapis vypracoval: Tomas KuceCka Zapis overil: Peter Holotik
Zapis

Na stretnuti sme si rozdelili prvé tlohy na projekte a to nasledujuco:

e Tomas Kucecka rozsiri model sveta o ohodnotenie okolia hraca podla vyskytu
nepriatela.

e Rastislav Krsak sa bude venovat’ vylepSeniu rozohravania brankéara.

e Peter Holotik zanalyzuje rozhodovania sa hraca na najvysSej Urovni, teda ta
najvrchnejsiu ¢ast’ rozhodovacieho stromu.

e Andrej Skuba otestuje prihravanie si hri¢ov a vzh'adom na ¢asté chyby pri prihravani
urci problém, ktory bude potrebné riesit’.

e Jaroslav Balik vytvori zoznam spravani rovnakého typu.
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Vyhodnotenie predchadzajucich uloh

Nasledujtca tabulka uvadza iba ulohy z predchadzajiceho stretnutia a tie ulohy, ktorych stav plnenia

sa zmenil.
Uloha . Termin Termin Zodpovedné
« Popis . . Stav
¢ zadania ukondenia Osoby
9.2 Tvorba dokumentécie 02.12.2008 | 15.12.2008 | Splnend | vsetci ¢lenovia
K prototypu - predbeZna verzia timu
10.1 Testovanie prototypu 09.12.2008 | 15.12.2008 | Splnend [ Peter Holotik
10.2 Dokumentécia Standardov 09.12.2008 | 15.12.2008 | Splnend | Tomas Kucecka
kodovania
10.3 Dokumentécia manazmentu 09.12.2008 | 15.12.2008 | Splnend | Rastislav Krsak
Verzii
10.4 Vypracovat’ vyjadrenie k 09.12.2008 | 18.12.2008 | Splnend [ vsetci ¢lenovia
posudku timu
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Ulohy na d’al$ie obdobie

Uloha . Termin Termin Zodpovedné
« Popis . . Stav
¢ zadania ukondenia 0soby
11.1 Rozsirit’ model sveta 27.02.2009 | 05.03.2009 | Aktivna | Tomas Kucecka
0 ohodnotenie okolia hraca podl'a
vyskytu nepriatela
11.2 VylepSenie rozohravania 27.02.2009 | 05.03.2009 | Aktivna | Rastislav Krsak
brankara
11.3 Analyza rozhodovania sa hraca 27.02.2009 | 05.03.2009 | Aktivna | Peter Holotik
na najvyssej urovni
11.4 Najdenie problému pri prihravani | 27.02.2009 | 05.03.2009 | Aktivna | Andrej Skuba
si hra¢ov
115 Vytvorit’ zoznam spravani 27.02.2009 | 05.03.2009 | Aktivna | Jaroslav Balik

rovnakeho typu
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Téma: RoboCup 2008
Veduci projektu: Ing. Marian Lekavy

Stretnutie ¢.: 12 Zucastneni ¢clenovia timu:
Datum: 05.03.2009 Bc. Jaroslav Bélik
C?S: 13:00 - 1,4:30, — Bc. Peter Holotik
Miesto: Softvérové Stadio (D07h) ) -
Prilohy: Ing. Bc. Rastislav Kr3ak
Bc. Andrej Skuba
Bc. Tomas Kucecka
Z&pis vypracoval: Andrej Skuba Zapis overil: Tomas Kucéecka
Zapis

Na stretnuti sme analyzovali vysledky Uloh z predchadzajuceho tyzdia. Vymenovali sme si
chyby v hre nasich hracov, ktoré sa nasli pri analyzovani zapasov a rozdelili sme si, kto bude
ktort chybu opravovat. Tomas Kucecka popisal zlepSenie pohl'adu na okolitych hracov, ktoré

implementoval. Zaroven sme si rozdelili nové tlohy pre najblizsi tyzden:

e Peter Holotik
0 Pokracovat’ v praci na rozhodovacich stromoch
e Tomaés Kucecka
0 Pokracovat v implementovani zacatého modelu sveta
e Rasto Krsak
0 Pokracovat’ vo vylepSovani brankéra
e Jaroslav Balik
0 Opravit prili§ dlhé nakopavanie si lopty hraca pred seba pri driblovani
e Andrej Skuba
0 Opravit' preberanie lopty naSim hraCom, spolu s vyrieSenim pohladu aj
dozadu, aby sa nestalo, Ze hra¢ preberie loptu a po otoceni narazi na protihraca
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Vyhodnotenie predchadzajucich uloh

Nasledujtca tabulka uvadza iba ulohy z predchadzajiceho stretnutia a tie ulohy, ktorych stav plnenia

sa zmenil.
Uloha . Termin Termin Zodpovedné
» Popis . ‘. Stav
¢ zadania ukon¢enia osoby
111 Rozsirit’ model sveta 27.02.2009 | 05.03.2009 | Splnena Tomas Kucéecka
0 ohodnotenie okolia hraca
podl'a vyskytu nepriatel’a
11.3 Analyza rozhodovania sa hra¢a | 27.02.2009 | 05.03.2009 | Splnena Peter Holotik
na najvyssej urovni
11.4 Néjdenie problému pri 27.02.2009 | 05.03.2009 | Splnena | Andrej Skuba
prihravani si hracov
11.5 Vytvorit’ zoznam spravani 27.02.2009 | 05.03.2009 [ Splnena Jaroslav Balik

rovnakeho typu
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Ulohy na d'al$ie obdobie

Uloha . Termin Termin Zodpovedné
« Popis . . Stav
¢ zadania ukondenia 0soby
12.1 Opravit’ preberanie lopty 05.03.2009 | 12.03.2009 | Aktivna | Andrej Skuba
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Téma: RoboCup 2008
Veduci projektu: Ing. Marian Lekavy

Stretnutie ¢.: 13

Datum: 12.03.2009

Cas: 13:00 — 14:30

Miesto: Softvérové Stidio (DO7b)

Prilohy:

Zucastneni ¢lenovia timu:
Bc. Jaroslav Balik

Bc. Peter Holotik
Ing. Bc. Rastislav Kr3ak
Bc. Andrej Skuba

Bc. Tomas Kucecka

Zapis vypracoval: Peter Holotik

Zapis overil: Tomas Kucéecka

Zapis

Na stretnuti sme analyzovali vysledky Uloh z predchadzajuceho tyzdna. Peter Holotik
predstavil aukazal nakres rozhodovacieho stromu, ktory bude aj nad’alej rozSirovat. Na
buduce stretnutie by uz mal byt hotovy a otestovany brankar s pouzitim novej implementécie.
Pripravi Rastislav Krsak. Toma$ Kucecka popisal problémy, s ktorymi sa momentalne stretol
pocas implementéacie vylepSeného pohladu na stiperovych hracov. Andrej Skuba poukazal na
potencidlne nové problémy pri strelbe naSich hraGov na branku. Jaroslav Bélik poukézal na

problémy spojené s dlhymi prihravkami. Zaroven sme si rozdelili nové tulohy (pripadne

roz$irili staré) pre najblizsi tyzden:

e Peter Holotik

0 Pokracovat’ v kresleni schémy volania funkcii hrac¢a (oznacit metédy miesta

kam utekaju)
e Tomas Kucecka

0 Vysekavat z plochy trojuholniky podla pohl'adu nasich hracov. Pamét na

trojuholniky ma byt riesend formou FIFO

e Rast'o Krsak

0 Otestovat’ gradientovi mapu, ktora bola zakomentovana

e Jaroslav Balik

O pri rieSeni tohto problému s driblovanim spolupracovat’ s TomaSom, ked’ze

problém driblovania a prihravok na seba nadvézuju

e Andrej Skuba

O testovanie, ¢i nd$ hra¢ berie do Uvahy brankara pri Gtoku alebo nie, po

preukazani chyby je nutné ju odstranit’
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Vyhodnotenie predchadzajucich uloh

Nasledujtca tabulka uvadza iba ulohy z predchadzajiceho stretnutia a tie ulohy, ktorych stav plnenia

sa zmenil.

Uloha . Termin Termin Zodpovedné
» Popis . ‘. Stav
¢ zadania ukon¢enia osoby
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Ulohy na d'al$ie obdobie

Uloha . Termin Termin Zodpovedné
« Popis . . Stav
¢ zadania ukondenia 0soby
13.1 Rozsirit” modul vnimania okolia | 12.03.2009 | 25.03.2009 | Aktivna | Tomas Kucecka
nas§im hraCom o vysekavanie
trojuholnikovymi pohl'admi
13.2 Otestovat’ gradientovi mapu 12.03.2009 | 19.03.2009 | Aktivna | Rastislav Kr3ak
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Téma: RoboCup 2008
Veduci projektu: Ing. Marian Lekavy

Stretnutie ¢.: 14 Zucastneni ¢clenovia timu:
Datum: 19.03.2009 Bc. Peter Holotik
Cas: 13:00 - 1430 Ing. Be. Rastislav Kriak
Miesto: Softverové studio (DO7b) I
Prilohy: Bc. Tomas Kucecka
Zapis vypracoval: Rastislav Krsak Zapis overil: Tomas Kudéecka
Zapis

Na stretnuti boli prezentované dosiahnuté vysledky prace na zadanych dlohach. Peter Holotik
nas oboznamil s aktudlnym stavom grafického vyhotovenia (diagramu) rozhodovacieho
stromu. Nie vSetky aspekty rozhodovania vSak boli v tomto diagrame zakomponované a preto
zostava jeho ulohou doplnit’ tento strom o chybajlce rozhodovacie vetvy. TaktieZ je potrebné,
aby sa uvedené cCinnosti vykondvali nad aktudlnou verziou zdrojovych kddov, kedze
medzicasom boli aktualizované. Tomas Kucecka prezentoval stav rieSenia ulohy tykajicej sa
vylepSenia prihravok medzi hra¢mi. Doposial’ implementoval zékladné datove Struktiry
a niektoré geometrické operécie potrebné na tento ucel (napr. vzdialenost’ bodu od usecky
a pod.). V dalsej faze ma podla dohody realizovat’ pravdepodobnostny model prihravania, t.j.
konkrétnu metodu, ktord vrati pravdepodobnost’ tspesnosti prihravky medzi hra¢mi. Rastislav
Krsak na stretnuti vysvetlil princip ¢innosti a implementaéné detaily zlepSené¢ho vykopavania
lopty brankarom. Do d’alSieho stretnutia ma za tlohu vylepsit’ tito brankarovu ¢innost’, t. j.
zohladnit’ viacero faktorov, ktoré maji na uspech tejto ¢innosti vplyv (najmi rozmiestnenie
superov a vlastnych hracov). Pocas stretnutia sme d’alej analyzovali niektoré ¢asti zdrojovych
kédov, ktoré sa tykali zédkladného rozhodovania sa hracov. Identifikovali sme pritom
niekol’ko problémov (napr. v metdde PassBallToStrategicPosition), ktoré sme nasledne aj

opravili.
Ulohy na najblizsi tyzdeii:

e Peter Holotik
0 Doplnit’ diagram rozhodovania hraca o chybajuce rozhodovacie vetvy a pouzit
pritom aktualnu verziu zdrojového kodu
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e Tomas Kucecka
0 Implementovat metddu, ktord vrati pravdepodobnost’ uspesnosti prihravky
medzi hra¢mi, pokrac¢ovat’ na vylepSovani modelu sveta
e Rasto Krsak
0 Doplnit’ spravanie brankéra pri vykopéavani lopty a d’alSie faktory, ktoré¢ maja
na thto ¢innost’ vplyv.
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Vyhodnotenie predchadzajucich uloh

Nasledujtca tabulka uvadza iba ulohy z predchadzajiceho stretnutia a tie ulohy, ktorych stav plnenia

sa zmenil.

Uloha . Termin Termin Zodpovedné
» Popis . ‘. Stav
¢ zadania ukon¢enia osoby
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Ulohy na d'al$ie obdobie

Uloha
¢.

Popis

Termin
zadania

Termin
ukoncéenia

Stav

Zodpovedné
osoby

Vsetci ¢lenovia pracuju na nedokoncenych tlohach.
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Téma: RoboCup 2008

Veduci projektu: Ing. Marian Lekavy
Stretnutie ¢.: 15 Zucastneni ¢lenovia timu:
Datum: 26.03.2009 Bc. Peter Holotik

Cas: 13:00 — 15:15

Miesto: Softvérové Stidio (DO7b)

Ing. Bc. Rastislav Kr§ak

Prilohy: Bc. Andrej Skuba
Bc. Tomas Kucecka
Zapis vypracoval: Tomas KucecCka Zapis overil: Rastislav Krsak
Zapis

Na stretnuti Peter Holotik prezentoval dokoncent verziu rozhodovacieho stromu. Rastislav
Krsak nas oboznamil s vysledkami, ktoré dosahuje vylepSeny brankar nasho timu. Tomas
Kucecka nas informoval o analyze prihravok si hracov pocas hry. Pre nedostatok ¢asu vSak
nestihol implementovat’ veci, ktoré bolo potrebné dokonéit. Andrej Skuba informoval
0 vylepseni hraga pri pozerani sa smerom dozadu. Dalsie ulohy su:
e Tomas Kucecka
0 Dokoncenie nestihnutych uloh. Simulécia zapasu starého timu UTTP proti
timu Kukuri¢né deti.
e Rastislav Kr3ak

0 Zohladiovanie vzdialenosti hraca na ktor¢ho brankar vykopava -
uprednostnenie pred bliz§im hra¢om.

A-43



Vyhodnotenie predchadzajucich uloh

Nasledujtca tabulka uvadza iba ulohy z predchadzajlceho stretnutia a tie ulohy, ktorych stav plnenia

sa zmenil.

Uloha . Termin Termin Zodpovedné
» Popis . ‘. Stav
¢ zadania ukon¢enia osoby
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Ulohy na d'al$ie obdobie

Uloha . Termin Termin Zodpovedné
« Popis . . Stav
¢ zadania ukondenia 0soby
15.1 Simulécia zapasu starého timu 26.03.2009 | 02.04.2009 | Aktivna | Tomas Kucecka
UTTP proti timu Kukuri¢né deti
15.2 Zohl'adiovanie vzdialenosti 26.03.2009 | 02.04.2009 | Aktivna | Rastislav Krsak

hraca na ktorého brankar
vykopéva — uprednostnenie pred
bliz§im hracom
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Téma: RoboCup 2008

Veduci projektu: Ing. Marian Lekavy
Stretnutie ¢.: 16 Zucastneni ¢lenovia timu:
Datum: 02.04.2009 Bc. Jaroslav Balik

Cas: 13:00 — 14:30

Miesto: Softvérové Stidio (DO7b)

Ing. Bc. Rastislav Kr§ak
Bc. Andrej Skuba

Prilohy:
Bc. Tomas Kucecka
Zapis vypracoval: Jaroslav Balik Zapis overil: Andrej Skuba
Zapis

Toma$ KuceCka na predchadzajucom stretnuti dostal za ulohu spravit’ Statistiky zapasov,

avsak bol problém s tym, Ze hraci pri zapnutom debug moéde hrali pomaly.

Andrej Skuba dostal za tlohu vylepsit' pozeranie hracov, aby zistovali, ¢ na blizku nie je

nepriatel’.

Jaroslav Balik dostal za tlohu pozriet sa na moznosti logovania, a upravit’ coacha, tak aby

nespomal’oval systém — Vv release mode na konci vypisat’ logy.

Hraci by mali zlepsit’ driblovanie, ked’ su spoluhraci dost’ d’aleko, je potrebné driblovat’.
Je potrebné preskiimat’, aké dosledky moze mat’ prechod nasho hrac¢a na server 13.

V priebehu tyzdna je potrebné poslat’ Statistiky.

Kazdy by mal za seba otestovat’ to, ¢o robil.

Je potrebné dohodnut’ externé testovanie.
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Vyhodnotenie predchadzajucich uloh

Nasledujtca tabulka uvédza iba Glohy z predchadzajiceho stretnutia a tie ulohy, ktorych stav plnenia

sa zmenil.

Uloha . Termin Termin Zodpovedné
« Popis . . . Stav
¢. zadania ukonc¢enia osoby
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Ulohy na d'al$ie obdobie

Uloha . Termin Termin Zodpovedné
. Popis . « . Stav
¢ zadania ukondenia osoby
16.1 Otestovat’ moznosti logovania 02.04.2009 | 16.04.2009 [ Aktivna | Jaroslav Balik
16.2 Vylepsit’ pozeranie hracov 02.04.2009 | 16.04.2009 | Aktivna | Andrej Skuba
16.3 Spravit’ $tatistiky zapasov 02.04.2009 | 16.04.2009 | Aktivna | Tomas Kucecka
16.4 Otestovat’ prechod na server 13 [ 02.04.2009 [ 16.04.2009 | Aktivna [ Peter Holotik
16.5 Dohodnut’ externé testovanie 02.04.2009 | 16.04.2009 | Aktivna | Toma$ Kucecka
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Téma: RoboCup 2008
Veduci projektu: Ing. Marian Lekavy

Stretnutie ¢.: 17 Zucastneni ¢lenovia timu:
Datum: 16.04.2009 Bc. Peter Holotik

Cas: 13:00 — 15:15

Miesto: Softvérové Stidio (DO7b)

Ing. Bc. Rastislav Kr§ak

Prilohy: Bc. Jaro Balik
Bc. Tomas Kucecka
Zapis vypracoval: Peter Holotik Zapis overil: Tomas Kudéecka
Zapis

Na stretnuti Peter Holotik prezentoval ako prebehlo testovanie hraca na serveri verzie 13.
Rastislav Krsak nas oboznamil s vysledkami, ktoré dosahuje vylepSeny brankar nasho timu,
ktory teraz pouziva TomaSove metody bezpecnej prihravky. Tomas Kucecka nas informoval
0 spdsobe implementacie bezpeénych prihravok adokonca navySe implementoval
driblovanie, ¢o nemal za Ulohu. Jaroslav Balik sledoval spomalenie pri zapnuti kouc¢a, no

nezistil ni¢ pozoruhodné. DalSie tlohy st:

e Tomas Kucecka
0 Dokoncenie nestihnutych tloh. Ako je dokoncenie trojuholnikov.
e Rastislav Krsak
0 Pozrie sa preCo ma nas hra¢ problém so zachytdvanim lopty.
e Peter Holotik
0 Nastudovat' zmenu v driblovacom mode a prihradvkovom méde v novom
serveri.
e Jaroslav Balik
0 Vypis Statistik v release mode.
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Vyhodnotenie predchadzajucich uloh

Nasledujtca tabulka uvadza iba ulohy z predchadzajlceho stretnutia a tie ulohy, ktorych stav plnenia

sa zmenil.
Uloha . Termin Termin Zodpovedné
< Popis . ‘. Stav
¢ zadania ukondenia osoby
16.4 Otestovat’ prechod na server 13 | 02.04.2009 | 16.04.2009 | Splnena | Peter Holotik
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Ulohy na d'al$ie obdobie

Uloha . Termin Termin Zodpovedné
« Popis p ‘. Stav
¢. zadania ukoncenia osoby
17.1 Implementéacie novej funkcie 16.04.2009 | 23.04.2009 [ Aktivna | Tomas Kucecka
vypocitania miesta prihravky
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Téma: RoboCup 2008
Veduci projektu: Ing. Marian Lekavy

Stretnutie ¢.: 18 Zucastneni ¢lenovia timu:
Datum: 23.04.2009 Bc. Peter Holotik
Cas: 13:00 ~ 1515 Ing. Be. Rastislav Kriak
Miesto: Softvérové Stadio (D07h) -
Prilohy: Bc. Jaroslav Bélik
Bc. Tomas Kucecka
Bc. Andrej Skuba
Z&pis vypracoval: Andrej Skuba Zapis overil: Rastislav Krsak
Zapis

Na stretnuti Peter Holotik prezentoval aké problémy nastali pocas hry nasho hrac¢a na serveri
13, konkrétne sa jednalo o problém padania servera. Jaroslav Balik nas oboznamil
s vysledkami jeho prace na vypise Statistik o hre. Tomas Kucecka informoval o jeho praci na
tilohe vypoditavania miesta prihravky. Rastislav Kr$ak spolu s Andrejom Skubom ozrejmili
problémy hraca so zachytdvanim lopty a obzerani sa hraca. Pre nasledujuce obdobie sa

pridelili tieto Glohy:

e Peter Holotik

O Zistit’ viac inform4cii o stamine.

0 Ngjst’ dovod padania servera 13
e Rastislav Krsak

O Zistit’ a opravit’ pozeranie sa hrac¢a za loptou.
e Tomas Kucecka

0 Pokracovat’ vo svojej tlohe aj nad’ale;j.
e Andrej Skuba

0 Opravit’ zachytavanie lopty hracom.
e Jaroslav Balik

0 Dokoncit’ vypis Statistik.

0 Opravit vykopavanie lopty hra¢om.
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Vyhodnotenie predchadzajucich uloh

Nasledujtca tabulka uvéadza iba Glohy z predchadzajliceho stretnutia a tie ulohy, ktorych stav plnenia

sa zmenil.
Uloha . Termin Termin Zodpovedné
» Popis . ‘. Stav
¢ zadania ukondenia 0soby
15.1 Simul&cia zapasu starého timu 26.03.2009 [ 02.04.2009 | Splnena | Tomas Kucecka
UTTP proti timu Kukuri¢né deti
131 Rozsirit modul vnimania okolia | 12.03.2009 | 25.03.2009 | Splnend | Tomas Kuéecka
naS$im hra¢om o vysekévanie
trojuholnikovymi pohl'admi
17.1 Implementacie novej funkcie 16.04.2009 | 23.04.2009 | SpInena | Tomas Kucecka
vypocitania miesta prihravky
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Ulohy na d'al$ie obdobie

Uloha . Termin Termin Zodpovedné
v Popis . ‘. Stav
¢. zadania ukondenia osoby
18.1 Zistit viac informacii o stamine 23.04.2009 | 30.04.2009 | Aktivna | Peter Holotik
z hladiska servera 13
18.2 N4jst dovod padania servera 13 23.04.2009 [ 30.04.2009 | Aktivna | Peter Holotik
18.3 Zistit’ a opravit’ pozeranie sa 23.04.2009 [ 30.04.2009 | Aktivna | Rastislav Krsak
hraca za loptou
18.4 Opravit’ zachytavanie lopty 23.04.2009 | 30.04.2009 | Aktivna | Andrej Skuba
hracom
185 Opravit’ vykopavanie lopty 23.04.2009 | 30.04.2009 | Aktivna | Jaroslav Bélik

hracom

A-54




Téma: RoboCup 2008
Veduci projektu: Ing. Marian Lekavy

Stretnutie ¢.: 19 Zucastneni ¢lenovia timu:
Datum: 30.04.2009 Bc. Peter Holotik

Cas: 13:00 — 14:30

Miesto: Softvérové Stidio (DO7b)

Ing. Bc. Rastislav Kr§ak

Bc. Jaroslav Balik

Prilohy:
Bc. Tomas Kucecka
Bc. Andrej Skuba
Zapis vypracoval: Tomas KuceCka Zapis overil: Jaroslav Balik
Zapis

Na stretnuti sa stanovili nasledujiice ulohy: VSetci ¢lenovia timu informovali o priebehu
plnenia svojich tloh danych na minulom stretnuti. Velky postup v plneni sa ale nedosiahol
ani vjenom pripade. Rastislav Kr$dk vykonal malé zmeny na pozerani hraca po lopte,
vysledky tejto zmeny boli malo viditelné. Andrej Skuba neodhalil chybu pri zachytavani
lopty hra¢om. Peter Holotik nenaSiel konkrétny dovod padania servera 13. Tomas Kucecka
vykonal mnoZstvo tprav na prihrdvani si hracov a bude d’alej pokracovat’ vo vylepSovani
tohto spravania. Jaroslav Balik upravil vykopavania lopty z autovej situacie spésobom, Ze po

loptu teraz chodia dvaja hraci Pre nasledujuce obdobie sa pridelili tieto ulohy:

e Peter Holotik
0 Skompilovat server 13 pod cygwin avyskusat, ¢i bude d’alej padat’ na
platforme Windows.
e Rastislav Kr3ak
O Zistit’ a opravit’ pozeranie sa hraca za loptou.
e Tomas Kucecka
0 Pokracovat’ vo svojej ulohe aj nad’alej — vylepSovanie prihravok medzi hraémi.
0 Prezentovat RoboCup simuldciu beznému pouzivatelovi a sledovat’ jeho
reakcie.
e Andrej Skuba
0 Opravit’ zachytavanie lopty hracom.
e Jaroslav Balik
0 Opravit’ vykopavanie lopty z autu tak, aby po loptu chodil najblizsi hrac.
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Vyhodnotenie predchadzajucich uloh

Nasledujtca tabulka uvadza iba ulohy z predchadzajiceho stretnutia a tie ulohy, ktorych stav plnenia

sa zmenil.
Uloha . Termin Termin Zodpovedné
« Popis . . Stav
¢ zadania ukondenia osoby
16.1 Otestovat moznosti logovania 02.04.2009 | 16.04.2009 | Splnend [ Jaroslav Balik
16.3 Spravit’ §tatistiky zapasov 02.04.2009 | 16.04.2009 | Splnend [ Tomas Kucecka
18.3 Zistit’ a opravit’ pozeranie sa 23.04.2009 | 30.04.2009 | Splnena | Rastislav Kr3ak
hraca za loptou
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Ulohy na d’alsie obdobie

Uloha . Termin Termin Zodpovedné
» Popis - . Stav
¢. zadania ukondenia 0soby
19.1 Zmenit’ rozohravanie autu tak, 30.04.2009 | 07.05.2009 | Aktivna | Jaroslav Balik

aby po loptu Siel najbliz§i hrac¢
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Téma: RoboCup 2008
Veduci projektu: Ing. Marian Lekavy

Stretnutie ¢.: 20 Zucastneni ¢clenovia timu:
Datum: 7.05.2009 Bc. Peter Holotik
Cas: 13:00 - 1430 Ing. Be. Rastislav Kriak
Miesto: Softvérové Stadio (D07h) -
Prilohy: Bc. Jaroslav Bélik
Bc. Tomas Kucecka
Bc. Andrej Skuba
Zapis vypracoval: Jaroslav Balik Zapis overil: Peter Holotik
Zapis

Jaroslav Balik dostal za ulohu vytvorit’ livecd zalozené na GNU/Linux s RoboCup serverom.

Peter Holotik skompiloval verziu 13. RoboCup servera pod cygwin. Hra¢ vSak na tejto verzii
po polcase pada. Ale pre testovanie je viacej vhodny, ako oficidlna verzia skompilovana pre
Windows.

Tomas Kucecka a Jaroslav Balik predviedli neskisenym pouZivatel'om aktualneho hraca timu

Kukuri¢né Deti a zaznamenali ich postrehy.

Od konkurenéného timu je potrebné dostat’ vysledky testovania so Struktirou:

Co sa testovalo, Ako sa testovalo, Vysledky, Chyby. N43 tim doplni moznosti, ako by sa
chyby dali odstranit’.

Tomas Kucecka dostal za ulohu vyhodnotit’ Statistiky, ako sa hrac¢ zlepsil.

Do 19.5 je potrebné vytvorit’ finalnu dokumentaciu. Findlna verzia hraca musi byt vytvorena

do 28.5., kedy je turnaj.

Je potrebné zistit’, preo hraci nechytaju loptu tak, ako by mali debugovacimi vypismi v kdde.

Tomas Kucecka dostal za lohu upravit’ prihravanie tak, aby hra¢ pri prihravani zvazoval viac

bodov.
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Vyhodnotenie predchadzajucich uloh

Nasledujtca tabulka uvadza iba ulohy z predchadzajiceho stretnutia a tie ulohy, ktorych stav plnenia

sa zmenil.
Uloha . Termin Termin Zodpovedné
« Popis . . Stav
¢ zadania ukondenia osoby
18.2 Najst’ dovody padania servera 13 | 23.04.2009 | 7.05.2009 Splnend | Peter Holotik
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Ulohy na d'al$ie obdobie

Uloha . Termin Termin Zodpovedné

« Popis . v . Stav

¢. zadania ukoncenia 0soby

20.1 Vytvorit’ linuxové LiveCD 07.05.2009 | 14.05.2009 [ Aktivna [ Jaroslav Balik

20.2 Vyhodnotit’ Statistiky zapasov 07.05.2009 | 14.05.2009 | Aktivna | Tomas Kucecka

20.3 | Zmena Sirky pohl'adu hraca 07.05.2009 | 28.5.2009 | Aktivna | Rastislav Kr3ak
v zavislosti od veku lopty

20.4 Upravit prihravanie tak, aby hrac¢i | 07.05.2009 | 28.5.2009 Aktivna | Tomas Kucecka

zvazovali body aj okolo
spoluhracov
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Téma: RoboCup 2008
Veduci projektu: Ing. Marian Lekavy

Stretnutie ¢.: 21 Zucastneni ¢clenovia timu:
Datum: 14.05.2009 Bc. Jaroslav Bélik
C?S: 13:00 - 1,4:30, — Bc. Peter Holotik
Miesto: Softvérové Stadio (D07h) ) -
Prilohy: Ing. Bc. Rastislav Kr3ak
Bc. Tomas Kucecka
Zapis vypracoval: Rastislav Krsak Zapis overil: Tomas Kucecka
Zapis

Na stretnuti sme sa oboznamili so stavom rieSenia uloh z predchadzajucich stretnuti. Peter
Holotik n&s obozndmil s upravou grafiky rozhodovacieho stromu, ktory je potrebné vytvorit
aj pre novd verziu zdrojovych kodov, t. j. snami realizovanymi Upravami. TaktieZ nas
obozndmil svysledkami testovania aplikacie vemuldtore cygwin astavom ziskania
podrobnejSich informécii 0 novom serveri vo verzii 13. Toma$ KucéeCka nam predstavil
upravy zdrojového kodu tykajuce sa zlepSenia prihravok medzi hra¢mi a zrychlenia hry
smerom dopredu (obmedzenie prihravok smerom dozadu, pred vlastnou branou a rychly
prechod dopredu dlhou nahravkou). Jaroslav Balik nam demonstroval funkénu verziu tzv.
»live CD* s predinstalovanym serverom vo verzii 13 v linuxovom systéme. Okrem toho nam
opisal problémy pri Gprave vykopavania lopty v hernom mdde kick off (vykopava dopredu
vybrany hra¢ a nie najbliz§i a pod.). Rastislav Kr$dk vysvetlil Gpravu zdrojového kodu
tykajiicu sa zmeny pohladu (uhla pohladu) hraca v zavislosti od vzdialenosti lopty a taktiez
Casu poslednej informacie o pozicii lopty. Na stretnuti sme si zaroven rozdelili nové Ulohy pre

najblizsi tyzden.
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Vyhodnotenie predchadzajucich uloh

Nasledujtca tabulka uvadza iba ulohy z predchadzajiceho stretnutia a tie ulohy, ktorych stav plnenia

sa zmenil.
Uloha . Termin Termin Zodpovedné
» Popis . ‘. Stav
¢ zadania ukon¢enia osoby
20.1 Vytvorit’ linuxové LiveCD 07.05.2009 | 12.05.2009 [ Splnena Jaroslav Balik
20.2 Vyhodnotit’ tatistiky zépasov 07.05.2009 | 13.05.2009 [ Splnena Tomas Kucecka
20.3 Zmena §irky pohl'adu hraca 07.05.2009 | 13.05.2009 | Splnena Rastislav Kr§ak
v zavislosti od veku lopty
20.4 Upravit’ prihravanie tak, aby 07.05.2009 | 13.05.2009 | Splnena Tomas Kucecka
hraci zvazovali body aj okolo
spoluhracov
191 Zmenit rozohravanie autu tak, 30.04.2009 | 07.05.2009 | Splnena Jaroslav Balik
aby po loptu Siel najblizsi hrac
16.5 Dohodnut’ externé testovanie 02.04.2009 | 16.04.2009 | Splnena Toma$ Kudecka
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Ulohy na d'al$ie obdobie

Uloha . Termin Termin Zodpovedné
v Popis . ‘. Stav
¢. zadania ukondenia osoby
21.1 Overit, ¢i server beziaci z live 14.05.2009 | 18.05.2009 | Aktivna | Jaroslav Balik
CD nepotrebuje pre svoju
¢innost’ pristup na lokalny disk
a ¢i je mozné ziskat' z neho logy.
21.2 Vypracovanie grafickej 14.05.2009 | 18.05.2009 | Aktivna | Peter Holotik
reprezentacie rozhodovacieho
stromu pre novu verziu
zdrojovych kédov.
21.3 Vytvorenie vizualizacie stavu 14.05.2009 | 27.05.2009 | Aktivna [ Tomas Kucecka
sveta pre jednotlivych hracov.
21.4 Uprava formacie a zabezpegit’ 14.05.2009 | 26.05.2009 | Aktivna | Rastislav Krsak
vysunutie hraCov smerom
k stperovi ak sa lopta nachadza
na superovej Casti ihriska.
21.5 Vytvorenie finalnej verzie 14.05.2009 | 18.05.2009 | Aktivna [ VSetci

dokumentécie
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Téma: RoboCup 2008
Veduci projektu: Ing. Marian Lekavy

Stretnutie ¢.: 22

Datum: 26.05.2009

Cas: 11:00 — 12:40

Miesto: Koliba (reStauracia pri budove STU
FIIT)

Prilohy:

Zucastneni ¢lenovia timu:
Bc. Andrej Skuba

Bc. Peter Holotik
Ing. Bc. Rastislav Kr3ak

Bc. Tomas Kucecka

Zapis vypracoval: Tomas Kucéecka

Zapis overil: Rastislav Krsak

Zapis

Na stretnuti sme prebrali vSetky potrebné otazky tykajuce sa turnaja RoboCup. Otazky sa

tikali organizacie sut'aze, jej priebehu, miesta a ¢asu konania. Zaujimalo nas, aké ostatné timy

sa tejto stitaze zucCastnia ¢i na sut’azi bude aj tim UTTP.

Uzavreli sme naSu pracu na timovom projekte a vyjadrili sme naSe dojmy z tohto projektu.
Vicsina Clenov povazovala projekt za malo motivujlci a praca na nom teda znamenala skor

povinnost, ako vlastné chcenie. Napriek tomuto sme zhodnotili naSu pracu ako uspesna.

Tymto sme timové stretnutie ukon¢ili.
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Vyhodnotenie predchadzajucich uloh

Nasledujtca tabulka uvadza iba ulohy z predchadzajiceho stretnutia a tie ulohy, ktorych stav plnenia

sa zmenil.
Uloha . Termin Termin Zodpovedné
» Popis . ‘. Stav
¢ zadania ukon¢enia osoby
21.1 Overit,, ¢i server beziaci z live | 14.05.2009 | 18.05.2009 | Splnena Jaroslav Balik
CD nepotrebuje pre svoju
¢innost’ pristup na lokalny disk
ac¢i je mozné ziskat zneho
logy.
21.2 Vypracovanie grafickej | 14.05.2009 | 18.05.2009 [ Splnena Peter Holotik
reprezentacie  rozhodovacieho
stromu pre novd  verziu
zdrojovych kddov.
214 Uprava formacie azabezpegit | 14.05.2009 | 26.05.2009 | Splnena Rastislav Kr§ak
vysunutie  hraCov  smerom
k stperovi ak sa lopta nachéadza
na superovej Casti ihriska.
215 Vytvorenie  findlnej  verzie | 14.05.2009 | 18.05.2009 | Splnena Vsetci
dokumentécie
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Ulohy na d'al$ie obdobie

Uloha
¢.

Popis

Termin
zadania

Termin
ukoncéenia

Stav

Zodpovedné
osoby
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Priloha B - Ponuka



v « -« Slovenskatechnicka univerzita v Bratislave

I T - FAKULTA INFORMATIKY A
. e . INFORMACNYCH TECHNOLOGII

Tvorba informac¢ného systému v time

DIGITALNE MAPY

Ponuka

Vypracoval : tim ¢. 4
Bc. Jozef Balga
Bc. Jaroslav Bélik
Bc. Peter Holotik
Ing. Bc. Rastislav Krsak
Bc. Tomas Kucéecka
Bc. Andrej Skuba

Kontakt: tim_04@googlegroups.com
Datum: 28.09.2008



1 Clenovia timu

Na&S tim pozostdva zo Studentov aktivne pristupujicich k problematike novych
technologii a k ich vyvoju. Mame zaujem nielen vyuzivat’ doterajsie skusenosti ale aj ziskat

noveé poznatky a prakticky ich premietnut’ do praktickej ¢asti nasho projektu.

1.1 Bc. Jozef Balga

So svojim zaveretnym  projektom  bakalarskeho S$tudia na tému ,,Sledovanie
avizualizacia aktivit prebiehajdcich v jadre Linuxu“ sa zuacastnil konferencie IIT.SRC.
V praxi sa zaobera komunikaciou mobilnych zariadeni v 3G sieti. Na mierne pokrocilej
urovni ovlada protokol SIP. Timu moéZe pomoédct najmd vdaka znalostiam mobilnych
technoldgii, vymeny dat pomocou jazyka XML a skdsenostiam s databdzou MySQL. Ovléada

programovacie jazyky Java, C, Lisp a Prolog.

1.2 Bc. Jaroslav Balik

Vo svojom profesijnom Zivote sa zaobera analyzou anavrhom aplikacii a taktieZ
databazovymi technoldégiami. Na bakalarskom stupni $tidia vypracoval zdvere¢nu pracu na
tému: ,,Implementécia J2EE a Java GoF vzorov®. Jeho znalosti m6Ze tim vyuzit’ pri vytvarani
databazovej casti aplikdcie a pri ndvrhu prehl'adného a udrziavatelného koédu aplikécie.
Aktivne pracuje s programovacimi jazykmi: Java, PL/SQL, Python, C ama skusenosti s
vyvojovymi prostrediami: Eclipse, SQL Navigator, Visual Studio 6, GNU vyvojoveé nastroje.

1.3 Bc. Peter Holotik

Na bakalarskom Studiu sa zaoberal sietovymi technoldgiami. V bakalarskom projekte
sa zaoberal riadenym manazmentu zahltenia v TCP/IP sietach. Tento projekt bol
prezentovany na IIT.SRC. Ovlada programovacie jazyky C#, C, C++ a Java. Ma skusenosti
s prostredim Visual Studio 2003, 2005. Vyvijal webové aplikacie ASP.NET 2.0, ale aj
klasické aplikacie ¢i informacné systémy. S tym su spojené aj skusenosti s databdzou MSSQL
a CSS. Ma skusenosti s administraciou Linux serveru aspravou pocitacov v doméne.
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V projekte bude prinosom pre znalosti mnohych sietovych technologii a cennych skusenosti

z praxe. V stcasnosti nepracuje a venuje sa naplno skolskym povinnostiam.

1.4 Ing. Bc. Rastislav Krsak

Vo svojom bakaldrskom projekte sa venoval problematike tvorby webovych stranok
pomocou XML s vyuzitim transformacnych jazykov. V profesijnom zivote aktivne vyuziva
programovaci jazyk Java. Ma skusenosti s protokolom SIP pouzivanym v 3G sietach. Okrem
uveden¢ho d’alej ovlada programovacie jazyky C++ a JavaScript. Pre tim mézu byt’ prinosom

aj jeho skusenosti s vyvojom sietovych aplikacii.

1.5 Bec. Tomas Kucecka

Zaoberad sa vyvojom databazovych aplikécii, webovych aplikacii a internetovych
stranok. Ovlada programovacie jazyky: Java, C++, C#, PHP, SQL. Skdsenosti ma so spravou
databazového servera MSSQL, ASP.NET 2.0 rozhranim a s programovacimi prostrediami ako
Delphi, Microsoft Visual Studio 2005, Eclipse. V sucasnosti popri Studiu pracuje ako

programator vo firme Etirs.

2 Bc. Andrej Skuba

M4 prax v tvorbe modulov do GIS XMatik od spolo¢nosti Sféra, a.s., ¢o bolo aj témou
jeho bakalarskej prace s nazvom Vizualizacia atribatov objektov v mapach. TaktieZz dokonale
ovlada PHP, MySQL a samozrejmostou su aj Ajax a JavaScript. V sucasnosti pdsobi popri
Studiu ako hlavny webdeveloper v spolo¢nosti MM Film Media, s.r.o., ktora prevadzkuje
internetové portaly pre kluby a festivaly. Ma skdsenosti aj s prostrediami ako su Flash ¢i
Photoshop. Pozitivom je jeho zaujem askudsenosti sWeb 2.0, ¢o je vynikajucim

predpokladom pre pracu na projekte digitalnych map.
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3 Motivacia

Aj ke vsucasnosti existuje mnoZstvo aplikacii pracujucich s digitdlnymi mapami,
napriek tomu si myslime, Ze tento projekt poskytuje Siroké moznosti pre nové napady. Je to
pre nas vyzva, V ktorej vidime prileZitost vytvorit’ prakticky vyuzitelny a plnohodnotny
systém. Radi by sme aj prehibili svoje doterajsie znalosti ztechnoldgii, ktoré budeme
vyuzivat’ pri realizacii tohto projektu. Kazdy z ¢lenov timu ma rozne skasenosti v oblasti
informatiky a tak moZeme svoje vedomosti dopliiiat’ a u¢it’ sa jeden od druhého pri rieseni

problémov spojenych s realizaciou tohto projektu.

4 Myslienka projektu

Okrem niektorych Kklasickych moznosti, ktoré poskytuju Standardné aplikacie pre
digitdlne mapy a funkcii, ktoré si vymenované v zadani projektu, ponikneme inovativnu

funkcionalitu.

Nasim cielom je vytvorit' systém, ktory by vedel personalizovat digitdlne mapy a
umoznoval by tak napriklad stretavanie sa I'udi na oblibenych miestach zobrazovanim ich
vzajomnej pozicie. Dokéazal by pre nich planovat’ trasu k miestu ich stretnutia na zéklade
volby destinacie. Na mape budu zobrazované nase oblubené podniky, osoby, kltucové

budovy ako hotely, restauracie, atd’.

Predstavme si napriklad, ked’ ideme po ulici a zrazu nas na§ mobilny telefon upozorni,
ze ned’aleko vo vedlajSej ulici je na$ priatel. Mozeme sa rozhodnut' ¢i ho poziadat
0 stretnutie na konkrétnom mieste, alebo nechat’ rozhodnut’ systém za nas po zadani typu
destinécie. Napriklad ak si vyberieme miesto stretnutia reStauracia, systém naplanuje trasu

a privedie kazdého z nas k miestu stretnutia.

Jednotlivé objekty na mape budi moct’ pouzivatelia hodnotit” obl'ibenost'ou a tymto tak

pomdct’ systému pri vybere miesta stretnutia.



5 Architektura

Systém bude pracovat’ na baze klient-server. Klienta predstavuje mobilné zariadenie,
ktoré udrziava spojenie so serverom cez vopred definovany komunikacny protokol. Na strane

servera pobeZi aplikacia spravujuca poziadavky klientov.

Server

Obr. 1 Nacrt komunikacie v systéme.

5.1 Klient

Klientska aplikdcia bude posielat’ informéaciu na server o svojej sucasnej polohe
v kons$tantnych cCasovych intervaloch. V pripade stretnutia bude navigovat’ pouzivatela na

dohodnuté miesto stretnutia pomocou digitalnej mapy.

5.2 Server

Server bude spracuvat’ poziadavky klientov a poskytovat’ rozhranie na konfiguraciu

sluzieb. Na stane servera pobeZia nasledujuce sluzby:

e Webova aplikacia
e Databazovy server

e Hlavna aplikécia (logika)



6 Implementacéné prostredie

Webova aplikacia pre registrovanie pouzivatel'ov bude implementovana v ASP.NET 2.0
v jazyku C#, pripadne v jazyku PHP. Aplikéacia beZiaca na mobilnom zariadeni a hlavna
aplika¢na logika beziaca na serveri bude implementovana v jazyku Java, pripadne v jazyku
C#. Pre uchovavanie udajov budeme vyuzivat MSSQL server pripadne PostgreSQL alebo
MySQL server.

7 Predpokladané naroky na hardvér

Naroky na strane Klienta:
e Mobilné zariadenie
e Podpora Javy
e GPS
o 3G
Néaroky na strane servera:
e procesor Intel X86, 2GHz
e 2GBRAM
e 4 GB uloZného priestoru
e operacny systém Linux alebo Windows 2003 a vyssi, FreeBSD

e 1 Gbps pripojenie na Internet
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8 Rozvrh ¢lenov timu

7:00 |8:00 9:00 10:00 11:00 12:00 |13:00 ([14:00 |15:00 (16:00 |17:00 ([18:00 |19:00 (20:00
7:50 18:50 ]9:50 10:50 11:50 12:50 |13:50 |14:50 [15:50 [16:50 |17:50 [18:50 [19:50 |20:50
Kod: Skuba NS:Skuba,Holotik PDT: Holotik PDT: Skuba VSS: Bélik, Balga
P AOP:Balga, Balik, Balga, OOANS: Bélik, Balga TSST: Balik, _ VIS: Holotik,
Kucecka Kucecka, Krsak Balga, Holotik, | Skuba, Kucecka,
Kucecka, Krsak Krsak
I I
U AOP:Balga, Kucecka MSI : Balik, Balga, Holotik , Kudecéka, Skuba, Kréak
S NS:Balga,Holotik, | PDT: Holotik, Skuba, KSS: Krsak NS: Kr§ak NS:Kucecka NS:Balik
Skuba Krsak
I I
- Kédovanie: NP:Balga,Balik, AIS: Skuba, Holotik, Kr§ak
S Skuba Kudecka
KSS: Krsak ASS:Kucecka, Balik,Balga
PDT: Kr$ak |
P NP:Balik,Balga VI: Skuba, Holotik
NP: Kucecka
I I
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9 NaSe preferencie

© o N oo g > w DdF
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Digitalne mapy

Portal pre Casopis - turistika, jaskyniarstvo, tradicie a pamiatky Slovenska
Modelovanie a simulécia cestnej dopravy

RoboCup — nové stratégie

Vyuzitie socialnych sieti pri vytvarani pracovnych timov

Webové stranky pre idedlnu cestovni kancelériu

Odovzdavanie, kontrola a hodnotenie zadani

Simulétor tedrie automatov

KnizZnica webovych vizualiza¢nych nastrojov

. Kandidat na najlepsi multimedialny produkt roku 2009
. Organisti

. Tvorba rozvrhov

. Robocup - treti rozmer

. Baza znalosti a zru¢nosti Studentov

. Automatické budovanie databazy ohlasov

. Vizualizacia softvérovych artefaktov v 3D priestore

. Sprava rozSirujucich modulov jazyka Lua
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Priloha C — Preberacie protokoly



. . . . Slovenska technicka univerzita v Bratislave

I 1 T = FAKULTA INFORMATIKY A
INFORMACNYCH TECHNOLOGII

Preberaci protokol

Typ projektu: timovy projekt
Nazov projektu: RoboCup 2D

Clenovia timu: Bc. Jozef Balga
Bc. Jaroslav Balik
Bc. Peter Holotik
Ing. Bc. Rastislav Krsak
Bc. Tomas Kuéecka
Bc. Andrej Skuba

Pocet stran:  .........

Tim ¢. 12 12 Hra¢, prostrednictvom svojho zastupujiceho c¢lena, svojim podpisom potvrdzuje
prevzatie dokumentacie analyzy, Specifikacie a navrhu projektu a dokumentacie riadenia od timu ¢&.
4 Kukuri¢né Deti.

V Bratislave, o ————
vlastnoruény podpis
zastupujuceho ¢lena



e Slovenska technicka univerzita v Bratislave

I 1 T = FAKULTA INFORMATIKY A
INFORMACNYCH TECHNOLOGII

Preberaci protokol

Typ projektu: timovy projekt
Nazov projektu: RoboCup 2D

Clenovia timu: Bc. Jozef Balga
Bc. Jaroslav Bélik
Bc. Peter Holotik
Ing. Bc. Rastislav Krsak
Bc. Tomas Kucecka
Bc. Andrej Skuba

Pocet stran:  .........

Ing. Marian Lekavy svojim podpisom potvrdzuje prevzatie dokumentacie analyzy, Specifikacie a

navrhu projektu a dokumentacie riadenia od timu ¢. 4 Kukuri¢né deti.

V Bratislave, oo ———
podpis
Ing. Marian Lekavy



. . . . Slovenska technicka univerzita v Bratislave

I 1 T = FAKULTA INFORMATIKY A
ot INFORMACNYCH TECHNOLOGII

Preberaci protokol

Typ projektu: timovy projekt
Nazov projektu: RoboCup 2D

Clenovia timu: Bc. Jaroslav Balik
Bc. Peter Holotik
Ing. Bc. Rastislav Krsak
Bc. Tomas Kucecka
Bc. Andrej Skuba

Pocet stran:  .........

Ing. Marian Lekavy svojim podpisom potvrdzuje prevzatie odovzdanie produktu a dokumentacie k

produktu od timu ¢. 4 Kukuri¢né deti.

V Bratislave, e
podpis
Ing. Marian Lekavy



. . . . Slovenska technicka univerzita v Bratislave

I 1 T = FAKULTA INFORMATIKY A
ot INFORMACNYCH TECHNOLOGII

Preberaci protokol

Typ projektu: timovy projekt
Nazov projektu: RoboCup 2D

Clenovia timu: Bc. Jaroslav Balik
Bc. Peter Holotik
Ing. Bc. Rastislav Krsak
Bc. Tomas Kucecka
Bc. Andrej Skuba

Pocet stran:  .........

Ing. Marian Lekavy svojim podpisom potvrdzuje prevzatie inZinierskeho diela, riadenia projektu

a finalneho produktu od timu ¢. 4 Kukuri¢né deti.

V Bratislave, e
podpis
Ing. Marian Lekavy



Priloha D — Posudok dokumentacie timu €. 12 - 12. Hrac¢ od

timu Kukuricné deti



I T - Slovenska technicka univerzita v Bratislave

FAKULTA INFORMATIKY A
INFORMACNYCH TECHNOLOGII

Timovy projekt

RoboCup 2D — Nove stratégie

Posudok k dokumentacii timu ¢. 12 — 12. Hra¢
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1 Uvod

Tento dokument predstavuje posudok dokumentacie timu ¢islo 12 - 12. Hra¢, ktory bol
vypracovany timom ¢islo 4 — Kukuriéné Deti. Konkrétne sa jednd o postdenie Casti analyza
problému, Specifikacia poZiadaviek, hruby navrh a o postdenie riadiacej Gasti ako aj webovej

stranky timu.

Posudok sa zameriava na formalnu stranku dokumentacie, jej Struktirovanost a myslienky,
ktoré v nej autori zanechali. V zavere tohto dokumentu je opisany celkovy dojem, ktory nas

tim nadobudol z odovzdanej prace timu ¢islo 12 v prvom kontrolnom bode.

2 Posudok kapitoly Analyza

V kapitole analyza sa tim venuje najprv popisu simula¢éného prostredia. Cast dokumentu
obsahujuca tento popis je Struktirovana, obsahovo konzistentna a kompletna. Tim v nej
blizSie rozobera jednotlivé Casti soccer servera ako s senzory, rezimy hry, akcie hracov a

taktiez kouca a trénera. VSetky Casti su precizne vypracované a zrozumitel'né.

Dalej sa tim rozhodol analyzovat existujucich hradov (nielen svetovych ale aj hradov
vytvorenych na naSej fakulte) apodrobnejSie sa zamerat na konkrétne spravania sa
jednotlivych hracov spolu s popisom vysSej architektury hraca. Dolezité poznatky ziskané
z analyzy tychto hracov st zhrnuté v podkapitole nasledujucej po podkapitolach obsahujicich

analyzu hracov.

2.1 Analyza hraca NEXUS

Ako prvého analyzovali hraca Nexus. Pozitivom pri popise tohto hraca je schéma predstavujica
dvojfazovli metddu rozhodovania sa, ktora tento hra¢ vyuziva. Negativom vsSak je absencia blizSicho
slovného popisu algoritmu, ktory je uvedeny len v podobe pseudokddu. Taktiez by bolo vhodné uviest’

jeho vyhody, pripadne aj nevyhody. Pri tomto hraovi chyba jeho celkové zhodnotenie. Nie je jasné, ¢i

.....
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2.2 Analyza hraca DAInamite

Daldim hradom, ktory sa podrobil analyze timu, bol hra¢ s ndzvom DAlnamite. Pri rozbore tohto
hraca, podl'a nasho nazoru, tim prehl'adne a podrobne popisal jeho architektdru, model akcie a taktiku
hry. KaZzda z ¢asti bola vhodne doplnena obrazkom zobrazujiicim analyzovanu oblast’ a 0zrejmujdcim
danud problematiku. Zhodnotenie hra¢a DAlInamite vSak vyznieva skor ako polemika na tému Java vs.
C++ v RoboCupe ako vecné zhodnotenie vysledkov analyzovanych vlastnosti tohto hraca. Kapitola
2.5, ktord sa zaoberd testovanim narokov hraca timu DAlnamite, je podla nds nepodstatnd z
hl'adiska analyzy problematiky. VhodnejSie by bolo spomenut testovanie v kapitole

,» 1estovanie prototypu”.

2.3 Analyza hrac¢a Oxsy

V kapitole zaoberajucou sa hraCom Oxsy sa tim venoval bliz§iemu popisu vysSieho spravania
sa hraca a postrehov, ktoré zaznamenal tim u tohto hraca pri sledovani zapasov. Prinosom je
odstavec, ktory rozobera spravanie sa hraca pri zapasoch. Celkovo je tato kapitola prehl'adna

a primerane podrobna.

2.4 Analyza hraca Brainstormers

Pri opise vysledkov analyzy hrac¢a Brainstormers si tim nedal zalezat’ na jeho rozbore tak ako
pri predchédzajtcich hracoch a to i napriek tomu, Ze tento hra¢ sa umiestituje na poprednych
prieckach v celosvetovych turnajoch. Myslime si, ze hra¢ Brainstormers ma urcite ¢o
ponuknut’ a navySe ma dostupnd a podrobni dokumentaciu. Bolo by teda vhodné uviest’

podrobnejsie detaily, pripadne spomentt’ vlastnosti, ktoré spomenuté neboli.

2.5 Analyza hraca Jahodovi Princovia

Pokladame za nezvycajné rozdelenie analyzy timu Jahodovi Princovia do dvoch casti.

Konkrétne sa jedna o rozdelenie do kapitol 2.2.5 a 2.4.

Podstatnu Cast’ kapitoly 2.2.5 tvoria opisy ciel'ov timu Jahodovi Princovia. Kapitolu ukoncuje
zhodnotenie, v ktorom tim 12. Hrac navrhuje, o aké konkrétne vlastnosti spravania by chcel

tento tim rozs$irit’ svojho hraca.
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K tejto kapitole mame niekol’ko vyhrad. Pre Cast' ,, Dopracovanie algoritmu vylucovania
premennych* chyba popis, 0 Com tato Cast’ pojednava. Je potrebné upozornit,, ze kouc a tréner
nie je to isté, pricom v podkapitole ,,Zavedenie a implementovanie kouca“ su tieto pojmy
pouzité ako synonyma. Co sa tyka samotného ciel'u vytvorenia kouca, tim Jahodovi Princovia
ma sice v analyze uvedeny tento ciel, ale d’alej ho uz nespomina. Mozno by bolo lepsie
uviest, €o tento tim naozaj dosiahol, namiesto toho aké ciele si stanovil. Taktiez nie je nikde
uvedené, ze timu Jahodovi Princovia sa nepodarilo implementovat algoritmus eliminécie
premennych aspeSne. Jeho implementécia bola netplna. V samotnom konci kapitoly sa
nachadza zhodnotenie. Jeho obsah je skor vhodnejsi pre Specifikaciu, v ktorej naopak tato

cast’ chyba.

Kapitola 2.4 sa venuje organizacii kodu a struktare hraca Jahodovi Princovia. Autori sa v tejto

kapitole zamerali na architektaru timu, konkrétne na jej hlavné Casti a ich opis.

V ramci tejto kapitoly navrhujeme premenovat’ podkapitolu ,, Zbezny pohlad na Struktiru
hraca Jahodovych princov*. Nazvy kapitol by totiz mali byt jasné a strucné. Podkapitola
,,Organizacia kodu* sa nam zda nevhodna, pretoze posudzovany dokument nie je prirucka
jazyka C++. Dal§im nedostatkom je diagram tried. Skor by sa malo jednat o diagram

vztahov. V pripade pouzitia diagramu tried nie je vhodné nechat’ tento diagram prazdnym.
Z formalnej stranky sme pokladali za najzavaznejSie nasledujice nedostatky:
e Sucasné pouzivanie skratky ap. a napriklad

e Casto sa vyskytuji v dokumente nespisovné vyrazy ako: prehrat sipera, superovej funkcie,
atd’.

2.6 Analyza hraca Loptosi

Dalsim z analyzovanych hradov, vytvorenym na nadej fakulte, je hraé Loptosi. Tento hra¢ je velmi
dobre a podrobne popisany. Nechybajd obrazky bliZSie vysvetlujuce popisovani problematiku.
Informécie ako ,,Odstranili duplicitny kdd a abstraktné triedy Skillsinterface a AbilitiesInterface.
Dalej odstranili dedenie tried z Main od triedy Module." nie st informaéne prinosné, pretoze itatel
pravdepodobne neovldda podrobna Struktiru diagramu tried. V zavere by bolo potrebné zhrnat

ziskané poznatky o tomto hrac¢ovi, av§ak samotné zhodnotenie pri hra¢ovi Loptosi chyba.
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2.7 Analyza hraca Sklo

V opise hraca s nazvom Sklo sa v tvode tim venuje vzniku tohto hraca a dovodom, ktoré
sposobili, Ze tento hra¢ bol vytvoreny na zakladoch hrafa Stjupit Dox. Prinosnou je cast
zaoberajuca sa opisom hlavnych vylepSeni oproti svojmu predchodcovi. Tato cast’ je
podrobne rozpracovana a prehladne Struktarovana. Jedinym nedostatkom je absencia

obrazkov prislichajucim k jednotlivym vylepSeniam.

2.8 Analyza hrac¢a FIITMedia

Hragom, ktory bol analyzovany najviac do hibky, bol hra¢ FIITMedia. Opis tohto hrada je

vel'mi podrobny.

2.9 Analyza hraca UTTP

Vzhl'adom na to, ze tento hra¢ je vysledkom minuloro¢ného timového projektu, je jeho
analyza dost’ strucna. Pri opise tohto hraca by bolo vhodné uviest’ obrazky, pripadne rozdelit
obsah na podkapitoly popisujice konkrétne vlastnosti hraca. TaktieZ chyba zhodnotenie tohto

hraca v celkovom zhodnoteni analyzy. Dokonca chyba kapitola zhodnotenie v Casti analyza.

3 Posudok kapitoly Specifikacia a hruby navrh

Kapitola Specifikécia a hruby navrh zagina priamo podkapitolou s informaciou, o aké
spravanie idG autori vylepS$it' existujuceho hraca. V tejto Casti uvadzaju tim Jahodovi
Princovia ako tim, ktory maji v tmysle vylepSovat. Naznacujii moznost’ rozsirenia svojho
hraca o tzv. agresivne spravanie.

Podstatna cast’ navrhu sa venuje opisu agresivneho spravania, ktoré tim 12. Hra¢ navrhuje

implementovat’ prostrednictvom neurénovej siete. Tento spdsob vylepSenia povazujeme sice

za zaujimavy, ale aj za dost’ naro¢ny, z hl'adiska implementéacie a u¢enia neurdnove;j siete.

Poslednd kapitola ,Urovei dostupného koédu timu DAlInamite” sa zaoberd vytvorenim
prototypu a jeho testovanim na niZSie spravanie hraca DAlInamite. Je tu konkrétne uvedené,

na aké typy spravania bude prototyp testovany.
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Ako prvy problém vidime, ze Cast’ Specifikacia a hruby navrh neobsahuje Ziaden uUvod.
Navyse si myslime, ze Cast’ Specifikdcia a Cast’ hruby névrh, by mali tvorit’ dva samostatné

celky.

Ako dalsi problém povazujeme nesulad medzi cielom opisanym v tvode tejto Casti prace
a zdmermi uvedenymi v d’alSom texte. Autori totiz ako ciel v uvodnej Casti uvadzaju
doplnenie hraca timu Jahodovi Princovia o agresivne spravanie. V kapitole 3.2, ktora sa
zaobera uroviiou dostupnosti kodu timu DAlInamite, sa ale uvazuje nad moznostou pouzit
kostru hraca DAlnamite ako zaklad pre ich hraca. Z uvedenych tvrdeni nie je preto vobec

jasné, ktorého hraca ide tim 12. Hrdc vylepSovat'.

Samotna ¢ast’ ,,Dosiahnuté vysledky Brainstormers* podl'a nas patri skor do kapitoly analyza,

ako do kapitoly hruby navrh.

V samotnom zavere prace ndm chyba zhodnotenie celej dokumentacie.

4 Posudok riadenia

Dokumentacia k riadeniu projektu timu ¢. 12 je prehladne rozélenena do Siestich kapitol.
V Gvodnej kapitole tim definoval ciel, ktory mé tento dokument a nacrtol Struktiru

dokumentu spolu s popisom jeho jednotlivych Casti.

Kapitola zamerana na plan projektu obsahuje dobre CitateI'nti tabul'ku, z ktorej je hned’ jasné,
v ktorych terminoch maju naplanovanu konkrétnu uUlohu aktori z ¢lenov timu su za
vypracovanie danej ulohy zodpovedni. Za nepraktické povaZujeme to, Ze skratky mien, ktoré
sa pouZzivaju uz v tejto kapitole (druhej), su zavedené azZ v nasledujlcej tretej kapitole.

Jednym z pozitiv tejto Casti dokumentacie je kapitola bliz§ie popisujuca jednotlivych ¢lenov
timu. Je v nej podrobne popisana rola kazdého ¢lena timu spolu s jeho zodpovednostou za
konkrétnu kapitolu v dokumentécii projektu. Nie je tu vSak vysvetlené, kto konkrétne je
zodpovedny za splnenie tlohy, na ktorej splneni sa podiel’aju vSetci ¢lenovia timu. Najlepsie
by bolo uviest’ aj blizsi popis kazdého ¢lena timu, aké ma zruénosti a skisenosti, pripadne
zaujmy a to nielen v ponuke ale hlavne v tejto kapitole. Jednym z nedostatkov, ktoré sme
v dokumentécii riadenia projektu postrehli je fakt, Ze v popise dlhodobych uloh su bliZsie

popisané len 3 tlohy z celkového poctu 9.
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Kapitola Komunikacia je sice napisand bez vaznejSich obsahovych, ¢i formalnych
nedostatkov, avSak jej zaradenie do dokumentacie nebolo poZadované. Podkapitolu
popisujucu prostriedok pre spravu verzii Bazaar by bolo vhodné radSej zaradit’ do kapitoly

ManaZment verzii, ktora by tym pribrala na kvalite.

ZavereCna kapitola popisuje Standardy kodovania aje bez viacSich ¢i  zavaznejSich

nedostatkov.

Celkovo dokumentécia spolu s prilohami obsahuje vSetky pozadované casti, ktoré bolo
potrebné odovzdat. Jedinou neuvedenou Castou su preberacie protokoly, ktoré mali byt
taktiez sucastou dokumentacie riadenia projektu. Striktne podla zadania, je kapitola o
komunikacii navyse, ale v nej autori pomerne prehl'adne popisuju pouzivané podporné
prostriedky. V dokumente sme nenasli Ziadne z&vaZnejSie nedostatky, ktoré by nardsali

celkovt informa¢nt hodnotu vytvorenej dokumentacie.

5 Posudok webovej stranky

Stranka timu 12. Hra¢ je na prvy pohlad prehladna a graficky pekne spracovana.
Z pozadovaného obsahu pokryva vietky potrebné informécie o projekte. Co sa tyka naplnenia
jednotlivych sekcii datami a jej priebezného aktualizovania, je tiez na dobrej Urovni. Ako
velmi pozitivne hodnotime sekciu Novinky v pravej casti stranky, ktora informuje

o poslednych vykonanych aktualizaciach.

Zial’, nenasli sme na tejto stranke zverejnend dokumentaciu odovzdanu tymto timom v ramci
prvého kontrolného bodu v zimnom semestri. Vhodné by bolo umoznit’ aj priame
zobrazovanie obsahu zverejnenych zapisnic, ked'Zze je tdto poziadavka povinnd z hl'adiska
obsahu stranky. Taktiez by bolo lepSie uviest’ kontakt na tim prehl'adnejSim sposobom, nie

Vv dolnej Casti podstranky dokumenty.

Tieto vyhrady st vSak, ako je vidiet, len malé drobnosti. Celkovo stranku povazujeme za

jednu z lepSich, v porovnani s ostatnymi webovymi strankami inych timov.
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6 Posudok formalnej stranky dokumentu

Po formélnej stranke je dokument vhodne spracovany, avSak obsahuje vaéSie mnoZstvo

gramatickych, Stylistickych chyb a preklepov.

6.1 Gramatické chyby
e ,.nachodia” - nespisovne, ma byt "nachadzaju".
e . daktorych" - nespisovne, ma byt’ "niektorych".

e zla formulécia ,,Vznikol ako diplomovy projekt Studenta Mariana Sebastiana, no autor sa mu
stale venuje.", skér by malo byt: ,,Vznikol ako diplomovy projekt Studenta Mariana

Sebastiana a autor sa mu stéle venuje."

e zbytocné slovo ,,sU"....Zakladné principy, o ktoré sa opieraju su si dva zakladné

moduly: modul sveta a rozhodovaci modul.
e ,smerujucih” - ma byt ,,smerujdcich”
e ,,synchronizicie hraca so servrom" ma byt ,,synchronizacie hraca so serverom"
o Vymenarol“ - ma byt ,,vymena roli
o, Statistickd analyaza” — ma byt ,,Statisticka analyza ”
e ,,Mnohé z nahvrhovanych” — ma byt' ,,Mnohé z navrhovanych”
e ,.pozicia braknara” — ma byt’ ,,Pozicia brankara”
e ,,Dakolkokrat” — nespisovne, ma byt’ ,,Niekol’kokrat”
o, Vyextraholi” — ma byt ,,Vyextrahovali”.
o skovertuju* — ma byt ,,skonvertuju“
e Hlave = - ma byt ,hlavne®

e Brainstrormes — ma byt ,,Brainstrormers”
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6.2 Stylizacia
Dokument obsahuje dlhé suvetia, ktoré sa tazko ¢itaja, napriklad: ,,Pévodne chceli pouzit
zdrojové kody timu Derava kopacka, ale napokon sa im zdal Stjupit Dox vhodnej$i pre

prehladnost’ kddu, oddelenie hraca od vnltorného sveta a zmeny, ktoré¢ by museli spravit’ v

time Derava kopacka, by boli vac¢sie ako pri tomto time.”

6.3 Formatovanie dokumentu

Formatovanie dokumentu je bez vaznejSich nedostatkov. Dokument vSak obsahuje mnoZstvo

obréazkov v rastrovej podobe, ktoré by bolo vhodné prekreslit’ do vektorovej podoby.

7 Zaver

7.1 Zhodnotenie inzinierskeho diela

Celkovo dokumentacia inzinierskeho diela obsahuje vSetky pozadované Casti. Forma a obsah
dokumentu zodpoveda rozoberanej problematike. Dokumentécia je dobre spracovana aZz na

vyhrady spomenuté vysSie.

7.2 Zhodnotenie riadenia

Celkovo dokumentécia riadenia spolu s prilohami obsahuje vSetky pozadované casti, ktoré
bolo potrebné uviest’. Jedinou neuvedenou ¢astou su preberacie protokoly, ktoré mali byt
taktiez sGcastou dokumentacie riadenia projektu. Striktne, podla zadania, je kapitola o
komunikacii navyse, ale v nej autori pomerne prehladne popisuju podporné prostriedky.
V dokumente sme nenadli Ziadne zavaZznejSie nedostatky, ktoré by narG3ali celkovd

informaénu hodnotu vytvorenej dokumentacie.
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1 UVvOoD

Tento dokument vznikol v ramci predmetu Tvorba informa¢ného systému v time
na Fakulte informatiky a informacnych technoldgii STU v Bratislave. Posudzuje cast
dokumentéacie odovzdanu dna 13. 11. 2008, ktora bola vytvorend timom ¢. 4
(. Kukuri¢né deti). Ulohou timu je navrhnutf nové stratégie hracov v simulovanom
robotickom futbale RoboCup. Tento posudok sa vztahuje na Cast’ analyzy, Specifikécie,
hrubého navrhu a riadenia projektu.

Posudok je cleneny na tri Casti. V prvej cCasti je zhodnotena projektova
dokumentécia po obsahovej stranke. V tejto ¢asti sme sa zamerali na logické nedostatky
dokumentu, ale tieZ sme vyzdvihli prinos prace. V druhej Casti sme sa venovali
posudeniu dokumentécii k riadeniu projektu po obsahovej, ako aj formalnej stranke.
V tretej Casti je zhodnoteny cely posudzovany dokument (projektova dokumentacia
a dokumentécia k riadeniu projektu) po formalnej stranke, kde sme sa zamerali na
StruktUru dokumentu, gramatické chyby a formalne nedostatky.

2 PROJEKTOVA DOKUMENTACIA

Tato kapitola je rozdelend na 4 hlavné Casti podla rozdelenia projektovej
dokumentacie posudzovaného timu. Kazda cast’ obsahuje popis z pohladu
posudzujdceho timu a zhodnotenie po obsahovej (z mensej Casti aj po formalnej)
stranke.

2.1 Uvod

V tejto Casti autori opisali projekt RoboCup a tiez ¢o je jeho cielom. V tejto Casti
sa nachadza struény prehlad dokumentu azadanie, ktoré Citatela uvedie do
problematiky.

2.2  Analyza existujucich timov, metdd a herného prostredia

Kapitola ,,Analyza su¢asného stavu* je rozdelena na $tyri Casti, v ktorych sa autori
venuju analyze existujdcich timov z pohladu, ktory tim budu vylepSovat’ a ktoré timy
buda sluzit na inSpirdciu, popisu servera ajeho vyvoja. Rozsahom sa jednd
0 najobsiahlejSiu ¢ast’ dokumentacie.
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V prvej Casti sa tim zaobera vyberom hraca, ktory ma sluzit' na rozSirenie
a vylepSovanie. Tim sa venuje analyze minuloro¢nych fakultnych timov, menovite
UTTP atimu Jahodovi princovia. Analyza popisuje ich architektiru a zakladné
vlastnosti, za¢ina timom UTTP.

Pri analyze timu UTTP sa autori popisali modularitu spravania hraca, ako aj jeho
odlisné spravanie v situaciach, ked’ ma a ked’ nema loptu. Popisuju architektaru hraca
na arovni tried, pricom struéne vysvetl'uju ich vyznam. V zavere analyzy spominaju
pracu timu UTTP na sprehl’'adneni zdrojovych kodov, ako aj multiplatformovost” hraca.

Pri analyze timu Jahodovych princov autori popisuju rozSirenia, ktoré boli
taziskom prace minuloro¢ného timu. Popisuju (podobne ako aj v predchadzajicom
pripade) architektiiru hraca, pricom nezabudaju na opis funkcionality tried. Stru¢ne sa
venuju analyze zdrojového kddu. NavySe oproti analyze timu UTTP popisuju systém
logovania, ktory tim vytvoril a jednoduchého trénera.

Zaver kapitoly obsahuje zhodnotenie oboch timov, v ktorom si autori vyberaju
hra¢a UTTP ako zéklad pre svoju d’al$iu pracu.

Druha cast’ sa venuje analyze zahrani¢nych timov. Popisuje celkovo 9 timov,
pricom autori idi v analyzach do hibky. Kladne hodnotime pouZivanie véésieho
mnozstva obrazkov, ktoré ulahcuji pochopenie opisovaného. Pri analyze jednotlivych
timov sa autori venuju popisu architektiry hraca, jeho videniu sveta a snazia sa popisat’
zaujimaveé vlastnosti. Jednotlivymi popisovanymi timami su:

Brainstormers, Oxsy, Tsinghuaeolus, UvA Trilearn 2003, DSL United (2003),
Nexus 2D, Dirty Dozen, Mainz Rolling Brains, YowAl.

Celkovo je analyza na dobrej drovni, je rozsiahla, vecna apresna. Autorom
odporti¢ame vyznacit alebo blizSie popisat’ vlastnosti, ktoré ich zaujali a maju ich
V pléne pouzit’ v neskorsich fazach névrhu. Takisto odpori¢ame zvazit’ rozsah analyzy
timu UVA Trilearn, ktora ma 5 stran, pricom tim sa rozhodol pokrac¢ovat’ v praci UTTP
a nie Jahodovych princov, ktory z hra¢a UVA Trilearn vychadzaju.

V d’alSej Casti sa tim venuje struénému popisu soccer servera. Na zaciatku autori
uvadzaju typy komunikacie hracov so serverom, v d’al$ej podkapitole popisuju vyuZitie
senzorov, ktorymi maji moznost hra¢i komunikovat’ srozhodcom, spoluhra¢mi
a trénerom. PodrobnejSie popisuju techniku vizudlneho vnemu, venuji sa formatu
spravy a popisuju mozné hodnoty premennych.

Autori do tejto Casti dokumentacie zapracovali zoznam vyznamnych zmien
v serveri od verzie 9.0.4 po verziu 13.0.0, ktord planuji v projekte pouzit. Zmeny
popisuju struéne, bez uvedenia, ¢i dana zmena ma vplyv na architekturu hraca a bude
nutné ju do hraca zapracovat, plusom je popis zmeny. Podrobne popisuju verziu 13.0.0,
pri ktorej uvadzaju nové aj zmenené atribaty spolu s prislusnymi predvolenymi
hodnotami.
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2.3  Specifikacia rieSenia

Kapitola obsahuje prehladny zoznam cielov, ktoré si tim ,,Kukuricné deti
stanovil a na ne nadvézujuci zoznam funkénych poZiadaviek. Jednotlivé poZiadavky su
popisané av pripade, Ze su prili§ vSeobecného charakteru obohatené o niZsiu,
konkretizujiicu troven.

V podkapitole ,,3.2 Specifikacia vybranej funkcionality” tim uréuje sposob
splnenia poZiadaviek vyuZitim fakultného hraca timu UTTP a prevzatim funkcii
Z hracov zahrani¢nych timov.

Ktejto kapitole nemame ziadne vyhrady, je spracovand strucne, ale vecne
a vystizne.

2.4  Hruby navrh rieSenia

Autori v uvode navrhu predstavuju, ktory tim sa rozhodli vylepsit a nasledne
uvadzaju dévody. V podkapitolach nasleduje navrh réznych vylepseni, ktoré sa autori
rozhodli realizovat'.

Prvym vylepSenim, ktorému sa autori venuji je strelba na branku. Navrhuju
strel’bu pri vzdialenosti max. 19,5m od branky, ¢o pokladame za rozumnu hodnotu.
Podl’a ich navrhu sa hra¢ rozhliadne prostrednictvom 25 bodov smerom k branke, ¢im
ur¢i poziciu brankara, spolu- a protihracov. V navrhu chybaju uvedené predpokladané
parametre pohladu (ANGLE WIDTH, QUALITY), takisto ako nie je uvedeny
predpokladany Casovy rozsah akcie. Z uvedeného nie je jasné, ¢i je rozhliadanie pred
strelbou mozné zopakovat, ked’ze pozicia hracov na ihrisku nie je konstantna a ¢asom
sa meni.

Prihravanie hracov je vysvetlené strucne a ndzorne, aj ked’ sa niikka otdzka vyberu
bodov na ihrisku. Autori nepopisujt, preco sa rozhodli pre body uvedené na obrazku,
preto dedukujeme, Ze ide o prevzaty typ akcie.

Tretim navrhovanym vylepSenim je implementacie funkcie driblovania hraca timu
Mainz Rolling Brains. Riesenie znie priamociaro a zaujimavo, nemame k nemu Ziadne
vyhrady.

Autori sa rozhodli implementovat funkciu nadbiehania hrd¢a do volného
priestoru. Ich inSpirdciou je spravanie vytvorené timom Oxsy. Pri tomto spravani by
sme radi upozornili na jeho implementéaciu len v Gatoénom mode na stperovej polovici
ihriska. Pri obrane alebo rozohravke je pre obrancov vhodnejSie ako nabiehanie do
prazdneho priestoru pokrytie stiperovych Gto¢nikov a zGnova obrana.

Druha c¢ast’ hrubého navrhu popisuje rozsirenie hraca o ,,zlozitejSie vlastnosti®.
Autori planuju zaoberat’ sa komunikaciou medzi hra¢mi pocas zapasu. Ich cielom je
implementovat’ do architektiry hraca komunikacny modul, ktory bude plnit’ ulohu
prijmu, posielania a spracovavania sprav. V savislosti stym planuju implementovat
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generovanie a posielanie sprav v zavislosti na rozli¢nych situaciach, ato za téelom
spresnenia Udajov o prostredi alebo komunikécie v rdmci prebiehajucej akcie.

Ako poslednt uvadzaju implementaciu hodnotiacej funkcie, ktord bude mat’ za
ulohu vyber najvhodnejSieho spravania v jednotlivych situaciach. Tato cast’
dokumentacie je pomerne strucna a vSeobecnd, autori pravdepodobne eSte nemaju
blizSiu predstavu o tom, aka techniku hodlaju pouzit'.
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3 DOKUMENTACIA K RIADENIU PROJEKTU

3.1 Dokument k riadeniu projektu

Dokumentacia k riadeniu projektu integruje plan projektu, rozdelenie uloh a roli
v time s vypracovanymi zapisnicami (kapitola 4) a priradenim autorstva jednotlivym
Castiam dokumentacie (kapitola 5). Ako samostatny dokument st uvedené prilohy
A a B obsahujuce vypracovani ponuku na projekt a preberacie protokoly.

Samotny dokument riadenia popisuje v stru¢nej a prehl'adnej forme plan projektu
vo formate tabulky aj Ganttovho diagramu. Text je ahko Citateny a relevantny, ku
kapitolam 1 az 3 nemame vyhrady.

Nedostatkom dokumentu je ignorovanie a vypustenie kapitoly o komunikécii
v projekte, ako aj popis nastrojov, ktoré tim pri praci na projekte pouziva. Tieto kapitoly
odporti¢ame dorobit’.

3.2 Ponuka

Ponuka timu je obsiahnuta v dokumente ,priloha.doc* spolu s preberacimi
protokolmi. Posudzovany dokument ,,Priloha A“ je konzistentny a prehl'adny. Tim vo
svojej ponuke spracoval tému ,,Digitalne mapy*.

3.3  Zapisnice zo stretnuti

Zapisnice zo stretnuti timu st uvedené ako 4. kapitola dokumentu o riadeni
projektu. Kazda zapisnica obsahuje vSetky nalezité Casti. Po obsahovej stranke vidime
V tejto Casti dokumentacie priestor na zlepSenie, ked’ uroven jednotlivych zapisnic
prudko koliSe. Hlavne zapisnica ¢. 6 (uvedena v dokumente ako posledna) mieSa nové
ulohy svysledkami predchadzajucej prace apdsobi nekonzistentnym dojmom.
Odportcame taktiez sprehladnit’ formalnu stranku dokumentu, odlisit od seba
jednotlivé Casti stretnutia (kontrola predchadzajucich tuloh, diskusia o problematike,
pridelenie novych uloh) a to bud’ pomocou formatovania nadpismi, alebo vlozenim do
tabulky.
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4 FORMALNA STRANKA DOKUMENTU

Posudzované dokumenty po formalnej stranke nie su uplne vyhovujlce. Autori
Vv kapitole analyzy zachadzaju az do Stvrtej Urovne cislovania, ¢o sposobuje nizSiu
Citatenost’” dokumentu. Vhodné by bolo ¢islované nadpisy na Stvrtej a vySSej Urovni
nahradit’ obyCajnymi nadpismi, resp. reStrukturalizovat dokument. Ako pozitivne
hodnotime pouzivanie grafiky, hlavne obrazkov, ktoré prispievaju k pochopeniu textu.
Zaroven odporucame zvazit pouzitie tabuliek, napr. v kapitole 2.4 (Evoldcia soccer
servra od verzie 9.0.4 aZz po 13.0.0) kde by odstranenim nadpisov 2.4.1 az 2.4.6
a zaclenenim obsahu do tabul’ky prislo k sprehl'adneniu celého dokumentu.

V texte dokumentu sa nachadza minimum gramatickych chyb, text je
formulovany na pomerne dobrej Grovni. Je I'ahko Citatel'ny, vecny, autori sa neuchyluju
k slohovym postupom pre ,nafiknutie“ obsahu, ponukaju relevantné informécie.
Odport¢ame vSak eSte raz prekontrolovat’ text, niektoré vety by bolo vhodné
preformulovat’.

Kazdd strana posudzovaného dokumentu obsahuje pétu, hlavicku autori
nedefinovali. V pite je zobrazené ¢islo strany prislachajuceho dokumentu, v pipade
prilohy aj jej oznacenie. Odkazy na obrazky st spravne definované, v Uvode dokumentu
po obsahu nasleduje zoznam pouZitych tabuliek aj obrazkov spolu s definovanymi
prepojeniami.

Autori na konci dokumentacii k projektu uvadzaju zoznamy pouZitej literatdry.,
pri¢om pouzity je spravny format. Odporti¢ame vytvorit’ prepojenia (krizové odkazy) na
zdroje, na ktoré sa autori v texte odvolavaju.

5 ZAVER

Tim Kukuri¢né deti vypracoval rozsiahlu dokumentaciu, v ktorej su obsiahnuté
takmer vSetky pozadované casti. V dokumente riadenia projektu chyba kapitola
0 komunikacii medzi ¢lenmi a 0 jednotlivych pouzivanych nastrojoch na komunikaciu,
manazment a pridel'ovanie tloh v time.

Autori v projektovej dokumentécii analyzovali viacero timov z fakultnej aj mimo
fakultnej pody a nasledne popisali Robocup server spolu so zmenami v jednotlivych
verziach. Na zéklade analyzy sa rozhodli pokra¢ovat’ vo vyvoji hra¢a timu UTTP. Zo
zahrani¢nych timov maju v plane pouzit' niektoré vlastnosti, ktoré popisali v Casti
»Hruby névrh rieSenia“. V tejto Casti navrhli niekol’ko vylepSeni a zmien, ktoré podl'a
nas mozu realne zlepsit’ vysledky a kvalitu hry sti¢asného hraca. Autori si kladu za ciel’
vytvorit' komunikaény modul ako aj celti implementaciu komunikdcie medzi hra¢mi.
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Okrem toho je ich cielom navrhnutic a pouZitie rozhodovacej funkcie na vyber
najvhodnejSieho spravania.

Po formalnej stranke dokument obsahuje nickol’ko mensich nedostatkov, tie vSak
nie si zavazné anekazia dojem z Citania. Ich odstranenie by vSak rozhodne zvysilo
kvalitu dokumentu. NajslabSou ¢astou dokumentu je Cast’ riadenia projektu. Dévodom
st chybajuce kapitoly, ako aj neprehl'adnost’ zapisnic z jednotlivych stretnuti.
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Priloha F — Vyjadrenie k posudku naSej dokumentacie



1 Vyjadrenie k posudku

Obdizany posudok je v celkovom pohlade pozitivny. Negativne hodnotili autori posudku len
zopar Gasti dokumentacie, avSak kazda z nich ma len minimalny vplyv na celkovua $truktaru ¢i
obsah dokumentu. V tejto kapitole ponukame naSe vyjadrenie ku kaZzdej pripomienke

spomenutej v posudku.

Autori posudku nas upozoriiuji napriklad na vyznacenie, resp. blizSie popisanie vlastnosti, ktoré
nés zaujali alebo ich mame v plane pouzit’ v neskorsich fazach navrhu. My len pripominame, Ze
prave tejto problematike sa venuje samostatna kapitola 4.1 Spravania, ktoré chceme prebrat’.
V tejto kapitole su analyzované spravania sa hracov, ktoré planujeme prebrat’ v takom rozsahu,
aky bolo mozné ziskat' na zaklade poskytnutej dokumentacie hracov aich volne dostupnych

zdrojovych kddov.

Dalsou z pripomienok uvedenej v posudku je absencia predpokladanych parametrov pohladu
(ANGLE_WIDTH a QUALITY) ataktiez absencia ¢asového rozsahu vykonania akcie
goal_kick. Uvedenu kapitolu, v ktorej sme bliZSie popisovali funkciu goal_kick pre zlepSenie
strel'by na branu, sme vypracovali v rozsahu, aky ndm ponukala projektova dokumentacia timu
Dirty Dozen a aky sme dokazali rozpoznat’ na zaklade analyzy dostupnych zdrojovych koédov
tohto hrac¢a. Spominané informacie, ktoré by bolo v uvedenej kapitole vhodné uviest, sme

bohuzial’ nedokazali v stanovenom case ziskat'.

Pripomienka tykajuca sa zvolenia bodov na ihrisku, ktoré pouzije hra¢ pri realizacii funkcie
player_pass je skuto¢ne opodstatnena. V popise tohto spravania sa sme neuviedli, Ze tieto body
tvoria oba superove rohy, obe tycky superovej brany, body leziace v polovici vzdialenosti od
stredu ihriska k superovym rohom a body leZiace v polovici vzdialenosti medzi stuperovym

rohom a tyckou superovej brany.

Za najvacsi nedostatok povazovali autori posudku nezaradenie kapitoly o komunikacii
v projekte ako aj popis nastrojov, ktoré na$ tim pri praci na projekte pouziva. Nas§ tim
vypracovaval dokumentaciu podla pokynov uvedenych na stranke predmetu a zaroven sme
dodrzali vSetky pozadované nalezitosti obsiahnuté v tychto pokynoch. Medzi pokynmi nebola

uvedena Cast’, ktora by mala popisovat’ komunikaciu v naSom time.
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Poslednou pripomienkou Kk vypracovanej dokumentacii bola nekonzistentnost’ zapisov zo
stretnuti, najmi zapisnice &. 6, vktorej sa vraj mieSaju nové ulohy s vysledkami
predchadzajlcej prace. My vSak nemame pocit, Ze by boli nae zapisnice nekonzistentné, kazda
pozostdva zo zapisu priebehu stretnutia, vyhodnotenia predchadzajicich uloh adloh pre

nasledujlce obdobie.



Priloha G — Posudok prototypu timu €. 12 — 12. Hraé od

timu Kukuricné deti
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2 Uvod

Tento dokument predstavuje posudok prototypu timu ¢islo 12 - 12. Hrad, ktory bol vypracovany
timom ¢&islo 4 — Kukuricné Deti. Posudok sa zameriava na formalnu stranku dokumentu, jeho
Strukturovanost’ a myslienky, ktoré v iiom autori prezentovali. Taktiez uvadzame zhodnotenie
prezentacie prototypu, ktorti sme mali moznost’ si vypocut’ na spolo¢nom stretnuti oboch timov.
V zévere tohto dokumentu je opisany celkovy dojem, ktory nas tim nadobudol z prototypu timu
¢islo 12 — 12. Hrag.

3 Server verzie 13

Autori v tejto kapitole zhodnocuju vyuZitie soccer servera verzie 13 vramci fakultnych
zépasov. Tuto kapitolu pokladame za nie vel'mi podstatntl. Vedeli by sme si ju skor predstavit’

Vv Casti analyza a nie v ramci kapitoly prototyp.

4 Hraé€ timu Jahodovi princovia

V tejto kapitole autori uvadzaju svoje vlastné vylepSenie hraca timu jahodovych princov. Jedna
sa 0 spravanie strel’by na branku a 0 vykopavanie brankara. Strel'bu na branku stipera z mensej
vzdialenosti povaZzujeme za dobrd, samozrejme v neskorSej faze vyvoja hraca bude potrebné
doplnit’ toto spravanie o d’alSie kritéria, ktoré je potrebné zohladnit. Zmenu vo vykopavani
lopty brankarom do oblasti kde je najviac spoluhradov povazujeme za nie velmi vhodnu.
Doévodom je fakt, Zze nepriatel'sky tim ma snahu obsadzovat hracov atim moéze ich pocet
niekedy prevysit’ alebo doplnit’. V tomto pripade je vel'ka pravdepodobnost’, ze vykopnuta loptu

zachyti nepriatel’.

Ukazky upravenych zdrojovych kédov nebolo podla nas nutné uvadzat' v uvedenom rozsahu,

pretoZe sa nejednalo o podstatn( zmenu, ale iba 0 zmenu konstanty.
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5 Hrac timu DAlnamite

V tejto Casti sa autori venuju testovaniu narokov hraca timu DAlInamite, ked’ze sa jedna o hraca
implementovaného v programovacom jazyku Java. Dalej s opisané uz implementované akcie
a stavy tohto hraca, v ktorych sa méze nachadzat’. Tato kapitola opat’ predstavuje skor kapitolu

analyzy so zameranim sa uZ na implementovand funkcionalitu.

6 Zhodnotenie prezentacie timu

Tim nam na spolocnom stretnuti predstavil svoj prototyp formou prezentacie v programe
Microsoft Power Point. V prezentacii tim verbalne opisal vSetky casti prototypu uvedené
v tomto dokumente. Celkovo sa nam prezentacia pacila, aj ked’ isté nedostatky vidime v jej

slabSom zamerani sa na vlastnosti prototypu.

7 Zaver

Znac¢na Cast’ kapitoly Prototyp timu ¢islo 12 — 12. Hrag, ako aj kapitola Zhodnotenie, ma skor
charakter analyzy. Niektoré Casti sme si mali moznost’ precitat’ uz v kapitole Analyza. Taktiez
nadm chybalo blizSie obozndmenie sa s neurénovou siet'ou, ktort autori povazuji za ddlezita

a spominaju ju v zhodnoteni ako metodu pre implementovanie agresivneho spravania sa hracov.

Povazujeme za riskantné nevediet, ktorého hraca bude tento tim nakoniec vylepSovat. Toto

rozhodnutie by malo byt vysledkom procesu analyzy, pripadne hrubého navrhu.
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