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1 UVOD

Tento dokument vznikol v rdmci predmetu Tvorba infecného systému v time
na Fakulte informatiky a inforntaych technolégii STU v Bratislave. Posudzags’
dokumentacie odovzdanuna 16. 12. 2008, ktora bola vytvorena timain 4
(,Kukuri¢né deti). Ulohou timu je navrhiiinové stratégie htav v simulovanom
robotickom futbale RoboCup. Posudok sa&’almje nacag’ prototypu, prezentacie
doterajSej prace na projekte, webového sidla timdadenia projektu. Formalne
nadvazuje na predchadzajuci posudokabtmijici sa natag’ analyzy, Specifikacie,
hrubého navrhu a riadenia projektu.

Posudok j&leneny na Fasti. V prvegasti je zhodnotena praca timu na prototype
ako aj dosiahnuté vysledky. Drubds’ posudzuje prezentaciu, na ktorej tim predstavil
vysledky svojho snaZenia. Zameriava sa na obsalovarmalnu stranku, sténe
hodnoti vykon prezentujuceho. V tretgjsti sme sa venovali posudeniu dokumentécie
k riadeniu projektu. Tat&dag’ nadvéazuje na predchadzajuci posudok. Hodnoti nové
kapitoly a v&ima sii tim pracoval na odstraneni existujlcich chybriétvas’ strusne
hodnoti webové sidlo timu, vSima si fdnkg stranok a aktualnds udajov.

V poslednej kapitole je zhodnoteny cely posudzovdokument po formalnej stranke,
zamerali sme sa na Struktiru dokumentu, gramatickBy a forméalne nedostatky.

2 DOKUMENTACIA K PROTOTYPU

Tato kapitola je rozdelena na jednotlivasti poda rozdelenia projektovej
dokumentacie posudzovaného timu. Kazdas obsahuje popis z ptadu
posudzujuceho timu a zhodnotenie po obsahove] (@aSep€asti aj po formalne))
stranke.

2.1 Strel’ba na branu

PAvodnou snahou timé& 4 bolo prevzié a implementovéa techniku stréby na
branu z timuDirty Dozen. Pri praci sa im podarilo ndjspodobné nevyuzivané
spravanie vo vlastnom hiavi, ktoré sfunknili a mierne upravili. Kapitola popisujuca
pracu na tejt@asti prototypu je pomerne stna, ale prefadna. Vyzdvihujeme pouzitie
obrazkov na znazornenie principu Birgna branu. MenSim negativom je, Ze z textu ma
Citate’ dojem, akoby ich praca sfwala s odkomentovani nevyuzivanej funkcie
a Uprave (pridani) 2-3 podmienok. PresnejSi popéce spolu s moznym &dom
algoritmu by kapitole pomohol.



2.2  Drobné opravy kédu - vylepSenie vydrZze obrancov

Zaciatok kapitoly vysveiuje potrebu skimania zdrojového kédu 'adania
mensSich chyb. Timu sa podarilo zwy8ydrz obrancov, ktori predtym zbyiwe miali
svoju energiu snahou dostasa na presné miesto na ihrisku. To je’aka
implementovanej nepresnosti nemozné. Znizenimva#ti na presnd poziciu na 1
meter od bodu na ihrisku docielili zastavaniéamia staminy.

Kapitola okrem nazorného obrazku obsahuje aj inkdwanécasti zdrojového
kodu, je dobre spracovana a nemame k nej Zziadmadyh

2.3 Komunikacia hra c¢ov

Timu sa v ramci prototypu podarilo implementdovaakladnu kostru posielania
a prijimania sprav. Uvadzaju format spravy spomaximalnou ékou jednotlivych
poli. Na tomto mieste nam chyba bliZSi popis jelivgath poli, aspé slovne popisana
mnoZina povolenych hodnét a taktiez maximaliEkal spravy, ktord je mozné posla

Text dalej popisuje techniku posielania a prijimania gpr@polu s diagramom
poskytuje jasny pdiad, ako komunikacia funguje. Z kapitoly nie je @jasnégi ¢ag’
vymeny sprav medzi blizkymi hténi bola implementovana gasti prototypu, alebo sa
jej tim planuje venouav lethom semestri.

Celkovo kapitolu hodnotime pozitivne, textlghko pochopitiny a nazorny a az
na vysSie spomenuté nemame Ziadlaie vyhrady.

2.4 Testovanie

V kapitole tim¢. 4 popisuje testovanie jednotlivych zmien, vykoyanv kéde.
Formalne je rozdelena do ésti, preom kazda obsahuje popis spdsobu testovania a
(vasSinou slovné) vyhodnotenie testov. Kladne hodnotpoezitie tabiiky v kapitole
5.4.2 a priklady sprav pri testovani komunikacleapitole 5.4.3.

Pri testovani stiby by bolo zaujimavé zisti aka by bola UspesSnbalgoritmu,
ak by boli supermi pokryté obedky a priblizne v strede brany by sa nachadzal siyer
obranca.

Celkovo ku kapitole neméame iné pripomienky.

2.5  Zhodnotenie prototypu

Zaver obsahuje zhodnotenie prace na prototypedsiaalje predpokladané ciele
prace v letnom semestri. Vhodne ukoje kapitolu a nemame knemu Ziadne
pripomienky.



3 PREZENTACIA VYSLEDKOV SNAZENIA

3.1 Obsah prezentacie

Obsahom prezentacie bol popis prace na prototygesiahnutych vysledkov
pocas zimného semestra. Prednésajuci v poskytndsm®a dobre zhrnul vysledky timu
¢. 4 na ich projekte. Opisal vylepSeniadaraktoré sa podarilo implementava ramci
prototypu. Vyzdvihol najma vylepSenie diog na branu, komunikaciu medzi bndi
a Upravy, ktoré pomohli héavi viac Seti’ s energiou p&as zapasu. Prezentacia bola
jasna a dobre zostavena &astneni preto nemali Ziadne podstatnejSie otazkydkini
prace timu 4. ptas zimného semestra.

Pouzité slajdy v prezentacii boli vystizné a obsadtio aj n&rty niektorych
situacii, ktorych sa tykalo vylepSovanie spravahi&a, ¢o prispelo ku lepSiemu
pochopeniu rieSenych problémov.

Ku prezentacii nemame ziadne namietky.

4 DOKUMENTACIA K RIADENIU PROJEKTU

Dokument riadenia popisuje v stnej a prefiadnej forme plan projektu vo
forméte tabiky aj Ganttovho diagramu. Text jeahko ¢itate’ny a relevantny, ku
kapitolam 1 az 3 neboli vyhrady v predchadzajuéegef

Nedostatkom dokumentu bolo ignorovanie a vypustéaigitoly o komunik&cii
v projekte, ako aj popis nastrojov, ktoré tim pég na projekte pouziva.

4.1  Zmeny v dokumente ku riadeniu projektu

V aktualnej verzii dokumentu pribudla kapitola ssopn pouzivanych nastrojov.
Autori sa v tejtocasti zaoberaju Midou nastrojov pre manazment verzii a spravu
suborov. Pre kazdy pouzity nastroj uvadzaju kraRis a vlastnosti, kvoli ktorym sa
rozhodli pre dany produkt.

Tim sa rozhodol pre pouzitie Standardnych nastrdjtoré sa vyuZzivaju precély
manazovania verzii (konkrétne SVN a niliggch aplikacii pre pracu s SVN). Autori
poskytli dostatdny opis pouzivanych nastrojov a niektorych délestitynastaveni
a Standardov pre ich konkrétny projekt. Ku tejtpikae nie su vyhrady.

Dal3ou doplnenou kapitolou je kapitola popisujucavencie, ktor&lenovia timu
dodrzuja pri pisani zdrojového kodu a komentaroedif@iavanie takychto konvencii
znane prispieva k udrZzaniu préddnosti kédu, preto je ich jasné stanoveniémie
dolezité. Kapitola dava presny navod ako pigednotlivé casti kodu aj spolu
s prikladmi atrzkov kodu, ktoré su jasné a vystiiaé tejtocasti dokumentu taktiez nie
su ziadne pripomienky.

Kapitola o komunikaciilenov timu pri praci na projekte stale chyba ajriedp
nasmu odportaniu doplinf ju.



5 WEBOVE SIDLO TiMU

Webové sidlo timu ,Kukutnych deti“ je ladené do Sedo-bielo-zelenegj
kombinacie. Dizajn stranok je na vysokej urovni.ocARrezradza letmy pdhad do
zdrojového kodu, stranka bola vytvorena na zaklguken-source vzorwo vsak nie je
minusom. Naopak tento postup znamenal pravdepodsigndikantnu Uuspordasu pri
vytvarani sidla.

Stranka je rozdelena do 9 sekcii, pristupnych pamadkazov v horngjasti pod
hlavickou. Pozitivne hodnotime obsah jednotlivych sekkifry je Stylisticky aj
obsahovo na dobrej drovni. Plusom je pouzitie pan@lovinky* na pravej strane
kazdej sekcie, ktorylahiuje sledovanie zmien na stranke a taktiez navigaciu

Obsah stranky je pravidelne doany a aktualizovany. \feni dobre je
spracovana sekcia ,Download”, dgcgeme jej prebiadnosg a pouzitie ikon na rozliSenie
typu jednotlivych suborov.

Celkovo je stranka na immi dobrej arovni a nemame k nej Ziadne podstatné
pripomienky.

6 FORMALNA STRANKA DOKUMENTU

Posudzované dokumenty po formalnej stranke niegpsielvyhovujuce. Autorom
sa podarilo zachovavysoky Standard pisania textu, ktory je zrozufnife pretradny
a nenarony na pochopenie. Pozitivne hodnotime zachovarlyf@yatovania, daka
¢omu neexistuju rozdiely medzi jednotlivymiag’ami a cely dokument pdsobi
konzistentne. Timu sa nepodarilo Uplne sa vyvar@ramatickych chyb (z ddaju -> z
Gdaja), tych sa v texte nachadza minimum a ,nebiju &6.o

Text po formalnej a Stylistickej stranke hodnotimesoko, tim si dal @vidne
zalezd na forme préace.

7 ZAVER

Tim Kukuricné deti vypracoval poZzadované materidly vo vyhoweijjikvalite
a rozsahu.

V dokumentécii k prototypu autori zhodnotili vSetkylepSenia a techniky, ktoré
sa im podarilo implementovapricom opisuju taktiez spdsob a vysledky testovania.

Cely dokument prototypu pésobi konzistentne. ifDgame vhodnds pouZitia
a dizajn obrazkov atabuliek. Specifické klady a redostatky su vyzdvihnuté
v jednotlivych ¢astiach tohto dokumentu. Je nutné poznametia klady vysoko
prevazuju zapory, ktoré maju 2%&a podobu pripomienok a navrhov.

Prezentacia k prototypu a webové sidlo timu boBuataktiez vyhotovené
v pozZadujucej kvalite a nemame k nim zZiadne namietk



