	   Téma: RoboCup 2008

   Vedúci projektu: Ing. Marián Lekavý
	

	 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



	Zúčastnení členovia tímu:

Bc. Jaroslav Bálik

Ing. Bc. Rastislav Kršák

Bc. Tomáš Kučečka

Bc. Andrej Škuba

	Zápis vypracoval: Andrej Škuba
	Zápis overil:  Jaroslav Bálik

	
	
	
	


Zápis

· Vedúci projektu v skratke zhodnotil odovzdanú dokumentáciu analýzy, špecifikácie a návrhu a dokumentáciu riadenia projektu. Upozornil na chybu, ktorú v nej našiel:
·  Kapitola „Úvod“ nech začína na samostatnej strane, ale pokračuje hneď za  obsahom dokumentácie

· Vedúci projektu podpísal preberacie protokoly

· Zhodnotili  sme si aktuálny stav prototypovania. Vznikla požiadavka na začatie implementácie prototypu.
· Naplánovali sme si rozbehanie komunikácie vývojového prostredia Visual Studio a Eclipse so systémom SVN.

· Dohodli sme sa na implementácii funkcie Goal_kick a player_pass prebraných z hráča DirtyDozen do nášho prototypu.

· Taktiež sme sa dohodli na formáte komentárov v zdrojovom kóde, konkrétne:

·  písať komentáre bez diakritiky

·  písať komentáre po anglicky

Vyhodnotenie predchádzajúcich úloh

Nasledujúca tabuľka uvádza iba úlohy z predchádzajúceho stretnutia a tie úlohy, ktorých stav plnenia sa zmenil.
	Úloha č.
	Popis
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Stav
	Zodpovedné osoby

	7.1
	Vypracovať posudok analýzy
	18.11.2008
	20.11.2008
	Splnená
	Andrej Škuba, Jaroslav Bálik, Peter Holotík

	7.2
	Vypracovať posudok špecifikácie a návrhu
	18.11.2008


	20.11.2008
	Splnená
	Tomáš Kučečka, Rastislav Kršák


Úlohy na ďalšie obdobie

	Úloha č.
	Popis
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Stav
	Zodpovedné osoby

	8.1
	Rozbehať spoluprácu Visual Studia 2005 so systémom SVN
	25.11.2008
	26.11.2008
	Aktívna
	Andrej Škuba, Tomáš Kučečka

	8.2
	Analyzovať možnosti generovania dokumentácie vo Visual Studiu 2005
	25.11.2008
	26.11.2008
	Aktívna
	Tomáš Kučečka

	8.3
	Vyhľadať konkrétne časti zdrojového kódu hráča DirtyDozen, ktoré sa budú preberať
	25.11.2008
	26.11.2008
	Aktívna
	Andrej Škuba


Stretnutie č.: 8�
�
Dátum: 25.11.2008�
�
Čas: 07:00 – 08:30�
�
Miesto: Softvérové štúdio (D07b)�
�
Prílohy: 
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