	   Téma: RoboCup 2008

   Vedúci projektu: Ing. Marián Lekavý
	

	 SHAPE 



	Zúčastnení členovia tímu:

Bc. Jozef Balga 

Bc. Jaroslav Bálik (meškal 15 min)
Bc. Peter Holotík

Ing. Bc. Rastislav Kršák

Bc. Tomáš Kučečka

Bc. Andrej Škuba

	Zápis vypracoval: Rastislav Kršák
	Zápis overil:  Tomáš Kučečka


Zápis

· Navzájom sme sa oboznámili s výsledkami analýz dostupných materiálov a zdrojových kódov, ktoré mal vypracovať každý člen tímu na dva ľubovoľné tímy.
· Dozvedeli sme sa o špecifických myšlienkach aplikovaných do projektov analyzovaných tímov (napríklad prihrávanie si medzi hráčmi s cieľom obísť protihráča a pod.).
· Tomáš predstavil výsledky analýzy dvoch fakultných tímov (Jahodoví princovia, UTTP) z minulých rokov a oboznámil prítomných s výhodami, resp. nevýhodami pokračovania v práci týchto tímov (prehľadnosť zdrojákov, možnosť pokračovania vo vývoji použitím bežných vývojových prostredí atď.).
· Stanovené úlohy na stretnutí:
· každý člen tímu má vypracovať zoznam toho, čo sa dá z analyzovaných tímov skutočne použiť v našom projekte. Nemusia to byť len časti zdrojového kódu ale i myšlienky
· vybrať hráča (z analyzovaných fakultných tímov), ktorého chceme použiť ako základ pre prácu na našom projekte
· zamyslieť sa nad testovaním, t. j. overiť aké vhodné (dobré) sú prvky, ktoré chceme použiť z analyzovaných tímov
· preskúmať možnosti uplatnenia SOA (Service Oriented Architecture)

· informovať vedúceho projektu o zaslanie článku, ktorý sa venuje prehľadu toho, čo sa za posledné roky spravilo v rámci Robocup projektov na FIIT

· pokračovať v dokončení toho, čo sa nestihlo

Vyhodnotenie predchádzajúcich úloh
Nasledujúca tabuľka uvádza iba úlohy z predchádzajúceho stretnutia a tie úlohy, ktorých stav plnenia sa zmenil.
	Úloha č.
	Popis
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Stav
	Zodpovedné osoby

	1.5
	Analýza simulačného prostredia
	7.10.2008
	14.10.2008
	Splnená
	Andrej Škuba

	1.6
	Tvorba stránky
	7.10.2008
	19.10.2008
	Splnená
	Tomáš Kučečka

	2.1
	Overiť multiplatformovosť
	14.10.2008
	21.10.2008
	Aktívna
	Jaroslav Bálik, Tomáš Kučečka

	2.2
	Analýza a výber fakultného hráča, ktorého budeme rozširovať
	14.10.2008
	21.10.2008
	Splnená 
	Tomáš Kučečka


Úlohy na ďalšie obdobie

	Úloha č.
	Popis
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Stav
	Zodpovedné osoby

	3.1
	Informovať sa u vedúceho projektu 

o prehľade realizovaných prác v rámci RoboCup na FIIT
	21.10.2008


	28.10.2008
	Aktívna
	Každý za seba

	3.2
	Vypracovať prehľad myšlienok, resp. toho, čo môžeme použiť z analyzovaných tímov
	21.10.2008
	28.10.2008
	Aktívna
	Každý za seba

	3.3
	Premyslieť testovanie častí, ktoré chceme použiť v našom kóde
	21.10.2008
	28.10.2008
	Aktívna
	Tomáš Kučečka

	3.4
	Preskúmať možnosti uplatnenia SOA (Service Oriented Architecture)
	21.10.2008
	28.10.2008
	Aktívna
	Každý za seba


Stretnutie č.: 3�
�
Dátum: 21.10.2008�
�
Čas: 7:00 – 8:30�
�
Miesto: Softvérové štúdio (D07b)�
�
Prílohy: 
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