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	 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



	Zúčastnení členovia tímu:

Bc. Jaroslav Bálik

Bc. Peter Holotík

Ing. Bc. Rastislav Kršák

Bc. Tomáš Kučečka

	Zápis vypracoval: Rastislav Kršák
	Zápis overil:  Tomáš Kučečka

	
	
	
	


Zápis

Na stretnutí sme sa oboznámili so stavom riešenia úloh z predchádzajúcich stretnutí. Peter Holotík nás oboznámil s úpravou grafiky rozhodovacieho stromu, ktorý je potrebné vytvoriť aj pre novú verziu zdrojových kódov, t. j. s nami realizovanými úpravami. Taktiež nás oboznámil s výsledkami testovania aplikácie v emulátore cygwin a stavom získania podrobnejších informácií o novom serveri vo verzii 13. Tomáš Kučečka nám predstavil úpravy zdrojového kódu týkajúce sa zlepšenia prihrávok medzi hráčmi a zrýchlenia hry smerom dopredu (obmedzenie prihrávok smerom dozadu, pred vlastnou bránou a rýchly prechod dopredu dlhou nahrávkou). Jaroslav Bálik nám demonštroval funkčnú verziu tzv. „live CD“ s predinštalovaným serverom vo verzii 13 v linuxovom systéme. Okrem toho nám opísal problémy pri úprave vykopávania lopty v hernom móde kick_off (vykopáva dopredu vybraný hráč a nie najbližší a pod.). Rastislav Kršák vysvetlil úpravu zdrojového kódu týkajúcu sa zmeny pohľadu (uhla pohľadu) hráča v závislosti od vzdialenosti lopty a taktiež času poslednej informácie o pozícii lopty. Na stretnutí sme si zároveň rozdelili nové úlohy pre najbližší týždeň.
Vyhodnotenie predchádzajúcich úloh

Nasledujúca tabuľka uvádza iba úlohy z predchádzajúceho stretnutia a tie úlohy, ktorých stav plnenia sa zmenil.

	Úloha č.
	Popis
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Stav
	Zodpovedné osoby

	20.1
	Vytvoriť linuxové LiveCD
	07.05.2009
	12.05.2009
	Splnená
	Jaroslav Bálik

	20.2
	Vyhodnotiť štatistiky zápasov
	07.05.2009
	13.05.2009
	Splnená
	Tomáš Kučečka

	20.3
	Zmena šírky pohľadu hráča v závislosti od veku lopty
	07.05.2009
	13.05.2009
	Splnená
	Rastislav Kršák

	20.4
	Upraviť prihrávanie tak, aby hráči zvažovali body aj okolo spoluhráčov
	07.05.2009
	13.05.2009
	Splnená
	Tomáš Kučečka

	19.1
	Zmeniť rozohrávanie autu tak, aby po loptu šiel najbližší hráč
	30.04.2009
	07.05.2009
	Splnená
	Jaroslav Bálik

	16.5
	Dohodnúť externé testovanie
	02.04.2009
	16.04.2009
	Splnená
	Tomáš Kučečka


Úlohy na ďalšie obdobie

	Úloha č.
	Popis
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Stav
	Zodpovedné osoby

	21.1
	Overiť, či server bežiaci z live CD nepotrebuje pre svoju činnosť prístup na lokálny disk a či je možné získať z neho logy.
	14.05.2009
	18.05.2009
	Aktívna
	Jaroslav Bálik

	21.2
	Vypracovanie grafickej reprezentácie rozhodovacieho stromu pre novú verziu zdrojových kódov.

	14.05.2009
	18.05.2009
	Aktívna
	Peter Holotík

	21.3
	Vytvorenie vizualizácie stavu sveta pre jednotlivých hráčov.
	14.05.2009
	27.05.2009
	Aktívna
	Tomáš Kučečka

	21.4
	Úprava formácie a zabezpečiť vysunutie hráčov smerom k súperovi ak sa lopta nachádza na súperovej časti ihriska.
	14.05.2009
	26.05.2009
	Aktívna
	Rastislav Kršák

	21.5
	Vytvorenie finálnej verzie dokumentácie
	14.05.2009
	18.05.2009
	Aktívna
	Všetci
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