	   Téma: RoboCup 2008

   Vedúci projektu: Ing. Marián Lekavý
	

	 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



	Zúčastnení členovia tímu:

Bc. Peter Holotík

Ing. Bc. Rastislav Kršák

Bc. Jaro Bálik

Bc. Tomáš Kučečka

	Zápis vypracoval: Peter Holotík
	Zápis overil: Tomáš Kučečka

	
	
	
	


Zápis

Na stretnutí Peter Holotík prezentoval ako prebehlo testovanie hráča na serveri verzie 13. Rastislav Kršák nás oboznámil s výsledkami, ktoré dosahuje vylepšený brankár nášho tímu, ktorý teraz používa Tomášove metódy bezpečnej prihrávky. Tomáš Kučečka nás informoval o spôsobe implementácie bezpečných prihrávok a dokonca navyše implementoval driblovanie, čo nemal za úlohu. Jaroslav Bálik sledoval spomalenie pri zapnutí trénera, no nezistil nič pozoruhodné. Ďalšie úlohy sú:

· Tomáš Kučečka
· Dokončenie nestihnutých úloh. Ako je dokončenie trojuholníkov.

· Rastislav Kršák
·  Pozrie sa prečo má náš hráč problém so zachytávaním lopty.

· Peter Holotík
·  Naštudovať zmenu v driblovacom móde a prihrávkovom móde v novom serveri.

· Jaroslav Bálik
·  Výpis štatistík v release móde.

Vyhodnotenie predchádzajúcich úloh

Nasledujúca tabuľka uvádza iba úlohy z predchádzajúceho stretnutia a tie úlohy, ktorých stav plnenia sa zmenil.

	Úloha č.
	Popis
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Stav
	Zodpovedné osoby

	16.4
	Otestovať prechod na server 13
	02.04.2009
	16.04.2009
	Splnená
	Peter Holotík


Úlohy na ďalšie obdobie

	Úloha č.
	Popis
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Stav
	Zodpovedné osoby

	17.1
	Implementácie novej funkcie vypočítania miesta prihrávky
	16.04.2009
	23.04.2009
	Aktívna
	Tomáš Kučečka


Stretnutie č.:  17�
�
Dátum: 16.04.2009�
�
Čas: 13:00 – 15:15�
�
Miesto: Softvérové štúdio (D07b)�
�
Prílohy: 


�
�









