	   Téma: RoboCup 2008

   Vedúci projektu: Ing. Marián Lekavý
	

	 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



	Zúčastnení členovia tímu:

Bc. Jaroslav Bálik

Ing. Bc. Rastislav Kršák

Bc. Andrej Škuba

Bc. Tomáš Kučečka

	Zápis vypracoval: Jaroslav Bálik
	Zápis overil: Andrej Škuba

	
	
	
	


Zápis


Tomáš Kučečka na predchádzajúcom stretnutí dostal za úlohu spraviť štatistiky zápasov, avšak bol problém s tým, že hráči pri zapnutom debug móde hrali pomaly.

Andrej Škuba dostal za úlohu vylepšiť pozeranie hráčov, aby zisťovali, či na blízku nie je nepriateľ.

Jaroslav Bálik dostal za úlohu pozrieť sa na možnosti logovania, a upraviť coacha, tak aby nespomaľoval systém – v release móde na konci vypísať logy.

Hráči by mali zlepšiť driblovanie, keď sú spoluhráči dosť ďaleko, je potrebné driblovať.

Je potrebné preskúmať, aké dôsledky môže mať prechod nášho hráča na server 13.

V priebehu týždňa je potrebné poslať štatistiky.

Každý by mal za seba otestovať to, čo robil.

Je potrebné dohodnúť externé testovanie.

Vyhodnotenie predchádzajúcich úloh

Nasledujúca tabuľka uvádza iba úlohy z predchádzajúceho stretnutia a tie úlohy, ktorých stav plnenia sa zmenil.

	Úloha č.
	Popis
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Stav
	Zodpovedné osoby

	
	
	
	
	
	


Úlohy na ďalšie obdobie

	Úloha č.
	Popis
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Stav
	Zodpovedné osoby

	16.1
	Otestovať možnosti logovania 
	02.04.2009
	16.04.2009
	Aktívna
	Jaroslav Bálik

	16.2
	Vylepšiť pozeranie hráčov
	02.04.2009
	16.04.2009
	Aktívna
	Andrej Škuba

	16.3
	Spraviť štatistiky zápasov
	02.04.2009
	16.04.2009
	Aktívna
	Tomáš Kučečka

	16.4
	Otestovať prechod na server 13
	02.04.2009
	16.04.2009
	Aktívna
	Peter Holotík

	16.5
	Dohodnúť externé testovanie
	02.04.2009
	16.04.2009
	Aktívna
	Tomáš Kučečka


Stretnutie č.:  16�
�
Dátum: 02.04.2009�
�
Čas: 13:00 – 14:30�
�
Miesto: Softvérové štúdio (D07b)�
�
Prílohy: 


�
�









