	   Téma: RoboCup 2008

   Vedúci projektu: Ing. Marián Lekavý
	

	 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



	Zúčastnení členovia tímu:

Bc. Peter Holotík

Ing. Bc. Rastislav Kršák

Bc. Andrej Škuba

Bc. Tomáš Kučečka

	Zápis vypracoval: Tomáš Kučečka
	Zápis overil: Rastislav Kršák

	
	
	
	


Zápis

Na stretnutí Peter Holotík prezentoval dokončenú verziu rozhodovacieho stromu. Rastislav Kršák nás oboznámil s výsledkami, ktoré dosahuje vylepšený brankár nášho tímu. Tomáš Kučečka nás informoval o analýze prihrávok si hráčov počas hry. Pre nedostatok času však nestihol implementovať veci, ktoré bolo potrebné dokončiť. Andrej Škuba informoval o vylepšení hráča pri pozeraní sa smerom dozadu. Ďalšie úlohy sú:
· Tomáš Kučečka
· Dokončenie nestihnutých úloh. Simulácia zápasu starého tímu UTTP proti tímu Kukuričné deti.
· Rastislav Kršák

· Zohľadňovanie vzdialenosti hráča  na ktorého brankár vykopáva – uprednostnenie pred bližším hráčom.
Vyhodnotenie predchádzajúcich úloh

Nasledujúca tabuľka uvádza iba úlohy z predchádzajúceho stretnutia a tie úlohy, ktorých stav plnenia sa zmenil.

	Úloha č.
	Popis
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Stav
	Zodpovedné osoby

	
	
	
	
	
	


Úlohy na ďalšie obdobie

	Úloha č.
	Popis
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Stav
	Zodpovedné osoby

	15.1
	Simulácia zápasu starého tímu UTTP proti tímu Kukuričné deti
	26.03.2009
	02.04.2009
	Aktívna
	Tomáš Kučečka

	15.2
	Zohľadňovanie vzdialenosti hráča  na ktorého brankár vykopáva – uprednostnenie pred bližším hráčom
	26.03.2009
	02.04.2009
	Aktívna
	Rastislav Kršák


Stretnutie č.:  15�
�
Dátum: 26.03.2009�
�
Čas: 13:00 – 15:15�
�
Miesto: Softvérové štúdio (D07b)�
�
Prílohy: 


�
�









