	   Téma: RoboCup 2008

   Vedúci projektu: Ing. Marián Lekavý
	

	 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



	Zúčastnení členovia tímu:

Bc. Jaroslav Bálik

Bc. Peter Holotík

Ing. Bc. Rastislav Kršák

Bc. Andrej Škuba

Bc. Tomáš Kučečka

	Zápis vypracoval: Andrej Škuba
	Zápis overil: Tomáš Kučečka

	
	
	
	


Zápis

Na stretnutí sme analyzovali výsledky úloh z predchádzajúceho týždňa. Vymenovali sme si chyby v hre našich hráčov, ktoré sa našli pri analyzovaní zápasov a rozdelili sme si, kto bude ktorú chybu opravovať. Tomáš Kučečka popísal zlepšenie pohľadu na okolitých hráčov, ktoré implementoval. Zároveň sme si rozdelili nové úlohy pre najbližší týždeň:

· Peter Holotík
· pokračovať v práci na rozhodovacích stromoch
· Tomáš Kučečka
· Pokračovať vo začatom modely sveta
· Rasťo Kršák
· Pokračovať vo vylepšovaní brankára
· Jaroslav Bálik
· Opraviť príliš dlhé nakopávanie si lopty hráča pred seba pri driblovaní

· Andrej Škuba
· Opraviť preberanie lopty našim hráčom, spolu s vyriešením pohľadu aj dozadu, aby sa nestalo, že hráč preberie loptu a po otočení narazí na protihráča
Vyhodnotenie predchádzajúcich úloh

Nasledujúca tabuľka uvádza iba úlohy z predchádzajúceho stretnutia a tie úlohy, ktorých stav plnenia sa zmenil.

	Úloha č.
	Popis
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Stav
	Zodpovedné osoby

	11.1
	Rozšíriť model sveta o ohodnotenie okolia hráča podľa výskytu nepriateľa
	27.02.2009
	05.03.2009
	Splnená
	Tomáš Kučečka

	11.3
	Analýza rozhodovania sa hráča na najvyššej úrovni
	27.02.2009
	05.03.2009
	Splnená
	Peter Holotík

	11.4
	Nájdenie problému pri prihrávaní si hráčov
	27.02.2009
	05.03.2009
	Splnená
	Andrej Škuba

	11.5
	Vytvoriť zoznam správaní rovnakého typu
	27.02.2009
	05.03.2009
	Splnená
	Jaroslav Bálik


Úlohy na ďalšie obdobie

	Úloha č.
	Popis
	Termín zadania
	Termín ukončenia
	Stav
	Zodpovedné osoby

	12.1
	Opraviť preberanie lopty
	05.03.2009
	12.03.2009
	Aktívna
	Andrej Škuba


Stretnutie č.:  12�
�
Dátum: 05.03.2009�
�
Čas: 13:00 – 14:30�
�
Miesto: Softvérové štúdio (D07b)�
�
Prílohy: 
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