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0O Uvod

Vytvoreny prototyp je sa sklad4 z jedného stiboru Proto PN.exe. In&alé&cia a pouZivanie

sl popisané niZSie.

0.1 InStalacia a spustanie

N&S prototyp nevyZaduje Ziadnu indtaléciu, postatuje s skopirovat’ stbor

Proto PN.exe do zvoleného adresara a Standardnym spdsobom ho spustit’.



1 Pouzivatel'ské rozhranie

PouZivatel'ské rozhranie je zobrazené na obr.1. Rozhranie aplikécie je ¢lenené na dve
logické casti:

Pand nastrojov — nachadzaju sa naiom ovladanie tlacidla aplikécie

Krediaca plocha — nau je mozné umiestnit’ resp. kredit’ poZadovanu Petriho siet’.
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Obr. 1 - Pouzivatel'ské rozhranie



2 Kreslenie Petriho siete

Ked’Ze naSa aplikécia ma primérne slUzZit' na platforme tablet PC, najddleZitejSou jej
¢astou je kresliaca plocha To, ¢o pouZivatel na kredi pomocou stylusu sa rozozna

areprezentuje ako miesto, prechod alebo hrana v petriho sieti.

2.1 Kreslenie miest

Na nakreslenie miesta staci nakredit’ pomocou stylusu kruh. Nézorné ukézka
je na Obr.2. Alternativou pouZivanou hlavne ak nie je aplikécia spustena na Tablet PC je

pouzitie tlacidla place.

Pouzivatel nakresli miesto

Allikacia ho rozozna a prekresli J

Obr. 2 — Kreslenie miest
2.2 Kreslenie prechodov

Pri kredeni prechodu staci pouZivatelovi nakredit’ Use¢ku. Ta sa rozozna
aprekresli na prechod. Prototyp podporuje iba vertikalne orientované prechody apreto ak
pouZivatel’ nakresli Usecku v inom smere ako vertikalnom je tato rozoznané ako prechod, ale
prekresli sa na prechod, ktory je orientovany horizontéine. Nézorn& ukézka je na Obr. 3.

Alternativou ku kresleniu stylusom je pouZitie tlacidla Transition.



| Pouzivatel nakresli prechod

I

Aplikacia ho rozozna a prekresliJ

Obr. 3 — Kreslenie prechodov
2.3 Kreslenie hran

Kredenie hran je tiez mozné dvoma spdsobmi. Prvym pomocou stylusu spojit’
miesto s prechodom nakreslenou c¢iarou, obdobne ako ked” kreslime na papieri. Druhym je
pouZitie tlatidla Edge. Po jeho stlaceni stlaci kliknat' na zaciatoény objekt (teda miesto alebo
prechod) anédledne koncovy objekt. Na Obr.4 je zobrazena nakreslena Petriho siet
s miestami, prechodmi g hranami.

fr- Kreslenie . il

Place | Transitionl Edgei Draw I Delete )| Save | Load | Error Checker OnjOff | EC Draw Made

Obr. 4 — Nakreslena Petriho siet



2.4 Oznacovanie objektov, mazanie a ich

premiestinovanie

2.4.1 Oznacovanie objektov

Oznacovanie objektov je realizované jednoduchym kliknutim na poZadovany

objekt. Oznaceny objekt sa zafarbi na cerveno.(Obr.5.) Sicasne mbZe byt oznaceny iba jeden

objekt.
Obr. 5 — Oznacené miesto a prechod
2.4.2 Mazanie objektov

Mazanie je realizované pomocou tlatidla Delete. PouZivatel musi oznadit’
objekt, ktory chce vymazat' anddedne stladit’ tlacidlo Delete. Aplikécia potom oznaceny

objekt vymaze.

2.4.3 Premiestiovanie objektov

Premiestnovat’ je mozné len objekt, ktory je oznaceny. Na oznaceny staci
potom kliknut’ apri stdom drZani stylusu na obrazovke tabletu, resp. stlateného tlacidla mysi
tento objekt premiestnit’ na poZadované miesto. Objekt je pri premiestiovani zafarbeny na

zeleno.



3 Popis tlacidiel panela nastrojov

Nasleduje popis jednotlivych tlacidiel na paneli néstrojov.

3.1 Tlacidlo Place

Toto tlacidlo d0Zi na pridavanie miest v Petriho sieti. Po jeho stlaceni mbze
pouZivatel' pridavat’ T'ubovolny pocet miest pomocou kliknutia kdekol'vek na kresliacej
ploche. Po stlaceni tohto tlatidla nie je mozneé kredlit’ miesta,,vol'nou rukou“ podobne ako na

papieri. V pravom dolnom rohu sa zobrazuje Add Place Mode.

3.2 Tlacidlo Transition

Toto tlatidlo dUZi na pridavanie prechodov v Petriho sieti. Po stlateni tohto
tlacidla akliknuti na kresliacu plochu sa prid4 na toto miesto prechod. Po stlaceni tohto
tlacidla nie je mozné kredlit’ prechody ,,vor'nou rukou“ podobne ako na papieri. V pravom

dolnom rohu sa zobrazuje Add Transition Mode.

3.3 Tlacidlo Edge

Edge d0Zi na pridavanie hran, kedy po slageni tohto tlacidla je mozné
vytvorit' hranu medzi miestom aprechodom. Je to realizované tak, Ze pouZivatel' klikne
najprv na zaciatoény objekt (miesto alebo prechod) a potom na koncovy. Nésledne sa medzi
tymito objektmi nakresli hrana Po stlaceni tohto tlagidla nie je mozné kreslit” hrany ,,vol'nou

rukou* podobne ako na papieri. V pravom dolnom rohu sa zobrazuje Add Edge Mode.

3.4 Tlacidlo Draw

Tlagidlo Draw d0Zi na to, aby mohol pouZivatel' znova kreslit' Petriho siet
»vornou rukou“ po pouziti tlacidiel Place, Edge alebo Transition. V pravom dolnom rohu sa

zobrazi po pouziti Draw Mode.



3.5 Tlacidla Load/Save

Tieto tlatidla sluZia na uloZenie stiboru s nakreslenou Petriho sietou (Save),
resp. nacitanie a zobrazenie predtym uloZengj siete(Load).

3.6 Tlacidlo Error Checker On/Off

Toto tlacidlo aktivuje resp. deaktivuje kontrolu chyb pri kresleni Petriho siete.
V pripade, Ze je kontrola chyb zapnutd, je vpravo od tohto tlacidla zobrazeny népis EC. Ak je
kontrola chyb vypnutd, méZe pouZivatel’ spojit’ napriklad dve miesta, ¢i prechody hranou. Pri
zapnutel kontrole to nie je moZné. Nakresleng siete s vypnutou kontrolou chyb je na Obr.6.

x

.

Place | Transitiani Edgel Draw | D

Save l Load I Error Checker QnfOFF Draw Made

Obr. 6 - Nakreslena siet bez kontroly chyb



