Slovenska technicka univerzita v Bratislave
FAKULTA INFORMATIKY A INFORMACNYCH TECHNOLOGII
studijny program: POCITACOVE SYSTEMY A SIETE

Podpora vzdelavania v predmete
Specifika€éné a opisné jazyky

Timovy projekt | - zimny semester
Posudok k prototypu

Clenovia timu: Bc. Peter Koine, Bc. Simon Hupka, Bc. Jan Turon,
Bc. Michal Choleva, Bc. Emil Mot'ovsky

Vedlca timového projektu: Ing. Katarina Jelemenska, PhD.

Ro¢nik, typ Studia: 1., Inzinierske studium



1 Posudok k prototypu

Dokument slUZi ako reakcia na prezentaciu prototypu ak nemu dostupng literatdry.
Posudok bol vytvoreny pre tim ¢.4 zaobergici sa témou Podpora vzdelavania v predmete
Specifikainé a opisné jazyky.

Ked'Ze tesne pred prezentaciou nastal vypadok pradu, tak ndm konkurencny tim nebol
schopny ukézat’ précu sdatabdzou atabulkami, ktoré vytvoril ako sicast” prototypu. Za tdto
skuto¢nost’ nebertl Ziadnu zodpovednost'. Av3ak, ani po prezent&cii nam nebola poskytnuta
moZnost’ overit’ si ich prototyp na testovacie Ucely. Preto bude tento posudok vytvérany len
znam dostupnych informécii, medzi ktoré patri pouZivatel'skd prirucka aprezentécia
prototypul.

PouZivatel'ska prirucka obsahuje len popis vytvérania hrén, ktoré ako sami autori
tvrdia, si problematické a popis, ako smulovat’ nakreslent Petriho siet’. Vytvaranie ostatnych
objektov auréenie ich vlastnosti je popisané v dokumente ako intuitivne(str.3 ods.1). Na
z&lade prezentécie prototypu mbZzeme stymto tvrdenim suhlasit, av3ak pre Uplnost
povaZzujeme za vhodné doplnit’ priru¢ku g o tieto elementarne operécie. Opis vytvarania hran
je v&k velmi dobre popisany. Ukazuje moZnost manipulovania shranou ataktieZ
nastavovanie je vlastnosti. Autori by ale mohli postup vytvérania hrany prehodnotit’
azjednodusit. Na druhg strane rieSenie poskytuje rozsiahle a vycerpévajlice moznosti Uprav
hrany.

Navod na spustenie azastavenie simulécie Petriho siete je popisany dostatocne
jednoducho avystizne. MozZnost’ smulécie, by ale mala byt’ pri rednej skiske odstréanena, aby
ju Student nemohol vyuZit' na predé¢asni kontrolu jeho rieSenia a néslednej opravy chyby.

Pocas prezentécie sme mali moznost’ pytat’ sa otazky ohl'adom prototypu. Na kazdu
otazku ndm bola poskytnutd odpoved’, ¢o znamend, Ze boli patri¢ne pripraveny apreto to
hodnotime kladne. Vyskytol sa ale problém ako bude spustanaich findlna aplikécia. RieSenie
nechat’ aplikéciu ako jeden jar stbor nie je vel'mi vhodny. Pri prototype je tento problém
irelevantny, ale difame, Ze téo otazka bude vo findng verzii vyrieSena Dalg) nam bola
prezentovany teoreticky postup, aki budd mat’ vytvérané testy a spdsob vykonévania testu.
Otazky boli v samogtatnom okne aprehladne usporiadané. Petriho siet’ sa vytvarala

v samostathom novom okne. Toto sme povaZovali za nedostatok, pretoZe zatvorenim okna



sotazkami sa zrusi cely test (v prototype to bolo mozné vykonat’). Boli sme ale ubezpeceny,
Ze moZnost’ zavriet’ okno s otédzkami bude odstranena vo finalnej aplikécii.

Ako bolo spominané vySSie, autori ndm neposkytli zdrojovy kod ani moznost
neskorsieho otestovania prototypu. Preto nedok&Zeme urcit’, aké d’alSie funkcie obsahuje ich
prototyp, okrem tych ktoré nam boli prezentované. Podl'a dostupnych informécii bola
pdvodna aplikéacia z bakalarskej prace Petra Husku doplnend o funkcie pre pracu testovymi
otazkami a spravu pouZivatelov — databédza pouZivatel'ov. Nevieme presne zhodnotit’ v akej
vel'ke] miere bola povodna aplikécia modifikovand, lebo g pouzivatel'ska prirucka opisuje iba
funkcie, ktoré mala uz pévodna aplikécia v sebe zahrnuté.

Z programétorského hradiska oceiujeme pouZivanie existujucich softvérovych
komponentov, ¢o prispieva k rychlejSiemu vyvoju aplikécie aumoziuje autorom venovat’

viac ¢asu implementécii novych funkcii.



