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0O Uvod

Na3a aplikécia sa skladé z dvoch ¢asti — serveru aklienta. PouZivanie a indalacia oboch

je popisana nizsie.



1 Server

1.1 Systémoveé poziadavky

1.1.1 Minimalne systémové poziadavky

Operacny systém Microsoft Windows 2000
32 bitovy procesor

Grafické karta s podporou OpenGL
Opera¢na pamé’ 265M B

Vorné miesto naHDD: 15MB

1.1.2 Optimalne systémové pozidavky

Operacny systém Microsoft Windows XP SP3
32 bitovy procesor

Grafické karta s podporou OpenGL

Opera¢na pamé’ 512MB

Vorné miesto naHDD: 15MB

1.2 InStalacia

Aplikécia nevyZaduje Ziadnu indtalaciu, staci prekopirovat’ subory PN_Server.exe,
databézu pouzivatel'ov userdb, pripadne databézu testov testdb adatabézu otédzok questdb

do ciel'ového adreséra. Nasedne je ho moZné pouZivat’ bez obmedzeni.



1.3 Pouzivatel'ské rozhranie

Po spusteni sa zobrazi tabul'ka vyZadujlca zadat’ pouZivatel'ské meno a heslo.
Po naindalovani je v databéze iba pouzivatel’ Admin, takZe je potrebné zadat’ meno

Admin a heslo nechat’ nevyplnené. Naobr. 1. je GUI servera

£ PN_Server : x|
—Pougivatel Generovat’ tesky |
dait logi ditel’
Iza ajte_nowy_login [ Uil S
I Zadaijte celé meno pouZivatela j

|
EliE=]

Adrnin
zadajke novy login

Zoznam otazok:

—Wzdialeny pristup

Irmpott ... | Export ... | YaeCisit’ | Zapnut Wypnot

Obr.1: GUI servera

Z obrézku je vidno, Ze pouzivatel'ské rozhranie je rozdelené do troch logickych
asti ato Pouzivatel’, Test aVzdiaeny pristup. Ddej satu nachédzatlatidlo Generovat
testy. Nasleduje popis tychto ¢asti.



1.3.1 Pouzivatel

l‘*.,— PMN_Server ﬂ
- Pouzivakel’ Generovat’ besty |
: lodi Rt
I zadajte_nowvy_login [ Ugitel Tesk
I Zadajte celé meno pouZivatela j

|
Z1El

adrnin
izadajte novy login

Zoznam okazok:

—Mzdialeny: pristup

Irmpatt ... | Expatk ... | Yaeiskit’ | Zapnit’ Yypnt

Obr.2: Cast pouzivatel

Nalave strane sa nachéadza zoznam pouZivatel'ov, ktori st v databéze servera
Nad zoznamom pouZivatelov sa nach&dzaju Udaje o prave oznatenom pouZivatel'ovi.
Medzi zoznamom pouZivatel'ov a idajmi o préve oznacenom pouZzivatel'ovi sa hachadzaju

tlacidla+ a -, ktoré ddzia na pridavanie a odoberanie pouZivatel'ov.

Tlagidla Import..., Export.. aVycigtit dldZzia na précu sdatabédzou
pouZivatel'ov. Tlacidlo Import... importuje zoznam pouZivatel'ov zo siboru s predpisanym
formatom. Tlatidlo Export... exportuje databazu pouzivatelov do suboru. Tlaidlo
Vycidit' sliZi na vymazanie v3etkych pouZivatel'ov z databézy okrem tych pouZivatel'ov,

ktori sl oznac¢eny ako Uciter’.



1.3.2 Vzdialeny pristup

ﬁ- PM_Server e EI
—Pouzivatel’ Generovat’ testy |
daijt Jogi Eitel’
|2a ajte_nowy_login ™ Utitel ~Test
| Zadajte celé meno pougivatela j

Zoznam otazok:

Yedialeny pristup

Irnpart ..., | Expatt .., | Yyistit | Zapnit Wyprdt’

Obr.3: Cast Vzdialeny pristup

Tlagidla Zapnut’ a Vypnat v ¢asti Vzdialeny pristup ddZia na povolenie resp.
zakézanie vzdialeného pristupu k serveru. Pokial’ je vypnuty vzdialeny pristup k serveru,

klientské aplikécia nebude schopnd komunikovat’ so serverom.



1.3.3 Test

£ PN_Server N x|

i~ Pouzivatel Generoval tesky

I zadaijke_nowy _login [ Lgikel

- Tesk
I Zadajte celé meno pouzivatel'a j

(12111211} o
I Zoznam okazak:

zadajte nowy login

—Mzdialeny pristup

Impott ... | Expatt ... | Wikt | Zapnut’ Wypnuat’

Obr.4: Cast Test
V Cadti test sa nachadza zoznam testov ktoré boli vygenerované pre Studentov.

Ked’ vyberieme niektori test z ponuky, zobrazi sa zoznam otazok prislichajuci k tomuto
testu.

1.3.4 Generovat testy

Toto tlacidlo d0Zi na vygenerovanie testu pre pouZivatelov, ktori sa
nachédzaju z databéze Studentov(zobrazeny sii v l'avej ¢asti).



2 Klient

2.1 Systémoveé poziadavky

2.1.1 Minimalne systémové poziadavky

Operacny systém Microsoft Windows 2000
32 bitovy procesor

Grafické karta s podporou OpenGL
Opera¢na pamé’ 265M B

Vorné miesto naHDD: 15MB

2.1.2 Optimalne systémoveé pozidavky

Operacny systém Microsoft Windows XP SP3
32 bitovy procesor

Grafické karta s podporou OpenGL

Opera¢na pamé’ 512MB

Vorné miesto naHDD: 15MB

2.2 InStalacia

Aplik&cia nevyZaduje Ziadnu indaléciu, stati prekopirovat subory
PN_Designer.exe a PN_Designer.chm do cielového adresé&ra. Nésledne je ho mozné

pouZivat’ bez obmedzeni.



2.3

Pouzivatel'ské rozhranie

PouZivatel'ské rozhranie klientskej aplikécie sa nachadza na obr. 5.
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Obr.5: PouZivatel'ské rozhranie klientskej aplikacie

Palomner 20
B My
Papiik Flacn. 1%
M Poccisp.,, M0, .25
B Leacidne slasino
Exgaaoks 3
Tedkan a

i

[aF piied Fomy

PouZivatel'ské rozhranie je rozdelené do niekolkych ¢asti ato: Menu, Zoznam
otézok, Krediace pldtno apanel viastnosti. Nadeduje podrobngi§ popis k jednotlivym

castiam.

10



2.3.1 Menu
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Obr.6: Menu

[ Poziciao.. 333 M6

Palomner 20
B My
Papiiak Flacl%
M Poccisp.,, M0, .25
H Lpacdlne dasinosti
Exgaaoks 3
Tk i ]

Menu sa nachadza vo vrchng ¢asti aplikécie ako mozno vidiet' z obrézku 6.
Nachédzaju sa tu rolovacie ponuky Stbor, Upravy, Néstroje, Zobrazit', Server, Pomocnik.

Dalej sa tu nachadzaji vybrané ikony na urychlenie prace. Nasleduje bliz§ popis

jednotlivych ponuk.

2.3.1.1 Sudbor

Novy Test — Vytvori novy subor testu
Otvorit’ — Otvori uloZeny test

Pridat’ otédzku — Prida do testu otédzku zvoleného typu

Odstranit’ otdzku — Odstrani prave vybratl otazku(v zozname otézok) z testu

Ulozit — Ulozi stibor s testom
Ulozit ako... — Obdobne ako ulozit’
Tlagit — Vytlati test

11



Odovzdgj test — Odovzdanie a ohodnotenie vypracovaného testu
Skon¢it’ — Ukongi program
2.3.1.2 Upravy

Upravit’ otdzky — SIUZi na Upravu zadanych otézok

Zmenit’ pouZivatel'a— zmeni pouZivatela, ktory je prihlédseny na server

2.3.1.3 Nastroje

Kontrola spgania — Kontroluje, ¢i pouZivatel nechce spgat’ dve miesta, alebo dva
prechody a v pripade, Ze kontrola spgania je zapnuta nedovoli nakreslit’ takého spojenie.

Simulécia— Zapne simuléciu Petriho sieti

2.3.1.4 Zobrazit

Panely s nastrojmi a plavajlce okna — umoziuje pridat’ alebo odstranit’ panel so Zoznam
otazok a Vlastnosti, pripadne modifikovat’ ikony v ¢asti Menu.

Stavovy riadok — povoli aebo zakéZe zobrazovanie stavového riadku v dolngj casti
aplikécie

Vzhr'ad programu — umoznuje zmenit' vzhl'ad programu

2.3.1.5 Server

Ziskaj test — Podle Ziadost’ na server o0 poslanie testu pre prave prihlaseného pouZivatela

Zmenit’ |P adresu servera— Zmeni | P adresu na ktoregj sa nachédza server
Ziska] databézu otdzok — Server pode klientovi databazu otézok

2.3.1.6 Pomocnik

Pomocnik pre PN_designer — Zobrazi pomocnika

Co je PN_designer — Zobrazi informécie o aplikécii

12



2.3.2 Zoznam otazok
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Obr. 7: Zoznam otazok

Zoznam otézok sa nachadza na l'avej strane. SO tu zobrazené v3etky otézky ktoré sa
nachadzau v teste. PouZivatel si medzi nimi méZe Iubovolne prepinat’ avracat’ sa
k predodlym. Pri kaZzdej otazke sa zobrazuje jg ¢islo atyp otézky.

13



2.3.3 Kresliace platno
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Obr. 8 — Kresliace platno

Na obrézku 8 je zvyraznena kresliaca plocha programu ¢ervenym lemom. Jg
velkost je prispdsobitel’na vd’aka moznosti posivania. Touto vlastnost’ou je mozné kredlit’
dostatoéne velké Petriho siete alebo ich kredit' na obrazovkach sTubovolne velkym
rozlisenim.

Na vytvorenie miesta sta¢i nakreslit’ Tubovorny kruzok (méze, ale 8 nemusi sa
pretndt’ v jednom bode). Prave naSim algoritmom sledujeme zavidost’ kresliacich bodov,
atym vieme vyhodnotit, ¢i pouZivatel’ kreslil miesto, alebo nieco iné.

Place.1

9;

Obr. 9 — Nakreslenie a rozpoznanie miesta
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Na obrézku 9 potom mbdZeme vidiet g zobrazenie z&kladnych vlastnosti
miesta. V hornej polovici miesta vidime pocet tokenov v mieste adolnej kapacitu. Ak sa

tam nachéadza vinovka (~), to znamena, Ze miesta ma neobmedzenl kapacitu.

Na vykreslenie prechodu platia rovnaké pravidl4d ako pre miesto, akurét
nekreslime krizok, ae len rovni (vertikdnu alebo horizontdnu) ¢iaru. Algoritmus sa
postaré o jeho rozpoznanie, a pokial’ nakresleny objekt vyhovuje jeho pravidldm, zmeni
ho na prechod.

Transition. 1
|:|
Obr. 10 — Nakreslenie a rozpoznanie miesta

Prepojenie miesta aprechodu sa zabezpetuje obycainym spojenim, ktoré
vyché&dza z miesta a smeruje do prechodu, aebo opacne. Prepojenim vznikne hrana medzi

miestom a prechodom, ktorej vahu vidime zobrazent nad nou.

Transitian. 1 Place.2 Transition, 1

Obr. 11 — Spojenie miesta a prechodu

V&etky parametre jednotlivych ¢asti Petriho siete vratane ich nazvov mézeme
menit’ v panely vlastnosti, ktory bude popisany nizse.
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2.3.4 Panel vlastnosti
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Obr.12: Panel vliastnosti

Panel vlastnosti zobrazuje vlastnosti prave ozna¢eného objektu. Nachadzau sa
tu informacie o polohe objektu, jeho ndzov, pri hrane sa zobrazuje jg véha a pri mieste sa

zobrazuje jeho kapacita aznatkovanie. Tento panel slUZi zaroven a na zmenu tychto
informéacii.

2.4 Vytvorenie testu

Postup pri vytvoreni testu je nasledovny:
1 Pouzivatel’ vyberie z menu Sibor poloZku Novy test
2. Nasedne cez menu Subor -> Pridgj otazku pouZivatel' pridava jednotlivé
otazky podla Zzelania.
Pridané otazky sa zobrazuju v 'avej ¢asti v zozname otézok
4. Néasledne pouZivatel’ ozna¢i otézku ktord chce zmenit’ resp. zadat'.

Po vytvoreni testu je moZné test uloZit’ bud’ lokdne aebo na server
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2.5 Vypracovanie a odovzdanie testu

Po ziskani testu, bud’ zo servera(Server -> ziskg test), alebo otvoreni
lok&lneho stiboru(Subor -> otvorit) sa na l'ave) strane aplikécie zobrazi zoznam otazok
v teste. PouZivatel’ vypracovava otazky a ked’ je hotovy odovzda test na opravu cez menu
Subor -> Odovzda] Test. Po odovzdani testu su otézky automaticky opravené a vydedky
sl ozndmené pouZivatel'ovi. Po odovzdani testu samozrejme uZ nie je mozné robit’ zmeny

v otézkach.

2.6 Simulacia Petriho siete

Aplikécia obsahuje funkciu simulécie Petriho sieti. Zapnutie smulécie sa
realizuje tak, Ze pouZivatel’ musi najprv pri kresleni zapnut’ kontrolu spéjania(Nastroje ->
Kontrola spgania) anddedne spustit' simuléciu(Nastroje -> Simulécia). Nasledne sa
objavia na prechodoch zelené alebo cervené Stvorce, ktoré uréujd, ¢i je prechod

spustitel'ny. Spustenie prechodu sa redlizuje kliknutim na zeleny Stvorec.
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