Tímový projekt: Tím č.3, Tatranky
Školský rok 2008/2009

Zápisnica zo stretnutia č. 12
	Dátum:

4.3.2009
	Miesto:

D006
	Čas:

16:00 – 19:10


	Zúčastnení členovia:
	Bc. Martin Rončkevič

Bc. Martin Ľudvík

Bc. Michal Hečko

Bc. Martin Pašmík

Bc. Peter Holic
Bc. Robert Čapla

	Stretnutie viedol:
	Bc. Peter Holic

	Zapisovateľ:
	Bc. Robert Čapla


	Program stretnutia:
	1. Diskusia k stavu projektu a úlohám, ktoré je potrebné vykonať

2. Diskusia o finálnej verzii fyzického modelu
3. Diskusia o pripojení na server a spustení lokálneho servera 


Priebeh stretnutia
1. Stav úloh z prechádzajúcich stretnutí
	Číslo úlohy
	Úloha
	Člen tímu
	Stav úlohy
	Termín ukončenia

	11.1
	Vypracovanie finálnej verzie fyzického modelu
	Martin Ľudvík
	Riešená
	1.3.2009

	11.2
	Vypracovanie šablóny pre zadávateľa na získanie údajov do databázy
	Robert Čapla
	Pozastavená
	1.3.2009

	11.3
	Úprava CSS
	Martin Rončkevič
	Ukončená
	4.3.2009

	11.4
	Vytvorenie DDL pre databázu
	Martin Pašmík
	Presunutá
	4.3.2009

	11.5
	Základná organizácia kódu
	Michal Hečko
	Ukončená
	4.3.2009

	11.6
	Servisy pre login, logout
	Peter Holic
	Ukončená
	4.3.2009


2. Diskusia o finálnej verzii fyzického modelu
Na stretnutí Martin Ľudvík prezentoval vytvorený fyzický model. Po dôkladnejšom preštudovaní prezentovaného modelu sa všetci členovia tímu zhodli, že model ešte nie je v stave aby mohol byť implementovaný. Od členov tímu odznelo viacero požiadaviek na vylepšenie:

1) Entita Image má byť jednotná pre všetky typy obrázkov (profilové, panoramatické, fotky) a spoločná pre všetky entity, ktoré využívajú obrázky (Accomodation, Town, Region, Country, Continent).

2) Vytvorenie entity AccomodationRanking namiesto atribútu ranking. Je potrebné pamätať si počet hlasov spolu s počtom bodov, ktoré zariadenie v hlasovaní dostalo. 

3) Mnohé názvy entít a atribútov v modeli sú nejasné a je potrebné ich premenovať na názvy viac korešpondujúce s funkciou danej entity/atribútu.
4) Zmeniť funkcionalitu (vzťah) entity AccomodationRanking z „1 ku n“ na „1 ku 1“ keďže nie je potrebné, aby sme sledovali všetky hlasy. Celková suma bodov a počet hlasov je pre bodovanie zariadení postačujúce, keďže hlasovať môžu aj nezaregistrovaní návštevníci a je povolené aj viacnásobné hlasovanie.
5) Pridanie entity Continent tak, ako bola prezentovaná v logickom modeli.

6) Vytvorenie väzieb medzi entitou Preferences a entitami Town, Region a Continent.
3. Diskusia o pripojení na server a spustení lokálneho servera

Vzhľadom na to, že viacerí členovia mali problém vytvoriť tunel na náš server v labss2, prípadne aj správne nakonfigurovať lokálny server sa na stretnutí preberala aj táto téma. Po vypočutí všetkých problémov Michal Hečko pomohol tieto problémy odstrániť a vysvetlil, ako postupovať pri vytváraní tunelu a nastavení lokálneho servera. K týmto otázkam neskôr vytvoril aj stránku na tímovej stránke na Google Groups.
5.
Zadelenie úloh na vypracovanie
	Číslo úlohy
	Úloha
	Člen tímu
	Výstup
	Termín ukončenia

	11.1
	Vypracovanie finálnej verzie fyzického modelu
	Martin Ľudvík
	Fyzický model
	10.3.2009

	11.2
	Vypracovanie šablóny pre zadávateľa na získanie údajov do databázy
	Robert Čapla
	Šablóna
	10.3.2009

	11.4
	Vytvorenie DDL pre databázu
	Martin Ľudvík
	DDL
	10.3.2009

	12.1
	Pridanie kostry JSP stránok
	Martin Rončkevič
	JSP stránky
	10.3.2009

	12.2
	Odstránenie duplicitných obrázkov
	Martin Rončkevič
	-
	10.3.2009

	12.3
	Vytvorenie back-endového modelu
	Hečko, Holic
	Zdrojový kód
	17.3.2009


