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1 Tim

1.1 Robert Capla

Momentalne pracuje ako PHP programator pre softvérovu firmu Creative Solutions, s.r.o.,
ktorda sa zaobera tvorbou a vyvojom webovych portdlov (Obedovat.sk, Nakupovat.sk).
Vytvoril backendovu Cast’ systému on-line objednavok, momentalne dokoncuje frontendovu.
Ma skusenosti s navrhom a implementaciou webovych stranok (oficialna stranka Slovenske;j
Asociacie Pretlacania Rukou). Aktivne ovlada technologie XHTML, PHP, JavaScript, CSS,
Ajax, MySQL.

1.2 Michal Hecko

Pracuje ako JAVA junior programator pre softvérovl firmu Centaur s.r.o., ktord sa zaobera
tvorbou webovych aplikacii. Ma sklisenosti s programovanim aplikacii pre Internet a ovlada
niekol’ko technologii, ktoré s Internetom stvisia - HTML, CSS, JavaScript, AJAX, JAVA EE,
JSP, PHP, databazy (Oracle, MySQL). Nedavno dokon¢il spolupracu na projekte pre SPP,
ktora sa tykala manazmentu, sledovaniu a planovaniu sluzobnych vozidiel pracovnikov SPP
pomocou webového prehliadaca. Tu pracoval ako backend a frontend programéator. V
minulosti navrhol a implementoval redakény systém (Content Management System) ako
svoju praktickl ¢ast’ maturitnej skusky.

Pri tvorbe projektu by rad vyuZzil poznatky, ktoré nadobudol pocas doterajSieho Stidia na
Skole a tiez poznatky z predmetov, ktoré¢ bude Studovat’ pocCas praci na timovom projekte
(Vyskum softvérovych systémov, Vyhladavanie informadcii, Architektira softvérovych
systémov, Pocitacové multimedidlne systémy)

1.3 Peter Holic
e znalosti: JAVA, C, C++, zaklady C#, HTML, SQL

» vypracovanie zadania vramci predchddzajuceho Studia na predmete Manazérska

ekondmia suvisiacim s turistikou z ekonomického hl'adiska

1.4 Martin Ludvik

Specializuje sa v oblasti interakcie, grafiky a grafickych "engine-ov", ¢omu nasvedéuje aj
vyber témy bakaldrskeho projektu - Interaktivna manipuldcia s 3D grafmi. Zastdva nazor, Ze
interakcia a grafické rozhranie je tym prvym, a teda najsugestivnejSim prvkom, ktory posobi
na pouzivatela softvérového systému. Aj tymto pristupom by rad obohatil projekt, o ktory
usilujeme. V neposlednom rade ho zaujimaju otazky navrhu softvérovych systémov,
architektonické a navrhové vzory 1 celéd Stabna kultara suvisiaca s vyvojom takéhoto systému
vobec. Ako vasnivy turista a sezonny zamestnanec kempu na okraji Slovenského raja je
presvedceny, ze pozna mentalitu turistov, ¢i uz domacich, pol'skych, alebo nemeckych.
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1.5 Martin Pasmik

Momentélne pracuje ako Java programator so zameranim na deployment (applety, Java Web
Start v kombindcii s html/xhtml, javascriptom a CSS). Zaujima sa o aktudlne webové
technolégie a svoje poznatky by rad vyuzil aj v tomto projekte.

1.6 Martin Ronckevic

Java, PHP programator, grafik. Momentalne druhy rok pracuje vo firme Eea. Pracoval na
projekte z oblasti komunikaénych rieSeni pre armadu Ceskej a Slovenskej republiky
(frontend). Navrhol a implementoval portal www.svetkaktusov.sk vratane CMS systému
(frontend, backend, design). Prepracoval firemny web pomocou portalového rieSenia Liferay.
Vytvoril web kapely Rocklina exil. Pripravil novy dizajn stranok pre Slovensku asociaciu
pretlacania rukou.
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2 Motivacia

Web je preplneny portdlmi najrozmanitejSich zamerani, turistiku nevynimajic. Dobre vSak
vieme, Ze kvantita nesta¢i. My, mladi moderni turisti, nechceme iba obyc¢ajny planovac trés,
¢i galériu fotiek. Prahneme po mieste, ktoré by ndm poodhalilo d’al$i rozmer a stalo by sa
naSou kluboviou. Mame viziu tohto miesta, kam rad zavita kazdy turista. Bude to miesto, kde
sa nielen nase vypravy zacnu ale kde sa s nimi budi moct oboznamit™ aj ostatni dlho po ich
ukonceni. Pribehy, mapy, vymeny skusenosti, pohl'ad do histérie najkrajSich miest nasej
vlasti... to je iba zlomok toho, ¢o vidime.

Tato tému sme si vybrali, pretoze je naSmu srdcu blizka. Mame radi prirodu, niektori z nas st
aktivni turisti alebo sa venuju cykloturistike. Nejeden znés stravil niekol’ko dovoleniek
v nasich velhorach. Niektori splavovali rieky, boli na prazdninidch v tdboroch, lozili po
kopcoch, rebrikoch, hubarcili alebo len tak travili voI'ny Cas v prirode vsade tam, kde sa dala
obdivovat krasa okolitej krajiny.

Z oblasti webovych technoldgii mame bohaté skusenosti a tymto smerom by sme sa chceli
uberat’ aj v buducnosti. Tato téma pre nas predstavuje moznost’ ako spojit’ nase zaujmy s
povinnostami a pouzit’ pri tom nase zru€nosti. V pripade vyberu naSho timu by sme ju
rozhodne spracovali na vysokej a profesionalnej trovni.

Z nasich potuliek za krdsami tohto sveta sme si odniesli vel'a pokoja a prijemnych zazitkov,
o ktoré by sme sa radi podelili s ostatnymi a motivovali ich nielen k nav§teve naSho portalu,
ale aj k tomu, aby nesedeli doma a sami vyrazili do prirody.
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3 Plan ariesenie

Cielom projektu je navrhnit’ portdl pre Casopis zaoberajlci sa turistikou, jaskyniarstvom,
tradiciami a pamiatkami Slovenska. Za tymto portalom bude stat’ robustnd webova aplikacia
s jednoduchym intuitivnym pouzivatel'skym rozhranim a putavym komplexnym obsahom.
Pouzivatelia na strankach ndjdu nielen pestré informacie o krasnych miestach na Slovensku,
ale aj trasy v okoli tychto miest — & uz podniknuté alebo planované. Dalej za pozornost’ budu
stat’ hodnotenia hotelov, kempov, referencie na kupaliska, pozicovne, turistickych vodcov.
Uzitocnymi budi spravy o pocasi a pripadne aj o kalamitnych situdciach, terminy otvorenia
a uzatvorenia sezon a tras. Taktiez tu budu k dispozicii informacie z archivnych ¢lankov a na
stiahnutie aj mapy s popisom napldnovanych turistickych tras. Pre ¢inorodych navstevnikov
tu bude moznost’ podielat’ sa na tvorbe samotného obsahu pomocou redakéného systému.
Samozrejmostou je moZnost’ vyjadrenia svojich pocitov, spokojnosti, komentdrov a
hodnoteni vsetkého, o sa ohodnotit’ da — miest, tras, ¢lankov, fotografii, videi. Taktiez foto-
ainé sutaze. Odmenou im bude dobry pocit, vdacnost’ ostatnych a pripadne aj mala
pozornost’ od prevadzkovatelov.

Radi by sme sa pribliZili ¢o najviac k redlnemu vyvoju. Vynachadzat’ znovu koleso, vytvorit’
takyto portal od zakladu na kolene, by nebolo rozumné. O novych technoldgiach pouzivanych
v praxi by sme sa vela nenaucili a vytvorenie vlastného frameworku by bolo tiez zbyto¢né.
Preto by sme na zvladnutie rutinnych, uz vyrieSenych veci pouzili rozumné existujice
rieSenie. Jednym z vhodnych kandidétov je opensource enterprise portalové rieSenie Liferay.
Upravou tohto rieSenia by sme ziskali drahocenny &as, ktory by sme investovali do
prepracovania dolezitejSich Casti. Samotny portal Liferay poskytuje vel'mi dobri podporu
spravy obsahu, jazykovych verzii, forum, je spustitelny takmer na akejkol'vek bezne
pouzivanej platforme, vyuziva najnovsie Java a Web 2.0 technologie a poskytuje jednoduchu
rozsiriteI'nost’ pomocou tém a portletov.

Prave vytvorenie vhodnych portletov a prijemného pouzivatel'ského rozhrania bude nasou
primarnou ulohou. Kazda cast portdlu bude mat’ prislusny portlet. Jeden z nich bude
umoziiovat’ vyhl'adavanie informécie o zaujimavych miestach, ktoré stoja za pozornost’. Dalsi
bude podporovat’ planovanie tras podla pouzivatelovych preferencii a jeho najroznejSich
kritérii. Ci uZ to bude poloha, naroénost, pamiatky v okoli, moZnosti ubytovania alebo
sktsenosti ostatnych pouzivatelov portdlu. Iny bude mat na starosti elektronické
objednavanie Casopisu atd’.

Samotné spéjanie pouzivatelov by sme chceli uskutocnit pomocou socidlnej siete
s moznostou vytvarania vlastnych zdujmovych skupin a obsahu. Po registracii by pouZzivatel
mohol vkladat’ svoj vlastny obsah, zazitky, ¢lanky, fotografie, skusenosti. Ak by sa rozhodol
vydat’ na turu, mohol by si naplanovat’ vlastnt cestu a pridat’ ju do zoznamu vyletov alebo by
si tento zoznam len prezrel a vybral si trasu ktora ho zaujima. Dal§im rozmerom pre nasu
socialnu siet’ by bolo spéjanie vyletnikov na zéklade ich moznosti, sklisenosti a poziadaviek.
Okrem zoznamu uz zrealizovanych vyletov by bol dostupny aj zoznam planovanych vyletov a
ich obsadenie. Stacilo by si uz len vybrat’, potvrdit’ svoju G€ast’ organizatorovi a vydat’ sa na
vylet.
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4 Predpokladané zdroje

4.1 Alternativy

Dal$imi moZnostami st iné robustné frameworky ktoré su schopné vytvorit' vel'ka cast’
rutinnej prace a dat’ nam viac priestoru na implementaciu zaujimavejSich funkcii. Takymi
frameworkami st napriklad Cake, Ruby on rails, Symfony, Zend...

4.2 Cas

Celkovy cas straveny na projekte pocas dvoch semestrov by nemal presiahnut’ 1500 ¢loveko-
hodin.

4.3 Priestory

Priestory v nasom pripade nepredstavuju velky problém. Na stretnutia postacia priestory
Skoly a na$ server bude spusteny bud’ na niekoho pocitaci s rychlym pripojenim na internet
alebo vyuzijeme tretiu stranu ochotnti host'ovat’ nas portal.

4.4 Hardveér

Hardvérova stranka je vyrieSena uz teraz, kazdy z nds ma pocitaC a na spustenie serveru sa
vyuzije externy poskytovatel’ alebo niekoho starsi pocitac.

4.5 Softvér

Softvérové vybavenie nepredstavuje velky problém. Na vytvorenie sa daju pouzit volne
dostupné nastroje ¢i uz je to prostredie Eclipse, Subclipse SVN client, Assembla.com
(Subversion, wiki, discussion, alerts, chat, ticketing, Trac, Git) a d’alSie. Zalezi od ¢lenov timu
a ich preferencii, ktoré nastroje pouziju. Vacsinou su vzajomne kompatibilné. Dohodnut’ sa
treba najma na vybere konkrétneho zédkladného frameworku.
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Témy
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. Portal pre Casopis - turistika, jaskyniarstvo, tradicie a pamiatky Slovenska (Casopis)
. Webové stranky pre idealnu cestovnu kancelériu (Cestovka)

. Digitalne mapy (Dig-Mapy)

. Vizualizacia softvérovych artefaktov v 3D priestore (3DVizual)

. Vyuzitie socialnych sieti pri vytvarani pracovnych timov (Socialne siete)

. RoboCup — nové stratégie (RoboCup 2D)

. Modelovanie a simulacia cestnej dopravy (Doprava)

. Simulator tedérie automatov (Automaty)

. RoboCup — treti rozmer (RoboCup 3D)

. Kandidat na najlepsi multimedidlny produkt roku 2009 (Europrix)
. Sprava rozsirujicich modulov jazyka Lua (Lua)

. Organisti (Organisti)

. Tvorba rozvrhov (Rozvrhy)

. Kniznica webovych vizualiza¢nych néstrojov (Web-Viz)

. Odovzdavanie, kontrola a hodnotenie zadani (Zadania)

. Automatické budovanie databazy ohlasov (Ohlasy)

. Baza znalosti a zru¢nosti Studentov (Znalosti)
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6 Rozvrh
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Osoby:

RC - Rabert £apla
MH = Michal Hetka
PH = Pater Holié

ML = Martin Ludvik
MP « Martin Paimik
MR « Martin Ronkevic
all = cely tim

Fredm aty:

ASS « Architektira softvémvych systémaov

MSI = Manaiment projektov softvérovych a infarmaénych systémaov
MP = Navrh prekladadov

NS « Neurdnové siste

0O0A - Objektovo orientovand analyza a navrh softvéru

TEAM - Tvorba softvérového systému v time [

VI = Wyhladavanie infom acii

V85 = Vyskum softvérovych systémav

Typ vyuiby:

[P} = prednaika
(€} = cvidenie



Tatranky — cestovna kancelaria
Riadenie projektu - Priloha A

7 Kontakt

7.1 Timovy email

teamproject_3_fiit 2008(@googlegroups.com

7.2 Clenovia timu

Robert Capla
robo.capla@gmail.com

Michal Hec¢ko
misiskol @gmail.com

Peter Holic
phkenny@centrum.sk

Martin Cudvik
matolud@gmail.com

Martin Pasmik

martin.pasmik(@gmail.com

Martin Ronckevié

martin.ronky@gmail.com
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