AUTOMATY – 3.3.2009


Zápis z 12. stretnutia tímu č. 2
Dátum a čas:
3.3.2009, 12:00 – 15:00
Miestnosť:

softvérové štúdio (lab D07b)
Prítomní:



Pedagóg:
Mgr. Daniela Chudá, PhD.


Členovia tímu:
Bc. Celestín Černák, Bc. Matúš Čelko, Bc. Matúš Coranič,
Bc. Robin Bábíček, Bc. Daniela Miloňová, Bc. Katarína Poláková

Záznam vytvoril: 
Bc. Daniela Miloňová
Téma stretnutia:

Testovací mód prototypu
Vyhodnotenie úloh z predchádzajúceho stretnutia:

	
	Úloha
	Zodpovednosť
	Vypracovanie
	Termín
	Stav

	1.3
	Návrh XML súboru – dokončiť
	MCE
	MCE
	15.12.2008
	čiastočne splnené

	11.1
	IIT.SRC – extended abstract
	CCE
	CCE, RBA
	25.2.2009
	splnené

	11.2
	TP-Cup – priebežná správa
	CCE
	CCE
	26.2.2009
	splnené

	11.3
	Rozšírenie funkcionality jadra
	MCE
	MCE
	3.3.2009
	splnené

	11.4
	Úprava GUI
	MCO
	MCO
	3.3.2009
	splnené

	11.5
	RAM simulátor – porovnanie existujúcich riešení
	KPO
	KPO
	3.3.2009
	splnené

	11.6
	RAM simulátor – doplnenie analýzy
	KPO
	KPO
	3.3.2009
	splnené

	11.7
	Počítadlový stroj – nájdenie a porovnanie existujúcich riešení
	DMI
	DMI
	3.3.2009
	splnené

	11.8
	Počítadlový stroj – doplnenie analýzy 
	DMI
	DMI
	3.3.2009
	čiastočne splnené


Opis stretnutia:

Diskusia o vylepšení GUI:

· väčšie, viac viditeľné ikony znemožnia viditeľnosť prechodovej šípky do toho istého stavu

· znaky pri prechodových šípkach na vonkajšej strane

Opis testovania študenta, testovanie zahŕňa dva módy:

· online testovanie: testovanie študenta priamo simulátorom

· offline testovanie: vygenerovanie otázok pre konktrétny typ zadaného automatu

Online testovanie zahŕňa vytvorenie User Interface na zadávanie otázky. Pri offline testovaní sa vygenerujú otázky vo formáte GIFT alebo IMS. Otázky sa budú generovať z konkrétneho príkladu automatu v simulátore.  Otázky sa budú generovať z niekoľkých základných typov podľa typu automatu.
Otázky sa budú týkať:

· determinizmu, nedeterminizmu

· rozpoznávaniu slov

· nasledujúceho kroku v simulácii, prípadne obsah zásobníku v nasledujúcom kroku
· formálnej špecifikácie (koľko stavov má automat, začiatočný stav, konečný stav)

Nabudúce spomenúť nedeterminizmus v kóde.

Úlohy do ďalšieho stretnutia:

	
	Úloha
	Zodpovednosť
	Vypracovanie
	Termín

	1.3
	Návrh XML súboru – dokončiť
	MCE
	MCE
	17.3.2009

	11.8
	Počítadlový stroj – doplnenie analýzy 
	DMI
	DMI
	10.3.2009

	12.1
	Vypracovanie požiadaviek a návrhu – RAM
	KPO
	KPO
	10.3.2009

	12.2
	Vypracovanie požiadaviek a návru  – Počítadlový stroj
	DMI
	DMI
	10.3.2009

	12.3
	Sprevádzkovanie bugtrackingového systému Mantis
	RBA
	RBA
	10.3.2009

	12.4
	Doriešenie problémov GUI – ikony, šípky
	MCO
	MCO
	10.3.2009

	12.5
	Zoznam todo list
	MCE
	MCE
	10.3.2009

	12.6
	Dokončenie funkčnosti jadra
	MCE
	MCE
	10.3.2009

	12.7
	Knižnica na zadávanie množinového zápisu
	MCO
	MCO
	10.3.2009
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