	Zápisnica č. 8
	DreamTeam
	26.11.08

	Čas:
	18:00 – 19:55

	Prítomní:
	Ing. Ivan Kapustík

Bc. Tomáš Backstuber

Bc. Lukáš Beleš

Bc. Juraj Belluš

Bc. Marek Mardiak

Bc. Tomáš Bartaloš

	Zapisovateľ:
	Bc. Marek Mardiak

	Téma:
	


Priebeh stretnutia:

1. Stretnutie sme začali bez Wiliama Ganza (neprítomný pre rodinné dôvody). Diskusiu inicioval Ing. Kapustík, ohľadom obsahovej naplnenosti web stránky nášho tímu. V časti opisujúcej robocup ako súťaž-projekt mu chýbalo výraznejšie členenie. Spomenul existenciu viacerých vetiev ako napríklad Robocup rescue zodpovedné za záchranné akcie, Robocup junior ako aj triedu simulácie a súťaží reálnych robotov. Na stránke sme sa venovali len Robocup soccer, z čoho mohla vyplývať nekonzistencia pre návštevníka, Ing. Kapustík navrhol preto buď obšírnejšie uvedenie do problematiky, alebo opravu. Zároveň sa vykytla požiadavka na opravenie nadpisu, neuverejnenie dokumentácie, uverejnená bola len naša úvodná ponuka. Zapracovať by sa mali aj odkazy na web-stránky iných tímov, ktoré sme analyzovali. Inak bola vyslovená spokojnosť s uverejnením doterajšieho obsahu našej práce za zimný semester. 
2. Nasledovala kontrola úloh z minulého týždňa, kde boli potvrdené splnené úlohy-vyriešenie problému vývojového prostredia u Mareka Mardiaka po degradovaní jeho inštalácie visual studia(služobný notebook) na BI projekty, potvrdenie jeho analýzy kĺbových pohybov. Juraj Belluš potvrdil vypracovanie špecifikácie abstraktných stavov. Tomáš Backstuber vypracoval okrem zadaného posudku k dokumentácii projektu, naviac aj posudok na riadenie. Tomáš Bartaloš potvrdil prebiehajúcu prácu na module dispečer. Wiliam Ganz spolu s Lukášom Belešom mali za úlohu implementovať základné pohyby, reportovali implementačné problémy a pomalý progress. 
3. Nasledovala podrobnejšia rozprava o riešených úlohách. T. Bartaloš predstavil predbežný návrh dispečera na ktorom nemohol kôli chorobe viac popracovať. Dispečera implementoval ako abstraktnú triedu, s  funkciou vracajúcou true false, reprezentujúcou zainteresovanosť jednotlivých akcií u aktuálneho stavu sveta. Návratové hodnoty sa neskôr budú riešiť rozsahom číselných hodnôt. Prebehla diskusia o hľadaní potrebnej dátovej štruktúry na uchovanie skillov(akcií), možné návrhy(Bartaloš) boli spájaný zoznam, Marián Buchta bude kontaktovaný kôli ním už implementovanému bufferu s možnosťou jeho využitia v dispečerovi. T. Bartaloš navrhol ohodnocovanie modulov akcií dispečerom formou učenia na základe predchádzajúcej úspešnosti. Ing. Kapustík vyjadril kritický postoj, pretože dispečer disponuje veľmi obmedzenými informáciami na takéto hodnotenie a môže na tom skolabovať činnosť agenta. Akceptoval sa však návrh na učenie pri hre voči súperovi. Moduly si sami budú ohodnocovať svoju činnosť a prípadne si neskoršie znížia prioritu, ktorú budú vracať dispečerovi.

4. Juraj Beluš predstavil svoju špecifikáciu abstraktných stavov vo forme prehľadného diagramu, detaily budú uverejnené v podrobnom návrhu. Návrh bol prijatý, Ing. Kapustík navrhol dopracovať štandartný(default) stav a postup preplánovania akcie po výskyte error stavu z riadenia kĺbov. Taktiež sa navrhlo vypracovanie stavu pre pohyb(moving) s loptou ako aj bez lopty, zadefinovať stavy blízko lopty(nearball)a ďaleko od lopty(farball), možné stavy pri padaní a reakcie na ne(táto činnosť sa bude prelínať s prácou M.Mardiaka) . Navrhol sa doplniť stav blokovania, stavy identifikujúce rolu hráča(útočník, obranca). Má sa tiež popracovať na postupe klasifikácie stavov zo stavu sveta(identifikácie stavov dribling, moving, prihrávka). Celá diskusia využívala poznatky získané Ing. Kapustíkom pri vedení  projektov 2Drobocup soccer.
5. Marek Mardiak prezentoval svoj pohľad na riadenie činnosti kĺbov. Poukázal na doteraz neriešený problém fázovania akejkoľvek akcie(kroku) na viac činností a nevyhnutnosť pozastavenia rozhodovania vyšších vrstiev počas tohto procesu. Prezentoval návrh riadenia vykonávania základných pohybov, s prioritami a v prípade chybných výsledkov záchrannými činnosťami(detailnejšie v dokumentácii k podrobnému návrhu). Hlavnou témou bolo uvedenie skutočnosti potreby tzv. bezpečných stavov počas vykonávania jednotlivých pohybov, kedy jedine má zmysel preplánovávať akciu robota, ako aj signalizácia úspešnosti záchrannej akcie po zle vykonanom pohybe robota. Do budúcna sa má vypracovať podrobný návrh akcií a fáz.
6. Tomáš Backstuber reportoval prácu na posudkoch, okrem nemu zadanému posudku dokumentácie, vypracoval posudok k riadeniu. Do budúcna má vypracovať reakciu na posudok.

7. Lukáš Beleš oznámil implementačné problémy so základnými pohybmi robota, na ktorých pracoval spolu s Wiliamom Ganzom. Postup bol ohodnotený Ing. Kapustíkom ako neproaktívny, očakávala sa komunikácia s predchádzajúcimi tímami(Marián Buchta) na riešení problémov. Do budúcna sa alokoval na implementáciu základných pohybov robota aj T. Backstuber, keďže táto úloha bola vyhodnotená ako prvoradá pre prototyp podľa špecifikácie. Je potrebná spolupráca s Mariánom Buchtom pre vyriešenie problémov. S implementácie sa očakáva výstup parametrov pohybov pre potrebnú fázu podrobného riadenia kĺbov.
8. Záverom prebehla diskusia o rýchlosti implementácie dispečera, a z toho vyplývajúcich otázok v prípade jazyka Java. Ing. Kapustík prezentoval túto koncepciu ako neudržateľnú kôli potrebe samostatného virtuálneho stroja pre každého hráča.

Stav riešenia úloh z predchádzajúcich stretnutí

	ID
	Riešiteľ
	Popis
	Dátum zadania
	Stav

	6.1
	Všetci
	Inštalácia vývojového prostredia
	12.11.08
	Splnená

	6.2
	Bartalos
	Implementácia modulu dispečer
	12.11.08
	Prebieha

	6.3
	Belluš
	Špecifikácia abstraktných stavov
	12.11.08
	Prebieha

	6.4
	Mardiak
	Úprava kĺbov
	12.11.08
	Prebieha

	6.5
	Backstuber
	Upraviť komunikáciu agenta so serverom
	12.11.08
	Splnená

	6.6
	Ganz, Beleš
	Imlementovať niektoré základné pohyby
	12.11.08
	Prebieha

	7.1
	Mardiak
	Inštalácia vývojového prostredia
	26.11.08
	Splnená

	7.2
	Backstuber
	Posudok na dokumentáciu k projektu
	19.11.08
	Splnená

	7.6
	Bartaloš,

realizoval

Backstuber
	Posudok na dokumentáciu k riadeniu
	19.11.08
	Splnená


Úlohy

	ID
	Riešiteľ
	Popis
	Dátum zadania
	Termín

	8.1
	Mardiak
	Detailnejšie špecifikovať kontrolu riadenia kĺbov, zapracovať preplánovanie dispečerom
	26.11.08
	3.12.08

	8.2
	Backstuber, Ganz, Beleš
	Implementovať základné pohyby robota pre prototyp, pripraviť výstup parametrov fáz
	26.11.08
	3.12.08

	8.3
	Bartaloš
	Pokračujúca práca na implementácii dispečera
	26.11.08
	3.12.08

	8.4
	Ganz
	Úprava obsahu stránky, doplnenie dokumentácie
	26.11.08
	3.12.08

	8.5
	Belluš
	Detailnejšie špecifikovať návrh stavov, ich klasifikáciu zo stavu sveta, identifikáciu stavov hráča, doplnenie default stavu, stavov pre pohyb hráča
	26.11.08
	3.12.08

	8.6
	Backstuber
	Vypracovať reakciu na posudok
	26.11.08
	3.12.08


