Zápisnica č. 6
DreamTeam
12.11.08

Čas:
18:05 – 19:20

Prítomní:
Ing. Ivan Kapustík

Bc. Tomáš Backstuber

Bc. Tomáš Bartalos

Bc. Lukáš Beleš

Bc. Juraj Belluš

Bc. Viliam Ganz

Zapisovateľ:
Bc. Viliam Ganz

Téma:


Priebeh stretnutia:

1. Pred začiatkom stretnutia sme si pozreli prácu druhého týmu zaoberajúceho sa robocupom3d. Snažia sa o vylepšenie pohybov zakomponovaním evolučných algoritmov. 

2. Následne Ing. Kapustík otvoril diskusiu o web stránke, pričom navrhol ďalšie zmeny na vylepšenie celkového dojmu, dizajnu a kategorizácie elementov. Spoločne sme sa pokúsili vyriešiť problém s kódovaním stránky. Tento sa nám však tu nepodarilo vyriešiť.

3. Následne sa Ing. Kapustík zaoberal tlačenou verziou dokumentácie, ktorú zbežne ohodnotil

4. Nasledovala kontrola predchádzajúcich úloh: prvá úloha bola špecifikácia architektúry. Bc. Tomáš Bartalos krátko predstavil problematiku a základné myšlienky architektonického návrhu a to vrstvovú architektúru správania, zakomponovanie dispečera a špecifikovanie abstraktnejších stavov sveta. Na to naviazal Bc. Juraj Belluš, ktorý prezentoval vypracovanú architektúru.

5. Ďalšou úlohou bola príprava testovacieho prostredia, kde Bc. Viliam Ganz poukázal na potrebu inštalácie Visual Studia, ktorá nie je špecifikovaná v návode. Ing. Kapustík navrhol informovať o tejto skutočnosti aj Bc. Mariana Buchtu a ďalších.

6. Bc. Tomáš Bartalos nás informoval o chybách v plánovacom nástroji dotproject, kde sa vyskytovali chyby vo fóre. Tento stav sa podarilo vyriešiť stiahnutím vývojovej verzie tohto nástroja. Toto však prinieslo chybu v gontovom diagrame, Bc. Tomáš Bartalos však túto chybu opravil

7. Ing. Kapustík otvoril diskusiu o implementácii zdôraznením potreby začatia implementácie v čo najbližšej dobe. Bc. Tomáš Backstuber definoval potrebu použitia nového parseru, keďže sa čiastočne zmenila komunikácia agenta s hráčom. Ing Kapustík nám odporučil kontaktovať Bc. Michala Kvetana.

8. Bc. Tomáš Bartalos otvoril diskusiu o úlohách do ďalšieho stretnutia. V rámci tejto diskusie Bc. Marek Mardiak začal s témou kĺbov. Ing. Kapustík nám pripomenul zmeny v reprezentácii kĺbov v novej verzii simulačného prostredia, kde absentujú zložené kĺby. Bc. Marek Mardiak sa zhostil úlohy prepracovania kĺbov podľa potrieb. Bc. Viliam Ganz vyzdvihol potrebu prípravy vývojového prostredia pre každého člena tímu ako základnú požiadavku pre ostatné úlohy. Bc. Tomáš Bartalos sa zaviazal implementovať modul dispečer. Bc. Juraj Belluš sa rozhodol špecifikovať abstraktné stavy, ktoré budú vstupom pre jednotlivé moduly. Na základe týchto stavov sa samotné moduly rozhodnú o vhodnosti vykonania akcie, ktorú reprezentujú. Ing. Kapustík  zdôraznil vhodnosť klasifikácie týchto stavov a súčasného určovania stavov s inými činnosťami. Bc. Viliam Ganz navrhol riešiť tento problém použitím viacerých vláken.

9. Ing Kapustík priblížil problematiku batérií a prehriatia robota.

10. Bc. Marek Mardiak sa vrátil k problematike kĺbov, pričom definoval použitie spätnej väzby z kĺbov a to zisťovaním úspešnosti vykonávaného pohybu. Týmto spôsobom by sme vedeli zachytiť neštandardnú situáciu. Tento návrh spoločne rozpracovali a rozšírili Ing. Kapustík, Bc Mardiak a Bc. Baralos.

11. Stretnutie bolo zavŕšené rozdaním úloh.

Stav riešenia úloh z predchádzajúcich stretnutí

ID
Riešiteľ
Popis
Dátum zadania
Stav

5.1
Backstuber
analýza servera Humanoid 0.6
5.11.2008
Splnená

5.2
Mardiak
analýza servera Humanoid 0.5.8
5.11.2008
Splnená

5.3
Backstuber
integrácia dokumentácie pre odovzdanie
5.11.2008
Splnená

5.4
Belluš
vytvoriť predbežný návrh
5.11.2008
Splnená

5.5
Beleš
vypracovať architektúru hráča na základe návrhov, ktoré sa nachádzajú v zápisnici
5.11.2008
Splnená

5.6
Ganz
Update stránky
5.11.2008
Splnená

5.7
Bartalos
dokončenie dokumentácie k riadeniu
5.11.2008
Splnená

Úlohy

ID
Riešiteľ
Popis
Dátum zadania
Termín

6.1
Všetci
Inštalácia vývojového prostredia
12.11.08
19.11.08

6.2
Bartalos
Implementácia modulu dispečer
12.11.08
19.11.08

6.3
Belluš
Špecifikácia abstraktných stavov
12.11.08
19.11.08

6.4
Mardiak
Úprava kĺbov
12.11.08
19.11.08

6.5
Backstuber
Upraviť komunikáciu agenta so serverom
12.11.08
19.11.08

6.6
Ganz, Beleš
Imlementovať niektoré základné pohyby
12.11.08
19.11.08

