	Zápisnica č. 3
	DreamTeam
	22.10.2008

	Čas:
	18:00 – 19:00

	Prítomní:
	Ing. Ivan Kapustík

Bc. Tomáš Backstuber

Bc. Tomáš Bartaloš

Bc. Lukáš Beleš

Bc. Juraj Belluš

Bc. Viliam Ganz

Bc. Marek Mardiak

	Zapisovateľ:
	Marek Mardiak

	Téma:
	Analýza plánu na ZS, priebežného návrhu, funkcionality prototypu, formát dokumentácie


Priebeh stretnutia:
Stretnutie začalo zhodnotením predchádzajúcich úloh. Úlohy boli úspešne splnené, analýza tímu Zigorath stále prebieha. Boli predstavený Tomáš Backstuber ako hlavný dokumentátor a Tomáš Bartaloš ako vedúci tímu, o web stránku sa stará V. Ganz. Vypracoval sa plán na ZS, web stránka je funkčná, Ing. Kapustík vyslovil pripomienky, rozobrané v nasledujúcich bodoch, zápisnice na nasledujúce stretnutia by mali byť v tlačenej verzii.
- Plán na ZS bol vyhodnotený ako vyhovujúci, s reálnymi termínami , spĺňajúci potrebné predpoklady. Ing. Kapustík sa vyjadril, že prípadné kolízie a menšie neskoršie úpravy plánu sú možné.
- Web stránka bolo ohodnotená ako vizuálne zaujímavá. Ing. Kapustík vyslovil pripomienku ku anglickým názvom na lištách, navrhol ich preloženie. Taktiež navrhol dopracovanie aspoň stručného obsahu a základných informácií o tíme. Vyslovil spokojnosť nad aktuálne a na čas vkladanými zápisnicami, do budúcna sa má na stránke objaviť aj plán na ZS.

Stretnutie pokračovalo zhodnotenie návrhu tímu odkiaľ budeme vychádzať, zvolená bola Hviezdna jedenástka, pre výbornú dokumentáciu a predprípravu komunikácie so serverom. Následne sa diskutovalo o pripravovanom návrhu, prototype. Úloha prebieha úspešne, prebehlo upresňovanie cieľov. Ing Kapustík rozobral problematiku úspešnej orientácie v priestore, konkrétne polohy robota pri ležaní. Navrhol zakomponovať do požiadaviek presun robota do východzej polohy pre vstávanie. Ako problematika implementácie  sa rozoberala chôdza,  najskôr priama, neskôr s prípadnou zmenou smeru. V prípadne rýchleho napredovania úloh sa uvažovalo o implementácii  aj kvalitného kopnutia do lopty. Upresnenie bude v budúcej špecifikácii požiadaviek, vypracovanej podľa rozpisu úloh M. Mardiakom.  Nasledovala diskusia o implementácii prototypu, implementovať sa bude po skupinách o 2 členoch.

T. Backstuber dostal za úlohu pripraviť jednotný formát dokumentácie a integrovať do nej budúce dokumenty, L. Beleš vypracovať analýzu zápasov tímov. V. Ganz informoval o stave systému SVN, napreduje sa úspešne, v najbližších dňoch sa očakáva sprístupnenie. Ing. Kapustík navrhol informať o úspechu neúspechu mailom. J. Beluš sa podujal na analýzu zdrojových kódov analýzy hráča, a vypracovanie pomocného informačného dokumentu slúžiaceho pre rýchlu orientáciu ostatných členov tímu v neskoršom procese vývoja v zdrojových kódoch. Všetci členovia tímu sa majú do budúcna pokúsiť úspešne nainštalovať server a hráča, integrovať do  vývojového prostredia a pripraviť report o prípadných problémoch.

Stretnutie sa ukončilo úlohou pre T. Bartaloša, ktorý analyzuje riadenia iných tímov a vypracuje predbežnú dokumentáciu k riadeniu.  Konkrétnejšie rozpisy a detaily úloh sú v poslednej tabuľke.
Stav riešenia úloh z predchádzajúcich stretnutí

	ID
	Riešiteľ
	Popis
	Dátum zadania
	Termín
	Stav

	1.1
	Beleš
	Plán na zimný semester, importuje 2.1
	8.10.2008
	13.10.2008
	splnená

	1.2
	Ganz
	Príprava webovej stránky
	8.10.2008
	13.10.2008
	splnená

	1.3
	vybraní členovia
	Oboznámenie sa s minuloročnými riešeniami
	8.10.2008
	13.10.2008
	splnená

	1.4
	vybraní členovia
	Oboznámenie sa s riešeniami zahraničných tímov
	8.10.2008
	13.10.2008
	splnená

	1.5
	vybraný člen
	Oboznámenie sa s technickými požiadavkami pre realizáciu projektu
	8.10.2008
	13.10.2008
	splnená

	2.2
	Ganz
	Vytvorenie webovej stránky(dokončenie) plus vloženie zápisnice, plánu
	15.10.2008
	22.10.2008
	prebieha

	2.3
	Ganz, Beleš
	Zdokumentovať viac informácii o tíme Ziggorath
	15.10.2008
	22.10.2008
	prebieha

	2.4
	Všetci členocia
	Zadefinovať návrh, z ktorého tímu budeme vychádzať
	15.10.2008
	22.10.2008
	splnená

	2.5
	Všetci členovia
	Stanoviť navrh čo sa bude realizovať. A ako vyzerať náš prototyp
	15.10.2008
	22.10.2008
	prebieha

	2.6
	Všetci členovia
	Pozrieť balíček od kolegovcov. Skúsiť nainštalovať server a klient. Analyzovať inštaláciu..


	15.10.2008
	22.10.2008
	prebieha


Úlohy

	ID
	Riešiteľ
	Popis
	Dátum zadania
	Termín

	3.1
	všetci členovia
	Inštalácia prostredia(server, klient, 1 hráč), importovanie zdrojových kódov do vývojového prostredia, pripraviť report o problémoch, skúsenostiach, importuje 2.6
	22.10.2008
	29.10.2008

	3.2
	Ganz
	Sprístupniť SVN, informovať o úspechu/neúspechu mailom
	22.10.2008
	29.10.2008

	3.3
	Mardiak
	Vypracovať predbežnú špecifikáciu požiadaviek
	22.10.2008
	29.10.2008

	3.4
	Beleš
	Analýza uskutočnených zápasov tímov, zapracovanie do dokumentácie
	22:10.2008
	29.10.2008

	3.5
	Backstuber
	Pripraviť formát dokumentácie, jej štruktúru, zaintegrovať do nej rozšírené analýzy tímov od ostatných členov,  ako aj analýzu zápasov, zaintegrovať našu ponuku
	22.10.2008
	29.10.2008

	3.6
	Bartaloš
	Analyzovať riadenia iných tímov, vypracovať predbežnú dokumentáciu k riadeniu
	22.10.2008
	29.10.2008


	3.7
	Belluš
	Analyzovať zdrojové kódy a architektúru hráča, vypracovať pomocný informačný dokument stručne popisujúci implementáciu funkcionality(vnímanie, kĺby...)
	22.10.2008
	29.10.2008


