Zapisnica ¢.17 Dream Team 8/4/2008

Cas:

19:00-20:30

Pritomni: Ing. Ivan Kapustik

Bc. Juraj Bellus

Bc. Marek Mardiak
Bc. Tomas Backstuber
Bc. Lukas Beles

Bc. Tomas Bartalos

Zapisovatel: Tomas Backstuber

Téma:

XML

Priebeh

1.

Stretnutie otvoril Ing. Kapustik. Ked’ze sme nemali zapisnicu, a predchadzajuci zapisovatel,
Viliam Ganz, nepriSiel kvoli zdravotnym problémom, pokusili sme sa rozpamatat’ na vSetky
veci, ktoré sme spominali na minulom stretnuti.

Juraj Bellu§ zacal hovorit’ o jeho praci na XML parseri a uloznych triedach a potom
spomenul pracu Viliama Ganza na prepojeni s movementPhase, pricom pripomenul, ze
HighSkilly eSte stale nie st spravené. Zaroven predstavil chodzu Viliama Ganza urobenu uz
cez XML, ktora sa ukazala ako kvalitnejSia a rychlejSia. Ing. Kapustik poznamenal, Ze bude
vhodna buduca spolupraca Bellusa a Bartalosa na skill factoringu.

Momentalne pouzivané je vytahovanie pohybu cez XML cez triedu Skill§, ktord si
vytiahne, ktor fazu vykonat' a nasledne mé definovanii vzdy nasledujucu fazu. Ing.
Kapustik na to poznamenal, Ze bude nevyhnutnd vel'mi podrobna dokumenticia o XML
parseri, ked’Ze tato ¢ast’ bude pouzivana a zrejme 1 rozSirovana v buducnosti.

Marek Mardiak sa dohodol s Viliamom Ganzom, Ze prejde na robenie pohybov, ked’Ze pri
vzajomnej spolupraci boli problémy v ideach tvorby. Rozhodol sa, Ze bude pracovat’ na
otoceni robota, pricom nechcel by ho robit’ na $tyl mali¢kych krokov, ale jedného vécsieho.
Tomas Bartalos spomenul svoju pracu na XML a DTD. V stc¢asnosti robi a planuje robit’
d’alej na architektare, aby agent iSiel redlne cez dispatchera, nasledne cez highskill a potom
cez lowskill. Prezentoval tiez rieSenie ukladania skillov cez hashmapu, aby mohlo byt ich
pouzitie dynamické a nie statické.

Lukas Beles prezentoval svoje vstavanie, ktoré cela skupina zhodnotila ako vel'mi rychle.
Ukézalo sa vSak tiez, Ze niekedy nevyjde, podl'a BeleSa je to priblizne v 10% pripadov,
pricom hodlé pracovat’ na tom, aby zistil, preco tomu tak je.

Toma§ Backstuber prezentoval svoju pracu na kopoch. Stretol sa pri tom s problémom, Ze
nemohol realne presunut’ hraca k lopte kvoli problémom s beam efektorom, tym padom jeho
pohyby neboli redlne odskusané pri interakcii s loptou. Ing. Kapustik poznamenal, Ze
Michal Kvetan sa s tymto problémom uz stretol a musel ho riesit, preto bude vhodné
kontaktovat’ ho.

Na konci Ing. Kapustik pripomenul, Ze sa blizi konferencia IIT.SRC (bude 29. aprila),
pri¢om nas tim tam bude mat’ 20 minat na prezentaciu svojho agenta (rovnako ako i druhy
tim s tou istou témou).



Ulohy z minulych stretnuti

ID | RieSitel Popis Ditum Termin Stav
zadania
14.1 |Backstuber | Vyhotovit pohyb kopania do lopty 01/04/09 |08/04/09 |Splnené
Bellus, 08/04/09
14.2 |Gangz, Praca na XML parseri 01/04/09 Splnené
Bartalos
14.3 |Beles Vyhotovit’ pohyb vstavania 01/04/09 |08/04/09 |Splnené
Ulohy
ID Riesitel’ Popis Détm?l Termin
zadania
15.1 |Bellus, Praca na skill factoringu 08/04/09 | 15/04/09
Bartalos
15.2 |Bartalos Praca na architektare 08/04/09 |15/04/09
15.3 [Mardiak Vyhotovit’ pohyb otoc¢enia 08/04/09 |15/04/09
15.4 |Beles Zistit’ dovod neuspesnych pokusov o vstavanie 08/04/09 |15/04/09
15.5 | Backstuber |[ontaktovat Michala Kvetana a pokisit'sao 1 g¢,04/09 | 15/04/09
vyskusanie kopnuti v interakcii s loptou




